FIDE TURNUVALARI iCiN SATRANC EKIPMANLARININ VE
TURNUVA SALONUNUN STANDARTLARI

2014 ve 2015 FIDE teknik kurullari tarafindan hazirlandi. 2014 FIDE Genel Kuruluu ve 2015
Baskanhk Kurulu tarafindan onaylandi.
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Giris

Bu dokiiman FIDE yarismalarinda kullanilacak olan satrang ekipmanlarini, oyun kosullarini, oyun
hizini ve esitlik bozma yonergesini tanimlar.

1.Satrang Ekipmanlari

1. FIDE veya Kita Sampiyonalarinda, Olimpiyatlarda ve diger FIDE’ye kayitli turnuvalarda

organizasyon tarafindan saglanan satrang ekipmanlari asagida belirtilen standartlara

uygun olmalidir ve organizator veya bashakem tarafindan onaylanmalidir.

1.1. Diinya veya Kita Sampiyonalari gibi st diizey turnuvalarda, satrang taslari, tahtalari
ve saatlerinin oyuncular tarafindan onaylanmasi tavsiye edilir. Bu uygulama masa,
sandalye gibi diger ekipmanlar igin de yapilabilir.

1.2. Turnuvalard kullanilan satrang ekipmanlari her mag ve her katilimci igin ayni olmasi
siddetle tavsiye edilir.

2. Satrang Taslari

2.1.Malzeme

Satrancg taslari ahsap, plastik veya bu malzemelerin taklitleri olmalidir.

2.2.Agirhk, Boy ve Oran

Taslarin buydkltkleri boyutlariyla ve sekilleriyle orantili olmalidir. Denge, estetik gibi diger

ozellikler de distintlebilir. Taslarin agirliklari, rahat hareket ettirmeye ve dengede kalmasina

uygun olmahdir.



Tavsiye edilen tas boylari séyledir; Sah - 9.5 cm, Vezir - 8.5 cm, Fil =7 cm, At - 6 cm Kale - 5.5
cm ve Piyon - 5 cm. Taslarin alt yarigapi boyunun %40-%50’si olmalidir. Bu élgiler tavsiye
edilen miktar izerinden %10 degisebilir. Fark siralamasi ayni tutulmalidir.(Ornegin sah,
vezirden biylk olamaz.)

2.3.Tagslarin Sekil ve Stilleri

FIDE yarismalarinda kullanilmasi tavsiye edilen taslar Staunton stilindedir.Taslar birbirinden
kolayca ayirt edilebilecek bicimde olmalidir. Ozellikle Sah’in tepe kismi Vezir'den farkl
olmalidir. Filin kolayca piyondan ayirt edilebilmesi igin, filin tepesinde ¢entik olmal veya 6zel
bir renk tasimalidir.

Satrang taslari 6rnegi:

Orijinal Staunton satrang taslari, soldan saga:
Piyon, kale, at, fil, vezir, sah

Ahsap modern Staunton takimi




Ornek: FIDE tarafindan 2013 Londra Adaylar Turnuvasi icin onaylanana Diinya Satrang Takimi
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2.4.Taglarin Renkleri

“Siyah” taslar kahverengi, siyah veya bu renklerin siyah tonlarinda olmalidir. “Beyaz” taslar
beyaz, krem rengi veya diger agik renkler olmalidir.. Ahsabin dogal rengi( ceviz, akgaagag) bu
amagla kullanilabilir. Taslar parlak olmamalidir, géze giizel gériinmelidir.
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Satrang Tahtasi

3.1. Malzeme ve Renk

Diinya veya Kita Ust seviye turnuvalarinda ahsap satrang tahtasi kullaniimalidir. Diger
FIDE turnuvalarinda tahta, plastc veya ahsap tahta tavsiye edilir. Malzemesine
bakilmaksizin biitlin tahtalar sert olmalidir. Eger organizator ve bashakem onaylarsa,
satrang tahtasi uygun agik renk ve koyu renk tas veya mermer de olabilir. Hus veya
akcaagac gibi yeterli kontrasta sahip dogal ahsap; ceviz, tik kayin vs.’ye karsi Avrupa
kalu de kullanilabilir. Tahta donuk ya da noétr cilaya sahip olmalidir, parlak
olmamalidir.

3.2. Karelerin ve tahtanin boyutu

Karenin bir kenari 5 ile 6 cm arasinda olmalidir. 2.2’de bahsedildigi gibi, kare kenari
piyon alt capinin en az iki kati olmalidir.(Dort piyon bir kareye sigmalidir.) Uygun
yikseklikteki rahat bir masa bir satrang tahtasiyla ile doldurulmalidir. Eger masa ve
tahta birbirinden ayrilarsa, tahta mag sirasinda hareket etmesini engellemek igin
sabitlenmelidir.

Satrang Masasi

Biitlin resmi FIDE turnuvalarinda masa genisligi 110 cm(%15 tdlerans) , masa derinligi 85
cm(her oyuncu igin en az 15 cm) ve masa yuksekligi 74 cm olmalidir. Sandalyeler



oyuncular icin rahat olmalidir. Cocuk turnuvalari icin 6zel izin (muafiyet) verilmelidir.
Sandalyelerin hareket ettirirken glriltiden kaginilmahdir.

5. Satrang Saati

FIDE Diinya veya Kita Sampiyonalarinda veya Olimpiyatlarda elektronik satrang saati
kullanilmasi zorunludur. Diger FIDE kayith turnuvalarda organizasyonun mekanik satrang
saati kullanmasi da tavsiye edilir.

Eger mekanik satrang saati kullaniliyorsa, saatlerin bir

Mekanik satrang saatleri kullaniliyorsa, saatin tam saatini gosterdigi zaman tam olarak bir
cihaz “bayrak” sinyali vermelidir. Bayragin diisiist acikca gorilebilecek sekilde
dizenlenmelidir, boylece hakemlere ve oyunculara zamani kontrol etmeleri saglanir.
Gormek zorlastirabileceginden, saat yansitici olmamalidir. Oyun sirasinda oyunculari
rahatsiz etmemesi i¢in olabildigince sessizce ¢alismalidir.

Turnuva boyunca ayni tip saatler kullaniimahidir.

5.1.Elektronik satrang saatleri icin sartlar

a. Saatler FIDE Satrancg Kurallarina tam uyacak sekilde ¢alismalidir.

b. Ekran her zaman bir oyuncunun bir sonraki hamlesini tamamlamak
icin kalan zamani géstermelidir.

c. Ekran, en az 3 metre mesafeden okunabilir olmahdir.

d. Enaz 10 metrelik bir mesafeden bir oyuncunun hangi saatin
calistigini net bir sekilde gérmesi gerekir.

e. Bir zaman kontrolilinlin gegmesi durumunda, ekrandaki bir isaret,
hangi oyuncunun 6nce zaman kontrolliinden gectigini acikca
belirtmelidir.

Pilli saatler icin duslik pil gostergesi gerekir.

g. Zayif pil gostergesi olmasi durumunda, saat en az 10 saat boyunca
kusursuz ¢alismaya devam etmelidir.

h. Zaman kontrollerinin gecisi dogru sekilde duyurulmasina 6zel dikkat
gosterilmelidir.

i. Birikimli(accumulative ) veya gecikmeli(delay ) zaman sistemleri
durumunda, bir oyuncu bir 6nceki saat kontroliinii gectiginde saat
baska bir zaman eklememelidir.

j- Zaman cezalari s6z konusu oldugunda, zaman ve hareket sayaci
duzeltmelerinin bir hakem tarafindan 60 saniye icinde
gerceklestirilmesi miimkiin olmaldir.

k. Basit bir manipilasyonla ekrandaki verileri silmek veya degistirmek
imkansiz olmalidir.

I.  Saatin kisa bir kullanim kilavuzuna sahip olmasi gerekir.

m. FIDE etkinlikleri i¢in kullanilan elektronik satrang saatleri, FIDE Teknik
Komisyonu tarafindan onaylanmalidir.

5.2.FIDE onayli Elektronik satrang saatleri
a. DGT XL (2007)



6. Elektronik S

DGT 2010 (2010)
Silver Timer (2007)
“Sistemco” (2009)
DGT 3000 (2014)
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kor Kagidi

6.1. Genel Agiklamalar

a) Elektronik skor tablosu, turnuvalarda ve maclardaki mevcut kagit

versiyonlarinin yerine gecger. Baska herhangi bir kayit yontemi kullaniimadigi

durumlarda yayinlar icin oyunlarin yeniden kaydedilmesini kolaylastirir.

b) Elektronik skor kagidi, oynanan oyunun elektronik kaydi ile bir oyun sirasinda

bir oyuncunun rakibinin hareketlerini gérebildigi bir cihazdir.

c) Elektronik skor kagidi (cihazi) icin temel kurallar:

Cihaz, satrang oyunlarini not etmek icin ithaf edilmistir(cok amach bir
bilgisayar degil).

Cihaz FIDE kurallarina tamamen uygundur.

Oyun notasyonu FIDE Satrang Kurallari ile uyumludur, figlrinlerin
kullanilmasina izin verilir.

Cihaz, sahibine veya 6zel tanima koduna sahip kullaniciya baglanmalidir.
Cihaz, kural disi oyunu 6nlemek veya saptamak icin kullanici modlarini
oyun modu sirasinda kaydeder.

Hem oyuncularin hem de turnuva organizasyonlarinin kendi cihazlarini
alacaklari ve kullanacaklari 6ngorilmektedir.

Cihaz yaklasik olarak A5-A6 boyutuna (kagit boyutu) sahip olmalidir.

6.2. Oyun Modu

Bu mod, oyuncunun oyununu not ettigi moddur. Baska herhangi bir moddan

oyun moduna gegcis, oyun sona erdiginde oyuncu tarafindan veya turnuva

organizasyonu veya hakem tarafindan yapilabilir.

Asagidaki kurallar oyun modundaki elektronik puan tablosu igin gegerlidir:

a)
b)

c)

d)

e)

Oyun sirasinda baska bir moda gegmek mimkiin degildir.

Notasyon, hakem icin rahatca gorinebilir olmaldir; tim hamlelerin
gorlinir olmasi gerekmemektedir.

Cihazin oyun modunda olmasi durumu herkes icin rahatca
gortiinmelidir .

Oyuncuya, rakibine veya hakemine bunu bildirmeksizin kazara veya
kasith olarak oyun modundan ¢ikmasina izin verilmez. Bu, tiim taraflar
tarafindan da acikga gorulebilir.

Pilin glict zayifsa sinyal verilmelidir. Bu sinyal verildiginde, eksiksiz bir
oyunun not edilmesini saglamak i¢in pilin en az 8 saat pilin kullanim
suresi gerekir.



f) Bir hamle listesinde en az 7 hamle gériinmelidir.

g) Satrang taslari ve bir satrang tahtasi araciligiyla grafiksel girise izin
verilir.

h) Yanls girilen hareketlerin diizeltilmesi gibi durumlarda, hamle
listesinde gezinmeye izin verilir.

i)  Bir sonug kaydedildiginde oyun biter ve her iki oyuncu da notasyonu
imzalar. Hakem imzasi istege baghdir.

j)  Oyuncular, Oyun Metinlerini, FIDE Satrang Kurallari 8.3 maddesine
istinaden Organizatore teslim etmekle ylikimltdrler.

k) Hamle girerken,

1) Kuraldisi bir hamle yapmasina izin verilir;

2) Satrang Yasalarina gore saat dilimine girme, teklifler ve diger
kisaltmalari yapma izni vardir. Saat zamanlarinin girilmesi bir
figlirin gosterimi ile mimkdn olmahdir;

3) Zaman sikismasi esnasinda sadece beyaz veya siyah hamle
girmesine izin verilir;

4) Zaman sikismasli esnasinda hamle icin ¢izgi girmesine izin verilir;

5) Cihazin kuraldisi hareketleri otomatik olarak diizeltmesine veya
sinyal vermesine izin verilmez;

6) Eger pat veya mat olursa veya kuraldisi hamle yapilirsa ve oyuncu
bunu fark etmezse, cihaz sonraki hamleleri kaydedebilir olmalidir;

7) Otomatik bir hamle sayaci mevcut olmall

I) Cihaz, notasyonu yeniden baslatabilmelidir .

6.3.Hakem Modu

Hakem modu, cihaz i¢in istege bagh bir moddur. Bu mod, hakemin gorevini
destekleyen ekstra 6zellikler sunmasi amaciyla olusturulmustur.

Bir hakem modu mevcutsa, asagidaki kurallar gecerlidir:
a) Bir oyun sirasinda sadece hakem veya (veya turnuva organizasyonunun
bir temsilcisinin) bu moda girmesine izin verilir.
b) Bu modda, oyunda oynanan hamle tzerinden asagidaki durumlarin
dogruluk kontrolleri yapilabilir:
1) Ug konum tekrari(Bes konum tekrari)
2) 50 hamle kurali (75 hamle kurali )
3) Mat veya pat durumunun tespiti
c) Kural disi bir hamle tespit edildiginde hakem hamleyi geri alabilir.

6.4. Kullanici Modu

Kullanict modu, cihaz igin istege bagli bir moddur. Bu, Ureticinin misterileri icin
cazip bir Urlin olusturmak igin bazi satrang 6zelliklerini ekleyebilecegi bir
moddur.

Kullanict modu mevcutsa, asagidaki kurallar gegerlidir:



a)
b)

Sahibinin kimligi, kullanici modunda miimkiin olacaktir.

Bu moda yalnizca oyun oynamadiginda izin verilir. Aksi halde tamamen kilitli
kalir.

Satrang programi yoktur, yani satrang bilgisayari degildir.

Satrang ile ilgili baska etkinlige izin verilmemektedir.

Herkes cihazin kullanici modunda oldugunu kolayca gorebilmelidir.

7. FIDE Diinya ya da Kita Sampiyonalari ve Olimpiyatlari i¢in turnuva salonlari

7.1.

7.2.

Oyun Salonunun incelenmesi ve hazirlanmasi

a. Ovyun sirasinda oyuncularin erisebilecegi tiim alanlar, Organizatoér ve
bashakem tarafindan dikkatli ve tekrar tekrar teftis edilmelidir.

b. izleyiciler icin alan hazirlanmalidir. Satrang tahtalari ve izleyiciler
arasindaki mesafe, en (st diizey turnuvalarda 1.5 metreden az
olmamalidir.

c. Sergi icin kullanilana benzer bir standart aydinlatma (yaklasik 750 lux)
olmalidir. Aydinlatma golgeler yansitmamali veya 1si§in kesin noktalari
parcalardan yansimamalidir. Direkt glines 1sigina dikkat edilmelidir,
ozellikle oyun sirasinda degisirse.

d. Ust diizey bir turnuva icin Organizatériin salondaki 1sig1 ayarlama imkani
(cihaz) olmalidir - daha genis bir alani kaplayan aydinlatma kalitesi ayni
seviyedeki aki i¢in daha fazla sayida liimen gerektirir.

e. Salonun hali kapli olmasi dnerilir. Sandalyeleri hareket ettirerek yapilan
seslerden kaginilmalidir.
f. Turnuva salonuna yakin girilti seviyeleri de kontrol edilmelidir.

Oyuncular ve hakemler igin alan

a) Bireysel maclarda ve round robin turnuvalarinda her oyuncu icin 4
metrekarelik minimum alanin bulunmasi énerilir. Diger turnuvalar igin 2
metrekare yeterli olabilir. (Bakiniz Diyagram-A)



Diagram A
Boyutlara iliskin bazi tanimlar ve 6neriler

L : Masa uzunlugu

L= 110 cm, Tolerans: +20 cm, -10 cm.
W : Masa genisligi

W = 85 cm, Tolerans: +5 cm, -5 cm.

S : Siralar arasindaki yatay mesefa
S = 3m, Tolerans: +1.5 m, -0.5 m.
R : Siralar arasindaki dikey mesefa

R = 3m, Tolerans: +1.5 m, -0.5 m.

b) Oyuncular siralari arasinda en az 2,5 metre olmalidir. Uzun, kesintisiz
satirlarin olmamasi iyi olur. Mimbkin olan yerlerde, oyuncular, en
azindan lst masalarda igin bireysel masalarda oynamalidir. (Bakiniz
Diyagram-B)



Diagram B
Temel turnuva salonu yerlestirme stilleri

Tekli Sira Ciftli Sira
Bireysel yarismalar igin tercih Blyulk etkinlikler igin (agik turnuvalar, gengler sampiyonu
edilebilir stil vs.)(Bir hakem ayni anda iki masayi kontrol edebilir)
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c) Hakemler igin internet baglantisi olan masalar da diizenlenmelidir.

d) Masalar kapilarin ¢ok yakinina yerlestiriimemelidir.

e) Turnuvadaki tim oyuncular icin (6zellikle bir oyundaki her iki oyuncu icin
de) oyun kosullari olabildigince esit olmalidir. istisnalar (b) 'de
belirtilmistir.

8. Canli Yayin

Tim resmi FIDE etkinligi internette yayinlanmahdir.
1. Dlnya Sampiyonlugu Maglari, Diinya Kupasi, Olimpiyat Oyunlari, Diinya Takim
Sampiyonasi ve GP FIDE'den tiim oyunlar.



2.

3.

Diinya Yildizlar ve Kiiglikler Sampiyonalarinin her yas kategorisinden en az 10
oyun.

Diger tim sampiyonalarda olabildigince ¢cok oyun, ancak en az 30 oyun.

Yayin gecikmesi, organizator ve bashakem tarafindan belirlenmelidir.

9. Saat ve Ekipmanlari Kontrolii
FIDE Teknik Komisyonu, herhangi bir ekipmanin FIDE yarismalarinda kullanilmaya

uygun olup olmadigina karar verme yetkisine sahiptir. Komisyon, yukarida

bahsedilenlere ek olarak baska tiir satrang setleri kullaniimasini énerebilir. Numunesi,
FIDE Sekreterliginde tutulacak tatmin edici standartlara sahip bir ekipman listesi
olusturabilir.

Gerekirse, FIDE, satrang yarismalarinda ihtiya¢ duyulan, skor levhalari, gosteri

panolari vb. diger ekipmanlarin genel kosullarini belirleyecektir.

10. Engelli Satrang Oyunculari ile ilgili Kolayliklar

10.1.

a)
b)

)

d)

f)

g)

h)

10.2.

a)

b)

Genel Agiklamalar

Bu yonerge, tiim FIDE etkinlikleri icin kullanilacaktir.

Hi¢ kimse, dogru bir sekilde eslestirildigi engelli bir oyuncu ile oynamayi
reddetme hakkina sahip degildir.

Tim satrang mekanlarina herkes tarafindan erisilebilir olmali veya secilen
mekana erisemeyenler i¢cin tam gdzetim altinda kabul edilebilir bir alternatif
mekan bulunmalidir.

Tum yarismacilar bilinirse bir genelge gonderilir. Bu genelge, herhangi bir
potansiyel rakibin 6zel kosullar gerektiren bir sorun olup olmadigini soran
olagan konular ve sorular igceren bir giris formu icermektedir. Yarismaci,
etkinligin baslamasindan en az 20 glin 6nce organizatorleri 6zel kosullarla ilgili
olarak bilgilendirmelidir.

Engelli sporcular FIDE Satrang Kurallari'nin 6.7 ve 8.1e maddelerine gére
"cezalandirilamaz" nitelikte olacaktirlar.

Her durumda bir turnuva dokturu olmasi 6nerilir. Organizatér ve Bashakem,
yerel hastanenin ve doktorun telefon numarasini bilmelidir.

Her ulusal satrang federasyonunun engelli konularda bir gérevli segmesi
onerilir.

Satrang olaylarinin tiim organizatorlerinin bu kurallari benimsemeleri siddetle
tavsiye edilir.

Katilimcilar igin 6zel diizenlemeler

Rakiplerine veya diger yarismacilara dezavantaj saglamamak sartiyla,
ekipmanlarini belirli bir koltukta veya oryantasyonda zamaninda makul olarak
talep eden herhangi bir engelli yarismaci, bunu yapma hakkina sahiptir. Etkinlik
organizatord, her iki oyuncu igin de ihtiyaglarin karsilanmasini saglamalidir.
ilgili tim bilgiler, etkinlik baslamadan 6nce, tuvalet yerini gésteren haritalar,
icecekler ve acil ¢ikislar da dahil olmak Uizere gosterilmelidir.



)

d)

f)

10.3.

b)

)
d)

10.4.

a)

b)

d)

10.5.

b)
c)

Bir yarismaci, iceceklere erisemiyorsa, ihtiyaclarinin karsilanmasi igin
dizenlemeler yapilmalidir.

Bir yarismaci kendi saatine basamaz veya kendi taslarini tasimazsa, rakip bunu
yapmak istemedigi slirece bir asistan kullanilabilir. Rakip, asistan olarak hareket
ediyorsa bashakem ekstra diisinme zamani vermeye karar verebilir.

Bir oyuncu bir 6n talep yaptiysa, tim uyarilarin kopyalari bliyiik baskida
bulunmalidir. Bir oyuncu biyik baskiyl okuyamiyorsa, notlar ona okunmalidir.
Tim takim etkinliklerinin, bir ziyaret ekibi, onlarla birlikte bir engelli bulunan
bir oyuncunun bulundugunu belirtirse ve yeterli not vererek ev sahibi ekibinin
oyunun katilabileceginden emin olmak icin makul olan her seyi yaptigi kurallara
uymasi onerilir.

Turnuva salonunun organizasyonu

Masa basina sadece bir mag: bir asistan gerektiginde masalar daha bilyuk
olmalidir (engelli asistanlari yerlestirmek igin genislik 2 m olmalidir) ve ayri ayri
yerlestirilmelidir.

Masalarin siralari arasindaki koridorlar iki kat daha buyik olmalidir (tekerlekli
sandalyeler igin)

Hakemlere tim oyuncularin rahatca erisebilmesi gerekir.

Elektrik icin ilave 1sik kaynaklari 6ngoriyor: bazi gérme 6zlrli oyuncular
satrang tahtasi icin bir lamba kullanilir. Bu lamba rakibi rahatsiz etmemelidir.
Gorme engelli satrang oyuncularini olabildigince ayni yere koyun (dinlenme
odalarinin yolunu ve ¢ok kisa stirede geri déniis yolunu bilirler!) Ve bitiin
turnuva boyunca onlara ayni asistani verin.

Yardimcilar

Asistanlarin satrang hakkinda minimum bilgiye sahip olmalari gerekir; engelli
oyuncularin ¢ogu sadece anadillerini konustugu icin dil daha az 6nemlidir.
Gorme engelli oyuncularin yardimcilari kendi dillerinde taslarin adini bilmelidir.
Gorme engelli oyuncularin yardimcilari, oyuncuyu satrang tahtasini gegici
olarak terk ederken bilgilendirmeli.

Yardimci her zaman hamleleri yazmalidir: Bu, hakem i¢in 6nemli bir
yardimcidir.

Turnuva organizasyonu ve bashakem

ilk turdan énce tercihen turnuva salonunda tiim oyuncular icin bir teknik

toplanti diizenleyin.

Mimkiinse glinde sadece bir tur oynanmalidir.

Eslesmeleri yaptiktan sonra bashakem, elle herhangi bir oyuncunun hangi
masada oynamasina karar vermelidir: bazi oyuncularin (gérme engelliler)
daima ayni masada oynamasi gerekir, en biylik alan tekerlekli sandalyeli

oyunculari icin ayarlanmahdir.



d)

e)

Beraberlik teklifleri veya talepler asistan vasitasiyla kolayca gidebilir. Tim
oyuncular, fiziksel olarak bunu yapamayan oyuncular harig, saatleri kendileri
basmalidir.

Hakem, gorme engelli oyuncularin zamaninda bir sikinti yasadigi durumlarda
rakibinin hemen cevap verebilecegini unutmayin. Dolayisiyla, turnuva
diizenlemeleri, gérme engelli oyuncuyu, oyunun en az 30 saniyelik bir artisla
oynatildigi hallerde son bes dakika boyunca hamle kaydetme zorunlulugundan
kurtarmalidir. Gérme engelli oyuncu zaman sikisiktigindan sonra notasyon
kagidi glincellemelidir.



