SATRANCTA BASARI VE YETENEK

Yetenek tim spor dallarinda basari icin son derece 6nemlidir. Satrang basarisinda da
yetenegin payi ylksektir. Ancak unutmamak gerekir ki sadece yetenek ile basari saglamak
olanaksizdir.

Basari icin yetenegin disinda olmasi gereken bazi unsurlar vardir. Satrang oyununun
cocuk egitimindeki olumlu etkileri, sosyal hayatin paylasiimasina katkilari, gevre ile iletisim
kurmanin bir araci olmasi, sorun ¢ézme becerisi kazandirmasi, zamani kullanma yetisini
artirmasi ve entelektiel bir ugras olmasi nedeniyle bu sporu tercih eden tim cocuklari
basarili kabul etmek gerekir.

Basarlyl sadece sayilarla ifade etme aliskanligl, insanoglunun kendini yanhs
kosullandirmasinin bir sonucudur. Oysa yararl her ugras bir basari nedenidir. Bu nedenle
satran¢ oynayan her cocugu basaril olarak kabul etmek mimkindur.

Her seye ragmen bu spora baslayan cocuklar bir sire sonra en iyiler arasinda yer
almak isterler. Zirveye uzanma arzusu pek c¢ok insan icin karsi konulmaz dirtidir. Ama
zirvede herkes icin yer yoktur.

O halde satrangta basari igin gerekli unsurlar nelerdir:

Satrancta basari denilince olmasi gereken bazi unsurlar vardir. Satran¢ oyununda basari icin
bilgi, yetenek ve yatkinlik gereklidir. Basari merdivenine bilgi ile cikilir. Yetenek ile ilerlenir.
Yukarilara gikildikg¢a yatkinhigin 6nemi belirir. Zirvede ise sadece yatkinlara yer vardir.

SATRANCTA BASARI




Ogretmenlerinin basari icin aramalar gereken asil unsur yetenek ve yatkinliktir.
Baglangigta bilgi ile alinan mesafenin fazlaligi 6gretmenleri yaniltabilir. Bilgi sonradan
kazanilan bir degerdir. Buna karsilik yetenek ve yatkinlk kismen artirilsa bile biylk olgtide
dogustan sahip olunan bir o6zelliktir. Satran¢c Ogretmenlerinin 6grenci secimlerinde bu
Ozellikleri goz 6niinde bulundurmalari gereklidir. Satranca olan yetenek ve yatkinlik hemen
anlasilmasa bile uygun bir sire icinde saglkli bir degerlendirme yapma olanagi vardir.

BILGI

Satranc ile ilgili her tlrlu bilgi degerlidir. Ama satrangta basari icin satrang teorisi
olarak adlandirdigimiz agilis, oyun ortasi ve oyun sonu bilgisi dnemlidir. Bu bilgiye ulagsmak
igin :

A-Sevmek:

insanin bir seyi 6grenmesi icin her seyden énce o seyi sevmesi gerekir
GOETHE

Sevgi her turli basarinin ilk adimidir. Basarinin kapilarini agan anahtardir. Sevgisiz
basari nadir olup, kalicihgi yoktur. Srdirilebilir bir basari icin sevgi sarttir.
Sevgiye uzanan yol, tanima ile baslar, ilgi ile devam eder. Bu nedenle,
cocugun satrang ile tanismasi ve satranca olan ilgisinin saglanmasi, cocugun
satranci sevmesinde belirleyici rol oynar.

Bir satrang 6gretmeni oyuncusunun basarili olmasini istiyorsa yapacagi ilk is ¢ocuga
satranci sevdirmek olmalidir. Bu nedenle dnce kendisi satranci sevmelidir. Satranci seven bir
cocuk daha cok calisir, daha c¢ok turnuvalara katilir, yetenekleri daha cabuk ortaya cikar.
Satranci sevdirmenin 6zel bir formili yoktur, fakat yapilmasi gerekenler ve uyulmasi
gereken bazi prensipler vardir. Satrang 6gretmeni, satrang egitimine ciddiyetle yaklasmali,
bunun zor ve sorumluluk isteyen bir gérev oldugunu unutmamalidir.

B-Calismak:

Yizyillardan beri satran¢ oyunlarinin kayit altina alinabilme 6zelligi satrancg teorisini

olusturmustur. Oynanan oyunlarin daha sonra yapilan analizleri sonucu yanlislardan arinip,
en dogruya ulasma arzusu satranca bilimsel nitelik kazandirmistir.
Bir satran¢ oyuncusunun geg¢miste oynanmig tiim oyunlari bilme olanagi yoktur. Ama basari
arayan oyuncu, satrang teorisinin temel bilgilerini bilmek zorundadir. Satrang teorisi
oyuncuya saglam bir stratejik kurgu olusturmasini saglar. Acilis tuzaklarindan korur. Zaman
kazandirir. Kazang planlarini gésterir. Oyun sonu teknigini 6gretir.

C-Yarismalara katilmak :

Satrancta basarinin diger bir sarti da turnuvalarda oynamaktir. Yarismalar bilginin
kullanilabilirliginin olclldigu alanlardir. Pek cok oyuncu bilgisini tahtaya yansitamamaktadir.
Yarismalara katilmak, bilginin kullanilabilirligini artirir. Turnuvalara katilan oyuncunun oyun
tecriibesi artar. Oyun disiplini gelisir. Kural bilgisi pekisir. Oyun pratigi ilerler. Tim bunlar
bilginin islevini artirarak tahtaya daha kolay aktarilmasini saglar. Yarismalara katilmak kadar
yarismalara hazirlanmak dnemlidir. Basari icin yarismalara sadece zihinsel olarak degil ayni
zamanda fiziksel olarak ta hazirlanmak gerekir. Satrang oyuncusu icin dayaniklilik son derece
onemelidir. istenen diizeyde dayanikli olmayan sporcularda oyunun ilerleyen bélimiinde



veya yarismanin ilerleyen maglarinda yorgunluk belirtileri gozlenir. Fiziksel kapasitede
azalma gozlenir. Fiziksel kapasitedeki azalma bir sire sonra zihinsel ve psikolojik
performansin diismesine neden olur. Fiziksel acidan gliclii olan oyuncunun 6zgliveni artar,
turnuva sirasinda kendini daha iyi hisseder. Ozellikle maglara hazirlanmak, maclardan sonra
oynanan bir oyunun analizlerini yapmak 6nemlidir. Kisinin kendi oyunlarini analiz etmek
diger oyunlari analiz etmekten daha yararlidir. Clnk{ bu analizlerin kalicihgi fazladir.

PSIKOLOJIK YATKINLIK

Bir kisinin satran¢ oyununu sevmesi, ¢alismasi turnuvalarda oynayarak tecriibesini
artirmasi o kisinin satrang konusunda ilerlemesini saglar. Ustelik bu kisinin yetenegi de varsa
bir yere gelmesi olasidir. Ama daha Ustlin bir basariya ulasabilmesi icin baslangicta fazla
onemi olmayan, ancak ustalik merdivenlerine tirmandik¢a 6nemi anlasilan bir 6zellige daha
ihtiyac vardir. Bu 6zellik psikolojik yatkinhktir. Eger kisinin psikolojik yapisi, Ust dizey bir
basariya uygun degilse bu oyuncu zirveye uzanan yolun bir yerinde takilip kalir.

Satrang psikolojik olarak; hizli dislintip, cabuk hareket edebilen, dis uyaranlardan
etkilenmeyen ama en 6nemlisi de gerilim altinda bile panige kapilmayip dogru hamleleri
bulup oynayabilen, kararl ve kendine glivenen oyuncular ister. Bu 6zelliklere sahip ¢ocuklar
bu spora daha yatkindir.

Satrang psikolojik yatkinhig {i¢ climle ile 6zetlemek miimkiindiir.
1-Satrancta psikolojinin basaridaki katkisinin 6nemini biliniz.

2-Oyuncularin psikolojilerini satranca uygun hale getirin.

3-Ust diizey basari icin oyuncu seciminde satranca uygun olanlari tercih edin.

YETENEK

Yetenek nedir?

Sportif baglamda yetenek kavrami, belli bir alanda normalin Gizerinde 6zelliklere sahip kisi
olarak degerlendirilir. Satrang basarisinda diger bir unsur da yetenektir. Yetenek tek basina
fazla bir sey ifade etmez.

Emile ZOLA'nin deyisiyle “Yetenek yoksa sanat¢i olunmaz, ama c¢alismadikga yetenek de ise
yaramaz. ” Satrancta da yetenek dnemlidir. Ancak ¢alismadikca sadece yetenekle basari elde
etmek olanaksizdir. Yetenek ncekilerden farkh olarak elde edilen degil, sahip olunan bir
ozelliktir.

Tum spor dallarinda oldugu gibi satrangta yetenegin yeri ve nemi tartisilir.

(*) FIDE' nin 2008 yilinda yaptigi ankette satran¢ oyuncularina yetenegin yeri var midir?
Diye sorulmus, oyuncularin %83'U Evet seklinde cevap vermislerdir. Herkesin blyik usta
olabilecegine veya ilk ona girebilecegine inanmak, ile ilgili sorusuna % 32.7 Evet, % 51.63
Hayir diye cevaplamislardir. Bu sonuca gore katiimcilarin cogu ancak yetenekli oyuncularin
ilk ona girebileceklerini disinmektedirler.

Diger bir soruda ise satrancta yetenegi olusturan o6zelliklerin hangileri oldugu sorulmus.
Denekler yetenek alanlari olarak yiksek motivasyona sahip olmak, konsantre olabilmek ve
glicl hafizaya sahip olmak diye belirtmislerdir.



Satranca yetenekli ¢ocuklarin 6zellikleri:

» Derslere karsi hazir bulunusluk diizeyi yiiksektir.
Ogrencinin derse girerken sahip oldugu duygu ve diisiincelerdir. Yetenekli cocuklar satrang
dersini severler. Dersin bitmesini istemezler. Derslere karsi ilgisi fazladir. Bu ilgi ders iginde
de devam eder.

» Anlatilanlan daha kolay ve daha hizli anlarlar.

» Sorulara daha hizli ve dogru cevap verirler.

» Edindigi bilgileri genellestirebilirler.
Ornek: Baslangic diizeyinde kale ile bir kenarda mati 8grenen cocuk diger kenarlarda da mat
yapmasini bilir. Sonraki donemlerde beyaz fil ve at matini 6grenen ¢ocuk, siyah fil ve at ile
mat yapmasini bilir, farkli kdselerde bu mati gerceklestirebilir. Ogrendigi gecer piyon
konumlarini en iyi sekilde degerlendirir. Daha ileri diizeyde, 6grendigi acik hat veya zayif kare
oyun planini uygun konumlarda uygulayabilir.

> Ogrenme hizlar gittikge yiikselir.
Ornek: Ogretmen bir konuyu anlattiktan sonra verdigi drnekler yetenekli cocuklar tarafindan
kolay anlasllir.

» Basarisizliklar onun icin motivasyon unsuru olur.
Basarisiz oldugu anlarda bahane bulma, vazge¢cme diislincesi yerine eksikligini giderip basaril
olma arzusu egemendir.

» Yaratici 6zelliklere sahiptir.
Satranci yeni 6grenen bir cocugun yaratici olmasi diistintilemez. Cocugun oyun bilgisi arttik¢a
bu konuda yetenegi varsa yaratici hamleler yapmasi beklenebilir. Yaraticilik farkh disinmeyi
gerektirir. Bu yetenegi ortaya ¢ikarmak 6gretmene diser.
Ornek : Veziri piyon tarafindan istenen bir oyuncu vezirini kagmak yerine en iyi bir hamleyi
bulma arayisi iginde olmalidir. Bu hamlenin ne oldugu konuma gore degisir. Muhtemelen
veziri kagmak en iyi hamle olabilir.
Burada 6gretmenlere diisen gorev bu tir konumlarda bile veziri kagma sartlandirmasi yerine
en iyi hamleyi arama aliskanhgini kazandirmak olmalidir. Bu 6zellikler tiim spor dallarindaki
yetenekli sporcularda gozlenen ortak 6zelliklerdir. Ancak satrang sporunda bu Ozelliklere
ilave olarak satrang yetenegi li¢ alanda daha belirgin olarak kendini gosterir.

Yetenek seciminde hangi yontemler uygulanir?

Yetenek se¢iminde temelde iki yontem uygulanir. Bunlardan birincisi dogal se¢im digeri ise
bilimsel secim yontemidir. Dogal secim yonteminde kisi ya sectigi spor dalina katilir yada
basarili olamadigi bir daldan baska bir spor dalina yonelip orada basarili olur. Bilimsel secim
yonteminde ise bilimsel testlerle kisilerin kendileri i¢in en uygun spor dallari belirlenir ve
onlara yonlendirilir.

Yetenek segciminde hangi élgiitler kullanilir?

Sporcu sec¢iminde ve gelisiminde, asagidaki 6n sartlarin, her spor dalina 6zgl bicimde
belirlenmesi ve belirlenen bulgularin isiginda gerekli calismalarin yapilmasi gerekmektedir.

(**)Yetenegin belirlenmesinde etkili olan faktérler sunlardir.
Antropometrik On Sartlar : Sporcunun; boyu, kilosu, viicut yapisi,viicudunun agirlk
merkezi vb. 6zellikleri
Kondisyonel On Sartlar : Sporcunun; genel ve 6zel dayaniklilig),statik ve dinamik kuvveti,
sirat, reaksiyon yetenegi, beceri ve hareketlilik gibi 6zellikleri.



Tekno-motorik 6zellikler : Sporcunun; denge yetenegi, yer mesafe ve tempo hissi, topa
yatkinhgi, ritmik ve akicilik gibi 6zellikleri.
Ogrenim yetenegi : Sporcunun algilama, gdzlem ve analiz etme zellikleri
Performans igin on sartlar :Sporcunun, yiiklenmelere dayanabilme 6zelligi, antrenman
istegi, basariya ulasma arzusu gibi 6zellikleri
Zihinsel (Kognitif) Yetenekler : Dikkat, motorik akilcilik (oyun anlayisi), yaraticilk,
inisiyatif kullanabilme yetenegi, taktik yetenek gibi 6zellikler.
Sosyal Faktorler : Liderlik, sorumluluk tasima, takim anlayisi gibi 6zellikler
Psikolojik On Sartlar : Saglam psikolojik yapi, miisabakaya hazir olma, strese
dayanabilme, zoru basarma istegi gibi 6zellikler.
Ornegin:
Pek ¢ok spor dalinda antropometrik 6zellikler 6n plandadir. Halter sporu yapacak ¢ocuklarin
kemik yapisinin kisa ve kalin olmasi tercih edilir. Basketbol igin ise uzun kemik yapisi olanlar
tercih nedenidir. Ritmik jimnastik icin omuz ve kalga 6lgtleri dnemlidir.

Boyu kisa kemik vyapisi kalin bir ¢ocugun babasi bize gelip, ¢ocugu icin hangi sporu
yapmasinin uygun olabilecegini sorarsa ona halter sporunu 6nerebiliriz. Bunun tersi olarak
uzun boylu, bir ¢ocuk icin basketbol sporunu 6nerebiliriz. Clinkii halter ve pek ¢ok spor
dalinda antropometrik 6zellikler s6z konusudur ve bu 6zellikler disaridan bakildiginda belli
olur.

Satranca ait 6zellikleri hemen gérmek olasi degildir. Clinki satrang icin 6nemli olan 6zellikler
zihinsel ve kisilik 6zelliklerdir ve bu 6zellikler ancak zaman iginde anlasilir. Peki satrang
sporunu kime 6nerecegiz. Satrang sporu icin ¢ocuklarda hangi 6zellikleri arayacagiz.

Satrang bir zihin sporu olmasi nedeniyle bu sporda zihinsel ve 6grenim yetenegi ile ilgili 6n
sartlar daha onemlidir. Satranca yetenekli olan gocuklarin baslangigta anlama, 6grenme,
kavrama gibi zihinsel 6zellikler nemlidir.

Ardindan hizli ve dogru analiz yapabilmesi, sabirli olmasi, gerilim altinda bile dogru
dislinebilmesi ve sezgilerin dogrulugu gibi kisilik 6zelliklere sahip olmasi onun satranca
yetenegi oldugunun gostergeleridir.

Bazi cocuklar satranci ¢ok severler, ¢ok calisirlar. Sadece calisma ile alinan yolun fazlalig
onlarin yetenekli olduklarini géstermez. Satrang 6gretmenlerinin yanilgilarindan biri de
budur.

SATRANCTA YETENEK ALANLARI

Satrancta yetenek tek bir konuda degil degisik alanlarda kendini g6sterir. Siireg iginde
bu yetenek alanlarinin 6nemi degisebilir. Bazi yetenek alanlari baslangi¢c donemlerinde daha
onemli iken sonraki donemlerde baska alanlar daha 6n plana cikabilir. Her yetenekli satrang
oyuncusunda yetenek alanlarinin diizeyi ayni olmayabilir. Bazi oyuncular bir alanda daha iyi
olurken diger bir oyuncu ise baska bir alanda Ustlin olabilirler. Bir oyuncunun yetenegi tim
alanlarin toplami kadardir.

Satrancta baslica yetenek alanlari genelleme, bag kurma, analiz, dikkat,
konsantrasyon, degerlendirme, analiz etme, hafiza, imgeleme, ve sezgi olarak tanimlanabilir.
Satranctaki yetenek alanlari birbirinden bagimsiz olmayip, birbirlerinin degerlerini artirici
ozellige sahiptirler. Ornegin hafizasi giiclii olmayan bir kisinin bag kurmasi da sinirli olur.
Degerlendirme konusunda sinirli bir becerisi olan bir oyuncunun analizleri yetersiz kalacaktir.



Oyunculugun gelisimine bagl olarak yetenek alanlari degisiklik gosterebilir. Oyunculugun ilk
donemlerinde en 6nemli yetenek alani olan genelleme sonraki dénemlerde 6énemini yitirir.
Oyunculugun baslangic donemlerinde gorilmeyen sezgi ise oyunculugun sonraki
donemlerinde en o6nemli yetenek alani olabilir. Yetenek alanlarinin 6nemi oyunculuk
seviyesine gore degisir. Degerlendirme her seviyedeki satran¢ oyuncusu icin en 6nemli
yetenek alanlarindan biridir. Ancak oyunculugun gelisimine bagl olarak degerlendirmenin
derinligi degisir. Baslangicta sig bir degerlendirme sahibi olan gocuk, sonraki dénemlerde
konumu her yoni ile kavrayabilen bir sporcu haline gelebilir. Benzer sekilde oyunculugun
baslangic donemlerinde yapilan bir - iki hamlelik analizler, oyunculugun gelisimine bagli
olarak daha derin varyant hesaplamalarina dontisecektir.

Yetenek Alanlari:

1-Genelleme: Ogrendikleri ile ilgili diisiince iiretebilmesi, 6grendiklerinden yeni bilgiler
Uretebilmesidir. Satrangta genelleme yetenegi denince sporcunun belli bir konudaki bilgisini
benzer konumlarda da uygulama 6zelligidir. Sporcunun belli bir konudaki bilgisini daha ileri
taslyarak yeni bilgiler lretebilmesi ve bunlari uygulayabilme &zelligidir. Ogrendiklerini
tahtada basariyla uygulayabilme becerisidir. (bir hamlelik matlari, agmaz, sis hamlelerini
tahtada kisa siirede gorup yapabilirler.)

Ornek 1:Beyaz fil ve at ile &grendigi at-fil matini, siyah fil ve at ile basari ile
uygulayabilmesidir.

Ornek 2:Bir kenarda 6grendigi kale matini diger kenarda yapabilmesidir. Bir késede 6grendigi
at fil matini diger koselerde de yapabilmesidir.

Ornek 3:ikiye karsi bir piyonla 6grendigi gecer piyonu, 3 piyona karsi iki piyonla da
uygulayabilir.

Ornek 4: Bir tasla 6grendigi catal veya sis hamlesini diger taslarla da uygulayabilmesidir.
Satranca yetenekli ¢gocuklar: genelleme alaninda:

» Gordukleri, duyduklari, okuduklari arasinda benzerlikleri kolayca yakalarlar ve
bunlardan uygun genellemeler yapabilirler.

Bilgilerini kolayca transfer edebilirler.

Ortalamanin Ustlinde bir zihni enerjiye sahiptirler.

Zihnen daima faal olmayi siddetle arzu ederler.

Bilgi kazanmak icin doymak bilmez bir istaha ve aclik gosterirler.

YV V V VY

Ogrenmeyi ana, baba, 6gretmen ve yakinlarinin hatiri i¢in degil, kuvvetli 6grenme
arzularinin duyurulmasi i¢in yaparlar.

v

Ustlin 6grenme arzusuna sahiptirler.



2.Bag kurma: Bir oyuncunun daha 6nce 6grendigi ve hafizasinda yer alan konumlar ile
tahtadaki konum arasinda benzerlikler olabilir. Bu iki konumun ayni olmasi gerekmez.
Hafizasindaki konum ile tahtada konum arasinda benzerlik arasinda bag kurup bundan
yararlanma bir yetenek isidir. Ozellikle kombinezon becerisinde bag kurma yetenegi son
derece 6nemlidir. Bag kurma yetenegi bilyilk olclide diger bir yetenek alani olan hafizaya
baglhidir.

Kombinezonlari gorme becerisisin ardinda oyuncunun hafizasindaki motif ile tahtadaki
konum arasinda bag kurabilmesine bagldir. Satrang yetenegin en 6nemli 6zelligi bu bagi
kurabilmektir. Ancak unutmamak gerekir ki bu benzerlik birebir olmaz, 6nemli olan tahtadaki
konum ile zihindeki konum arasindaki benzerlikleri bulmak gerekirse tahtadaki konumu
zihindeki konum haline getirebilmektir.

Asagidaki iki konum birbirinden ¢ok farkh gézikmektedir. Usta bir oyuncu bu iki konum
arasinda bag kurabilir. Benzemeyen unsurlar ise birka¢ hamle ile benzer hale getirilebilir.
Usta oyuncularin oOzelligi goriniirde birbirlerine benzemeyen iki konum arasinda daha
derinlerde yatan benzerligi bulmak ve gerekirse benzerligi olusturmaktir.

Hafizadaki kazan¢ konumu Tahtadaki konum

Her oyuncunun zihninde buna Hafizadaki konumdan temel farki
benzer sayisiz motif vardir. sahin konumu ve f dikeyinin kapall
1. Kf8 # olmasi ¢6ziim tahtadaki konumu

hafizadaki konum haline getirmek.
ALEKHINE -RESHEVSKY,1937
1.Kxb8+ $xb8 2.Vxe5+!! 10 2...fxe5
3.Kf8 # Alekhine yaptig hamleler ile
tahtadaki konumu hafizadaki
konuma dondistiriyor.



Hafizadaki ayni motif ile ilgili diger
bir kombinezon ornegi:
BJELIN-LIPNIYSKY

1...Kb3 2.Vc1 [2.Vxb3 Val+ 3.vd1l
Vc3+4.Vd2 Vxd2#] 2...Vc3+ 3.5d1
Kbl 4.Vxbl Vd2#

Taktik konumlari kazanca ¢evirebilmemiz icin hafizamizda genis bir bilgi birikimi ve bu bilgi ile
tahtadaki konum arasinda bag kurma ozelliginin olmasi gerekir. Kombinezon alistirmalari
yapmak bunun igin ¢ok yararhdir.

“Ben sadece daha 6nce gordiigiim konumlari hizh bir sekilde gérebilirim. Eski tecriibelerim
ile o anki durumda olusan benzer fikirleri birlestiririm.”
Yasser Seirawan

Satranca yetenekli ¢ocuklar bag kurma alaninda: -

> llgisiz gibi goriinen konumlar arasinda ilgi kurabilirler.
» Benzer konumlar1 tantyabilirler. Konumlar arasindaki farki anlayabilirler.
» Gereksiz bilgileri goz ard1 edip, 6nemli konulara odaklanabilirler.

3.Dikkat: Dikkat tahtada olan her seyi algilamak, farkina varmak bunlarin dogru ve eksiksiz
bicimde beyne aktarilma becerisidir. Oyun siirecinde hata yapmamak, yapilan hatalar sonucu
olusan firsat ve tehditleri gormek dikkat alani icinde degerlendirilir.

» Yetenekli sporcularin dikkat alanlari genis olup, dikkat streleri uzundur.

4.Konsantrasyon: Satranc¢ta konsantrasyon denince bir satran¢ oyuncusunun timiyle
satrang tahtasina odaklanip, konumu degerlendirme, analiz yapabilme, hesaplayabilme gibi
zihinsel 6zelliklerin en (st seviyeye ¢ikarma durumudur.

Konsantrasyonun en (st seviyeye c¢ikabilmesi icin glcli bir istegin olmasi gerekir.
Konsantrasyon dikkati tahtaya yoneltmek, disardan ve icerden gelen olumsuz uyaranlara
karsi kendini korumak, basariya odaklanmak olarak degerlendirilir.

Bu anlamda konsantrasyon saglkli ¢c6ziimleme icin zihnin hazir hale gelmesidir.

» Yetenekli cocuklar daha kolay odaklanabilirler.
» Daha genis bir alana konsantre olabilirler.

Dikkat ve konsantrasyon birbirine baglantili iki kavramdir. Birindeki sorun digerini de etkiler.
Bir satranccinin dogru hesaplama yapabilmesi icin tahtadaki tiim verilerin zihnimize dogru ve



eksiksiz girmesi gerekir. Bu verilerin zihnimiz tarafindan tam ve eksiksiz bir sekilde alinmasi
dikkatimizle dogrudan baglantilidir. Ornegin satrang korligl diyebilecegimiz bir hamlelik
mati gérememek, rakibimizin vezirimizi istedigini gormemek bu konudaki verilerin zihnimiz
tarafindan dogru algilanmamasi dikkat ile ilgili bir sorundur.

Zihnimize gelen veriler 1518inda gerekli degerlendirme ve hesaplamalar sonucunda en dogru
hamlenin yapilabilmesi konsantrasyon isidir. Dikkat verilerin zihnimize dogru ve eksiksiz
girme slrecidir. Konsantrasyon ise zihnimizin en saglkli bir bicimde ¢alismasi sonucu en
dogru kararin g¢ikmasi sirecidir. Dikkat diizeyimiz ne kadar yuksekse verilerin zihnimize
aktarilmasi o denli dogru ve eksizsiz olur. Konsantrasyonumuz ne kadar yiksek ise zihnimizin
isleyisi sonucunda olusan kararlarimiz da o denli dogru olur.

5.Degerlendirme: Oyunu okuma iyi ve zayif yonlerini gorebilme, tahtadaki firsatlari,
olasiliklari anlama olarak tanimlayabilecegimiz degerlendirme satrancta 6nemli yetenek
alanlarindan biridir. Degerlendirme sadece tahtadaki konumu degil ayni zamanda yapilacak
hamleler sonucu olusacak konumun degerlendirmesini de igerir. Dinamik degerlendirme
olarak adlandirdigimiz bu alan diger yetenek alanlari ile siki sikiya baghdir.

» Satranca yetenekli cocuklar 6zelestiri 6zellikleri erken yaslarda gelisir. Dogru ve
yanlis muhasebesini erken yaslardan itibaren daha dogrulukla yaparlar.
» Hatalarini kendi kendilerine anlayip uygun diizeltmelerde bulunurlar.

6.Analiz: Tahtada yapilmasi dislinilen hamleleri incelemeye analiz olarak adlandirilir.
Baglangigta bir iki hamle olarak yapilan analizler ilerleyen doénemlerde derin varyant
analizlerine donislr. Varyant hesaplamasi bir yetenektir. Belirli 6zelliklerin bir arada olmasi
gerekir. Bir varyanti iyi hesaplamak icin, analitik disiince yapisina, olusabilecek her bir
konumu akilda tutacak iyi bir hafizaya, bu konumlari degerlendirecek bir muhakeme giiciine
ve tim bunlari oyun boyunca sirdirebilecek glicli bir iradeye sahip olmak gerekir. Bu
nedenlerden dolayi varyant hesaplamasinin yapilmasi bir yetenek isidir. Ama her yetenek
gibi calisma ile gelistirilebilir. Bu nedenle oyuncularin kombinezon ve analiz ¢alismalari
yapmasi yararhdir.

» Satranca yetenekli ¢ocuklar karisik problemler ¢ozmekten hoslanirlar. Basit ve
ylzeysel bakis agilarindan hoslanmazlar.

7.imgeleme: Gelecegi tasarlamak olarak tanimlanan imgeleme satran¢ yeteneginin énemli
alanlarindan biridir. Bir satran¢ oyuncusu bazi durumlarda kazanmak icin olusmasi gereken
konumu once hayal eder. Bu imgelemeye uygun olarak hangi tasin nerede bulunmasi
gerektigini degerlendirir. Daha sonra tahtadaki konumu zihninde olusturdugu konuma
donistirmek icin yapilmasi gereken hamleleri yapar.

Satran¢ ve zeka Satrancin zekayi artirip artirmadigi hep tartisilan bir konudur. Satrang ile
zekanin bulustugu alan burasidir. Hafizamizdakilerin tahtaya aktarilmasinin, teorik olarak
bilinenlerin tekrarinin, analizi yapilan hamlelerin yapilmasinin zekayi artirici etkisi yoktur.



Zekanin artmasi igin alisilmisin diginda yaratici fikirlerin Uretilmesi gerekir. Satrangta yaratici
dislince imgeleme alani icinde degerlendirilir. Bir hayalin tahtaya aktarilmasi, tahtada
olmayan, zihinde beliren konumun degerlendirmesi zekayi artiran ana unsurdur. Satranca
yetenekli ¢ocuklar farkli diisiinebilme o6zelligine sahip olup, yaratici fikirler olustururlar.
Yaratici olmanin temel sarti ise alisilagelmis disince kaliplarindan siyrilip, farkl
disiunebilmektir. Yetenekli ¢ocuklar hep en iyi hamleyi bulma pesindedirler. Bir tehditle
karsilastiklari anlarda bile hemen savunmaya cekilmek yerine en iyi hamleyi bulmak
egilimindedirler. Cocuklara verilen satran¢ egitiminde bu konunun Ulzerinde durulmali,
cocuklara refleks hamle yerine en iyi hamleyi bulup oynama aliskanhgi kazandirilmalidir.

Ornek: Veziri, piyon tarafindan istenen pek ¢ok oyuncu bu durumda refleks olarak istenen
vezirini kacar. Oysa satrancta esas olan en iyi hamleyi oynamaktir. istenen veziri, kagmak
blylk bir olasilikla en iyi hamle olabilir. Ancak oyuncu, rakibin en degersiz tasinin en degerli
olan tasini istemesi durumunda bile refleks olarak vezirini kagma yerine en iyi hamleyi yapma
arzusu igcinde olmalidir. Klasik diisiince veziri kagmayi dngorir. Yaratici disiincede ise en iyiyi
bulma kaygisi vardir. Bu durum ancak farkl diisiinme aliskanligi kazandirmak ile miimkdinddr.

ALEKHIN - SAEMISCH
Prag,1923

17... Fe5 Siyah fil veziri istiyor. Beyazlar ile
oynayan Alekhine veziri kagmak yerine kendi
planina devam ediyor.

18.fxe6 Fxg3 19.exf7+ Sh8 20. Ad5 Vb7
21. Ae6 Fe5

[21...Kg8 22.fxg8V+ $Sxg8 23.Ae7+ Sh8
24.Fxg7#]

22.Axd8 1-0

Satranca yetenekli gocuklar: imgeleme alaninda

» Hayal glgleri kuvvetlidir.

» Yeni arayislar icinde olmaktan hoslanirlar.

» Kaliplardan, siradanliktan uzak kalip, farkli distinceler tercih ederler.
» Orijinal bilgiler, yaklasimlar ilgilerini ¢ceker.

8.Hafiza: Bakiniz Satrang ve Hafiza

9.Sezgi: Bakiniz Satrancg ve Sezgi
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