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1) Organizasyon Oluşturma

Organizasyon oluşturmak için “Create new organization” butonuna basınız.



1) Organizasyon Oluşturma

“Name” bölümüne kuracağınız 
organizasyon ismini yazınız.

“URL” internet tarayıcısı için 
organizasyon kısa ismini 
yazınız.

“Logo Image” butonuna 
basarak organizasyonunuzun 
logosunu ekleyebilirsiniz.

“Header color” ile üst başlık 
rengini değiştirebilirsiniz.

Organizasyonu oluşturmak için 
“Create organization”
butonuna basınız.



2) Turnuva Oluşturma

Tornelo ana sayfasından “Run an event now” butonuna basarak turnuva 
ayarları sayfasına ulaşılır.



2) Turnuva Oluşturma

Name: Turnuva adı

Privacy: Turnuvanın gizliliğini 
seçebilirsiniz. (Public: herkes 
görebilir, Community: tornelo üyeleri 
görebilir, Private: sadece davet 
edilenler görebilir.)

Rating system: Default seçili 
kalacaktır.

Start time: Başlangıç tarihi ve 
saati

End time: Bitiş tarihi ve saati

Timezone: Saat dilimi 

Play games online: Maçlar 
çevrim içi oynanması için kutucuk 
işaretlenir.

Organization: Düzenleyen 
organizasyonu seçiniz.



2) Turnuva Oluşturma

Conference integraton link: Kullanacağınız 
video konferans bağlantısını yazınız.

Secondary conference link: İkinci bir konferans 
bağlantısını veya chessresult turnuva sayfası gibi bir 
bağlantı adresi eklenebilir.

Secondary conference description: İkinci bağlantı 
için isim (Zoom Odası 2, Chessresult sayfası vb.)

Secondary conference buton text: İkinci 
bağlantı için buton ismi

Confirm honestly: Bu kutucuk işaretlendiğinde sporcular 
maça başlarken turnuvada dürüst ve kurallara uygun 
davranacağına dair onay ister.



2) Turnuva Oluşturma

Variant: Standart Chess seçilir.

Starting position FEN: Tematik turnuva yapılacaksa 
başlangıç pozisyonu kodu yazılır.

Arbiter interaction: Hakem çağrıldığında sporcuya 
iletilen otomatik cevap buraya yazılabilir. (Boş bırakılırsa 
How can I help you? İletisi gözükür.)

A: Sporcular hakem çağırdıktan sonra iptal 
edebilsin mi? (Tercihen boş bırakılmalı)

B: Hakem çağrıldığında saat durdurulsun mu? 
(Tercihen kutucuk işaretlenmeli)

C: Sporcular ön hamle yapabilsin mi? (1 hamle 
ilerisi için ön hamle yapabilir)

D: Sporcular hamlesini geri alma teklifinde 
bulunabilsin mi? (Tercihen boş bırakılmalı)

Minimum moves to offer draw: Beraberlik için 
minimum hamle sayısı
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2) Turnuva Oluşturma

Draw by repetition: Otomatik verilecek beraberlik için 
kutu işaretlenir. 3 ya da 5 konum 

Draw by move limit: Otomatik verilecek beraberlik için 
hamle sayısı 50 ya da 75 hamle seçilebilir.

Insufficient material: Yetersiz materyal 
beraberliği için işaretlenir.

Use clocks: Düşünme süresi belirlemek için 
işaretleyin.

Time control: Düşünme süresi 

A: Düşünme süresi saniye cinsinden yazılır. 
(Örnek: 5 dakika için 300 saniye)

B: Ekleme süresi

C: İkinci bir zaman temposu varsa ekleyebilirsiniz.



2) Turnuva Oluşturma

Event Details: Turnuva detaylarını 
ekleyebilirsiniz. (Örnek: Turnuva 
programı, turnuva afişi vb.)

Venue name: Turnuva Yeri (Örnek: 
Türkiye Satranç Federasyonu Binası)



2) Turnuva Oluşturma

A: Kategori adı 
(Örnek: Açık, 7 
yaş vb.)

E: Daha fazla kategori eklemek için.

B: Tur sayısı
C: Video 
konferans 
bağlantı adresi

D: Yaş, rating veya 
cinsiyet kriterleri 
seçilebilir.

F: Bireysel takım turnuvası için kutu 
işaretlenir.

G: Tornelo sayfasından çevrim içi kayıt 
alınması için işaretlenebilir. 

Ayarları kaydetmek için “Create
event” butonuna basılır.
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2) Turnuva Oluşturma

Oluşturulan turnuvayı daha sonra bulmak için Tornelo ana sayfasında “My events” sekmesi 
tıklanarak “Events Managing” altında düzenlenen turnuvalara ulaşılır.



3) Turnuva Ana Sayfası

A B C D

E
F

G

A: Hakem turnuva 
yönetim sayfası

B: Turnuva 
ayarlarının 
düzenlenmesi

C: Turnuvaya sporcu 
verisi (CSV) ve PGN 
(eşlendirme) yükleme

D: PGN, CSV ve 
TRF dosyaları 
indirilir

E: Video konferans 
ya da turnuva 
sayfası bağlantı 
butonları

F: Sıralama

G: Turnuva 
Fair-Play 
raporu
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3) Turnuva Ana Sayfası

A: Turnuva 
ana sayfasına 
gitmek için

B: Turnuva 
ayarlarının 
düzenlenmesi

C: Turnuvaya hakem 
ve organizatör 
atamak için

D: Turnuvayı 
kopyalamak için

F: Turnuvada yapılan 
değişikliklerin geçmişi

G: Ayarlar

E: Turnuvayı 
iptal etmek için

H: Turnuva 
Programı



4) Turnuvaya Hakem ve Organizatör Görevlendirme

Hakem ya da organizatör 
görevlendirmesi yapmak 
için “Pairing Program” 
içerisinden “Roles” 
sekmesi tıklanarak 
yukarıdaki pencere açılır. 
Bilgiler doldurularak 
kaydedilir. Görevlendirilen 
hakemin e-posta adresine 
onay e-postası gider.
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5) Sporcu Verilerinin Girilmesi

 Sporcuların gerekli bilgileri Federasyon turnuva kayıt sayfasından alınarak CSV dosyası oluşturulur. Ardından 
aşağıdaki adımlar uygulanır. 

1- Turnuva ana sayfasındayken 
sol menüden “Standings” 
sekmesi tıklanır.

2- Sağ üst köşede “Upload” a tıklanır.

3- Ardından “Entries as CSV” 
butonuna basılır.



5) Sporcu Verilerinin Girilmesi

1- Boş CSV dosyasını 
indirmek için tıklayınız.

2- Şablon dosya 
kullanılarak turnuva 
kayıtlarından oluşturulan 
CSV dosyasını yüklemek 
için tıklayın ve dosyanızı 
seçin.
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5) Sporcu Verilerinin Girilmesi

Yükleme işlemini 
tamamlamak için 
“Import entries” 
butonuna tıklayınız.

Yüklenecek sporcu sayısı 
(Excell’deki satır sayınız 
ile sporcu sayınız eşit 
olmalı)



6) Sporcu Kayıt Kontrolü

Sol menüden “Standings” tıklanır ve spor listesinde “Ready” sütununda tik varsa sporcular kayıt 
kontrol işlemini      tamamlamıştır.



7) Sporcuya Giriş Şifresi Oluşturma

Turnuvaya kaydolurken yazdığı e-postadan farklı bir e-posta ile Tornelo’ya giriş yapmışsa ve 
sporcunun aynı sporcu olduğu teyit edilirse turnuvaya giriş şifresi oluşturulabilir. Hakem tarafından 
verilen şifreyi sadece o sporcu kullanabilir ve sporcunun şifreyi girme süresi 90 saniyedir.

Sol menüde “Standings” tıklanarak şifre     oluşturulacak sporcu bulunur. Sporcunun adına tıklanarak 
profili açılır, sağ üstte bulunan “Make token” butonuna basılır. Ekrana gelen şifre sporcuya iletilir. 



8) Eşlendirme Oluşturma (Tornelo Üzerinden Eşlendirme Oluşturma)

Öncelikle kullanacağımız eşlendirme sistemi seçilir. Bunun için “Pairing Program” a girilir. 

1- Burada “Settings”e tıklanır. 
2- Açılan pencereden “Pairing Engine” bölümünde 
JaVaFo 2.2 (isviçre sistemi) ya da “Round Robin” (döner 
sistem) seçilerek “OK” butonuna basılır.

1
2



8) Eşlendirme Oluşturma (Tornelo Üzerinden Eşlendirme Oluşturma)

1- Eşlendirme yapmak için “Start now” 
butonuna basılır açılan pencere renk 
seçimi yapılır.

2- Açılan pencere renk seçimi
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3- “Next” butonuna basılır. 
Sonraki pencerede “Finish” 
butonuna basarak eşlendirme
yapılır.



8) Eşlendirme Oluşturma (Tornelo Üzerinden Eşlendirme Oluşturma)

Eğer sporcu sayınız tek ise tur atlayacak   sporcu “Unpaired Players” altında gözükür. Eşlendirmeye
eklemek için sporcunun yanında bulunan “add to new pairing as white / as black” a tıklanır.



8) Eşlendirme Oluşturma (Swiss Manager üzerinden eşlendirme oluşturma)

 Swiss manager’da eşlendirme oluşturulur. Ardından aşağıdaki adımlar izlenerek oluşturulan eşlendirme
Tornelo’ya yüklenir.
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1- Üst menülerden 
“Diğer” sekmesi tıklanır. 
“PGN dosyaları” tıklanır.

2- Ardından “PGN 
dosyaları” tıklanır.

3- Hangi tur için eşlendirme
hazırlanacak ise iki kutuya da aynı sayı 
yazılır. (Örnek: yukarıdaki gibi 1,1)

4- “Dosya” ya tıklanır ve oluşturulacak 
PGN dosyası için bilgisayarda 
kaydedeceğiniz yer seçilerek isim verilir. 

5- Bu işlemlerden sonra “Boş PGN dosyası çıktısı” 
butonuna basarak PGN dosyası oluşturulur.

5



1- Swiss Manager’da oluşturulan PGN 
dosyasını Tornelo’ya yüklemek için ana 
sayfada “Event summary” tıklanır.
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2- “Upload” butonuna tıklanır

3- Ardından “Pairings as PGN” 
butonuna tıklanır.

1

8) Eşlendirme Oluşturma (Swiss Manager üzerinden eşlendirme oluşturma)



1- Açılan ekranda eşlendirme
yüklenecek kategori “Division” 
bölümünden seçilir. (Tek kategori 
varsa “default”  seçili kalır.)

Dikkat!!!: Eğer sporcu sayınız tek ise “Pairing Program”a gidilerek; tur atlayacak sporcu “Unpaired Players” 
altında gözükür. Eşlendirmeye eklemek için sporcunun yanında bulunan “add to new pairing as white”a
tıklanır.

2- Ardından “PGN File” bölümünden 
“Dosya Seç” e tıklanır ve yüklenecek 
olan PGN dosyası seçilerek “Import” 
butonuna basılır. Eşlendirmenin
sisteme yüklenme işlemi 
tamamlanmıştır. 

3- Yüklenecek olan PGN dosyası 
seçilerek “Import” butonuna basılır. 
Eşlendirmenin sisteme yüklenme 
işlemi tamamlanmıştır. 
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8) Eşlendirme Oluşturma (Swiss Manager üzerinden eşlendirme oluşturma)



9) Eşlendirme İlanı ve Maçları Başlatma

 “Pairing Program” bölümünde ilan edeceğiniz turun sayfasına gelinir. 

Draft: Sadece hakem 
eşlendirmeyi görür. 
(Kontrol içindir.)

Published: Eşlendirmeyi
ilan eder. (Sporculara
sesli uyarı gider.)

Live: Turu başlatır. 
(Sporculara sesli uyarı 
gider.)

“Publish pairings” 
yanındaki ok tıklanarak 
tur başlatılabilir ya da 
eşlendirme silinebilir.



9) Eşlendirme İlanı ve Maçları Başlatma

 Turnuva ana sayfasındaki sol menüden “Round” (tur) seçilerek eşlendirme sayfası aşağıdaki gibi görülür. 

Tur başladığında tüm saatleri çalıştırmak 
için “Start all clocks” butonuna basılır.



10) Hakemin Maça Müdahalesi

 Sporcular hakemi çağırdığında “arbiter call” uyarısı gözükür. Hakem hangi oyuncu tarafından çağırıldıysa 
hakem buradan seçerek o masaya gider.



10) Hakemin Maça Müdahalesi

1- Arbiter chat: Sporcular 
ile iletişime geçmek için bu 
bölümü kullanır.

2- End call: Hakem 
çağrısını iptal etmek için 
kullanır. (Resume ile maçı 
devam ettirmelidir.)

3- Resume: Maçı devam 
ettirmek için kullanır.

5- Declare draw: Maçı 
berabere bitirir.

6- Hamle geri almak için 
kullanılır. (Geri alınacak 
hamle notasyondan 
seçilir ve “Undo move”
butonuna basılır.)

7- Log: Maç geçmişi 
gözükür. (hamleler, 
süreler, hakem çağırma 
vb.)

4- Adjust clocks: Saat 
ayarı yapmak için butona 
basılır açılan ekranda 
gerekli ayarlamalar 
buradan yapılır.
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11) Sonuçlar

Maçlar bittikçe sonuçlar “Pairing Program” da ve ana sayfada gözükür. Hakem sonuç değiştirmek isterse 
buradan “Win, Draw, Win” bölümünden seçerek sonuçları değiştirebilir.



11) Sonuçlar

Eğer hükmen galibiyet verilecekse herhangi bir sporcunun sonucunun yanındaki “üç noktaya” tıklanır. 

Açılan pencereden “Forfeit” 
seçilir ve “OK” butonuna basılır. 
(Resimdeki örnek: Beyaz 
hükmen galibiyet alacaksa)

Tüm sonuçlar Swiss 
Manager’a girilir.



12) Sıralama

 Eşlendirme Tornelo eşlendirme sistemi kullanılarak yapılacaksa Tornelo’da
gözüken sıralama kullanılır. (Tornelo’da şuan tek eşitlik bozma seçilebiliyor.)

 Eşlendirme Swiss Manager kullanılarak yapılacaksa Swiss Manager’da çıkacak 
sıralama ilan edilmelidir. (Yönergedeki eşitlik bozmalar kullanılarak.)



13) PGN Dosyası İndirme

1- Turnuva ana sayfasından 
“Download” sekmesine tıklanır.

2- Açılan pencereden “Games 
as PGN” seçilir. Aşağıdaki 
pencere açılır (3) 

3- Açılan pencerede “Player” 
bölümünden istediğimiz sporcunun 
adını yazarak sadece o sporcuya ait 
olan maçları ya da “All players” 
yazarak tüm maçları indirebiliriz. 
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14) Fair Play

Açılan pencerede “Player” bölümünden istediğimiz sporcunun adını yazarak sadece o 
sporcuya ait olan maçları ya da “All players” yazarak tüm maçları indirebiliriz. 



GENS UNA SUMUS
MHK Çevrim İçi Hakem Eğitimleri 

ve 
MHK Çeviri Komisyonu

Katkılarıyla Hazırlanmıştır.
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