28 Mayis 2025

ADAY HAKEM KURSU ORNEK SORULARI

e Egitmen diyagramlarda uygun gordigi degisikligi yapabilir.
e Egitmen tablolarda uygun gérdigi degisikligi yapabilir.

FIDE SATRANC KURALLARI (10 SORU)

OYUN KURALLARI

1. Gecersiz konum nedir? Agiklayiniz.

2. Bir oyuncu rok yapmak amaciyla ayni anda sahina ve kalesine dokunuyor ama bu kaleyle

rok yapmasinin miimkiin olmadigini goriiyor. Bu durumda asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Oyuncu kalesini oynamalidir.

b) Oyuncu sahiyla hamle yapmalidir, bu miimkiin degilse gecerli herhangi bir hamleyi yapabilir.
c) Oyuncu uyari cezasi alir.

d) Rakibe 2 dakika stire eklenir.

e) Oyuncu diger kalesi ile rok yapmalidir.

3. siyah ile oynayan sporcu, baska masay takip etmekte olan hakemi ¢agirarak; rakibinin
siyah kaleyi tuttugunu, alabilecegi veziri ve ati olmasina ragmen bagka bir tasi oynadigini iddia

ediyor. Buna gore hakemin uygulamasi asagidakilerden hangisi olmalidir?

a) Beyazile oynayan sporcudan, atiile siyahin kalesini almasini ister.

b) Beyaz ile oynayan sporcudan, veziriile siyahin kalesini almasini ister.

c) Beyaza kaleye dokunup dokunmadigini sorar, dokunmus ise kaleyi almasini sdyler.
d) Hakem olarak bu durumda karisamayacagini soyler, aralarinda anlasmalariniister.
e) Oyuncunun saate basmadan istedigi tasla oynayabilecegini soyler.

4. Hamlede olan bir oyuncu kurallara uygun bir hamle yapamiyor ve sahi da tehdit altinda

degilse asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Hamledeki oyuncu, oyunu kaybeder.

b) Hakem, hamledeki oyuncuya ek siire verir.
c) Rakibin yaptigi son hamleyi geri aldirilir.
d) Pat olmustur.

e) Oyun bastan oynanir.
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5. Asagidaki konumlarda beyaz ve siyah oyuncularin rok yapabilme olanaklarini agiklayiniz.
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6. 90’ + 30” eklem.eli tempo ile oynanan bir oyu.nda, beyaz @
Sonta sate uyanirken bayrat ddsayor. Oyen dleyen i1
hakemin karari ne olmalidir? Agiklayiniz.
=
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7. Bir oyuncu 6nce kalesine sonra da sahina dokuyor. Rok yapma amaci olan oyuncu, bunun

miimkiin olmadigini goriiyor. Bu durumda asagidakilerden hangisi dogrudur?

a) Olanakli ise, oyuncu sahini oynamahdir.

b) Olanakli ise, oyuncu kalesini oynamaldir.

c)

d) Sahin gecerli bir hamlesi yoksa oyuncu diledigi hamleyi yapabilir.

Olanakli ise, oyuncu diger kalesi ile rok yapmahdir.

e) Oyuncu diledigi hamleyi yapabilir.

8.

Beyaz oyuncu, dnce rakibinin d7 piyonuna sonra da

e6’daki filine dokunuyor. Kurallar geregi hangi hamleyi
yapmalidir? Agiklayiniz.

De-

9. Beyaz oyuncu 48.Kd8 hamlesini yapiyor. Oyunu izleyen

hakemin karari ne olmahdir? Agiklayiniz.
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10. 90’ + 30” eklemeli tempo ile oynanan bir oyunda,

beyaz oyuncu (daha o6nceden kuraldisi hamle cezasi
almamig) Fxc6 hamlesini yapip saatine basiyor. Siyah
oyuncu saati durdurup, hakemi c¢agiriyor. Asagidaki
ifadelerden hangisi dogrudur?

a)
b)
c)
d)

e)

Fil agmazda oldugu icin beyaz oyuncu istedigi hamleyi
yapabilir.

Fxc6 hamlesi geri alinir. Siyah oyuncunun saatine 2 dakika
eklenir. Beyaz oyuncu kalesi ile c6’daki ati almahdir.

Siyah oyuncunun saatine 2 dakika eklenir. Beyaz oyuncu
istedigi hamleyi yapabilir.

Beyaz oyuncu cl’deki kalesi ile ati almaldir. Zaman cezasi
uygulanmaz.

Beyaz oyuncu oyunu kaybeder.




11. vandaki konumu izleyen hakem saati durdurup, oyunu

berabere ilan ediyor. Hakem karan dogru mudur?
Aciklayiniz.

12. Yandaki konumu izleyen hakem saati durdurup,

oyunu berabere ilan  ediyor. Hakem karari dogru @

mudur? Aciklayiniz.

13. Yandaki konumda siyah oyuncu hakemi masaya davet E
ederek; beyaz oyuncunun atina dokundugunu, daha ‘ ‘
sonra da ¢3 hamlesini yaptigini séyliiyor. Hakem olarak g
yapacaginiz uygulamayi agiklayiniz.
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14. 90’ + 30” ekleme temposu ile oynanan bir oyunda; @ _g.
yandaki konumda beyaz oyuncu 45.Fg3+ hamlesini yapip ‘ ‘ ‘
saatine basiyor. (Diyagram) Siyah oyuncu da 43...Fc5+ ‘ ‘
hamlesini yapip, saatini basiyor. Bunun {izerine beyaz

oyuncu saatleri durdurup hakemi masaya davet ediyor.
Hakem olarak karariniz ne olmalidir? Agiklayiniz.
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15. Bir piyonun son yataya ulasarak baska bir tasla degistirilmesi eylemine ne denir?
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YARISMA KURALLARI

16. Asagidakilerden hangisi oyunun berabere bitirilmesi icin yeterli degildir?

a) Beser hamle yaptiktan sonra oyuncularin aralarinda beraberlik konusunda anlagmasi.

b) Ayni konumun (g kez olusmasi.

c) Yapilan son hamleden sonra pat konumunun olusmasi.

d) 50 hamle boyunca tas alinmadiginin ve piyon oynanmadiginin hamlede olan oyuncu
tarafindan gecerli bir sav olarak ileri siirmesi.

e) Beyaz oyuncunun sadece sahi varken, daha 6nce de ceza almis siyah oyuncunun ikinci kez
gecersiz bir hamleyi tamamlamasi.

17. Hakem, oynanmakta olan bir oyunda kuraldisi hamle yapildigini goriirse ne yapar?

18. Asagidaki bosluklari “Dogru / Yanlis” olarak doldurunuz.

=  QOyuncu kuraldisi hamle yaptigini fark ederse saatine basmadan kuraldisi hamlesini geri
alabilir. Oyuncuya zaman cezasi verilmez. (........ccccceueeenne. )

= Oyuncu kuraldisi hamle yapip saatine bastiktan sonra kuraldisi hamle yapildigl, hakem
tarafindan fark edilirse, oyuncunun hamlesi geri alinir. Oyuncuya zaman cezasi verilir. (...)

= QOyuncu, kuraldisi hamle yapip saatine bastiktan sonra kuraldisi hamle yaptigini kendi fark

ederse hamlesini geri alabilir. Oyuncuya zaman cezasi verilmez. (... .ccccocvvernnenn. )
19. vYandaki konumda beyaz oyuncu h1’de bulunan oo
kalesini eline aliyor. Tam bu sirada da telefonu ¢aliyor. @

Hakem olarak karariniz ne olur? Agiklayiniz.

=

20. 45'+30" ekleme temposu ile oynanmakta olan bir oyunda hakem gegersiz bir hamlenin

tamamlandigini goriiyor. Buna goére, asagidaki ifadelerden hangisi uygulanmalidir?

a) Gegersiz hamlenin 6ncesine gelinir, rakibe 2 dakika slre eklenir, olanakli ise dokunulan tasile
oyun devam eder.

b) Hakem satrang saatini durdurur, gecersiz hamle yapan oyuncuya 2 dakika ceza verir.

c) Buoyun temposunda hakem oyuna karisamaz, oyun devam eder.

d) Gegersiz hamlenin dncesine gelinir, bu hamleyi yapan oyuncunun saatinden 2 dakika eksiltir,
dokunulan tas ile oyun devam eder.

e) Hakem oyuna karismaz, rakibin bu durumu gérmesi gerekir.




21. 90’+30” eklemeli tempo ile oynanan ve hakemin de

kontroliinde olan bir oyunda siyah taslarla oynayan
sporcu, 46...b5+ hamlesini yapiyor ve bayrag diisiiyor.
Siyah renk ile oynayan sporcu saati durdurarak hakeme,
beyazi mat ettigini ve magi kazandigini bildiriyor. Bu
durumda magin sonucu ne olur? Nedenini belirtiniz.

22.

15.hamlede vezir ile sahin yerlerinin yanhs dizildigi iddiasinda bulunuyor. Sav dogru ise hakem
olarak uygulamaniz ne olur?

60 dakika +30 saniye eklemeli tempo ile oynanan bir oyunda beyaz ile oynayan oyuncu

a)
b)
c)
d)
e)

Bu hamleden sonra iddia gecerli degildir. Oyuna devam karari veririm.

Sah ile veziri dogru yerlerine koyup, oyunu kaldigi yerden devam ettiririm.
Oyunu iptal edip, yeniden oynatirim.

Oyunu berabere bitiririm.

Oyunu devam ettiririm, ancak beyaz oyuncunun rok yapmasina izin vermem.

23. 90’+30” eklemeli tempo ile oynanan bir oyunda kural disi bir hamlenin tamamlandig

ortaya cikarsa asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

a)
b)
c)
d)
e)

ilk on hamle gecilmis ise oyun devam eder.

Surenin yarisi oynanmis ise oyun devam eder.

Hakem gérmedigi durumlarda konum geriye alinmaz.

Kuraldisi hamle yapan oyuncunun siiresi 2 dakika azaltilir.

Konum kuraldisi hamlenin hemen 6ncesine getirilir ve rakibin slresi 2 dakika ilave edilir, oyun
devam eder.

24. Oyun salonu ve oyun sahasi tanimlarini yapiniz.

25. 90’+30” ekleme temposu ile oynanan bir oyunda, her iki

oyuncu da zaman sikisikhg iginde hizli bir sekilde 8 ‘@
hamlelerini yapiyorlar. Yandaki konumda beyazlarla ‘
oynayan oyuncu piyonunu e8 karesine siirliip saate

basiyor. Siyahlarla oynayan oyuncu, piyonunu fxg3
hamlesini yapip saatine basiyor. Magi yakindan izleyen ‘

ne yapmalidir? 8
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26. 90’+30” eklemeli tempo ile oynanan bir oyunda 1.e4 e5

2.Af3 Afé 3.Fc4 Fc5 4.0-0 hamleleri yapiliyor. Siyah
oyuncu 4..588 hamlesini yapip saate basiyor. Beyaz
oyuncu ise saatini durdurup hakemi ¢agiriyor ve rakibinin
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kural disi hamle yaptigini iddia ediyor. Hakem olarak '2_ ‘
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27. 90’+30” temposu ile oynanan bir oyunda taslarin baslangic konumunun yanlis oldugu

anlasilmis ise asagidakilerden hangisi dogrudur?

a)
b)
c)
d)
e)

Oyunculara verile siirenin yarisindan fazlasi ge¢mis ise oyun devam eder.
Oyunu iptal olur, yeniden oynanir.
Baslangic konumu yanlis olan tarafa siire cezasi verilir.

Oyun devam eder, ancak konum yanlis dizilen taslar dogru karelerine konulur.
Oyunculardan talep gelmezse hakem bu duruma karismaz.

28. 90’ + 30” eklemeli tempo ile oynanan oyunda bir piyonu, rakibinin ilk yatayinda goren

hakem ne yapmalidir? Agiklayiniz.

29. Hangi halde oyun sona ermis sayilmaz?

a)
b)
c)
d)
e)

Kurallara uygun olarak yapilan son hamle ile mat olusmussa.

Kurallara uygun olarak yapilan son hamle ile pat olusmussa.

Kurallara uygun olarak yapilan son hamle ile 6l konum olusmussa.

Kurallara uygun olarak yapilan son hamle ile oyunculardan birinin sadece sahi kalmissa.
Kurallara uygun olarak yapilan son hamle ile 5 konum tekrari olusmussa.

30. Hiikmen yenik sayilma siiresinin 15 dakika oldugu bir satrang turnuvasinda 14.00’te

baslamasi gereken tur 14.20’de basliyor. Bu durumda asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

a)
b)
c)
d)
e)

14.15’e kadar salonda olmayan oyuncular hiikmen kaybederler.

14.15’e kadar masasina gelmeyen oyuncular hiikmen kaybederler.

Tur basladiginda (14.20’de) rakipleri olmayan oyunculara bir puan verilir.
14.20'de saatler calistirilip, oyuncularin gelmesi icin 15 dakika beklenir.

Sonradan gelen bir oyuncu varsa, 14.20’de rakibi gelmeyen oyuncu ile eslendirilir.




31. Hiikmen yenik sayilma siiresinin 15 dakika oldugu bir turnuvada 16.00’da baslamasi

gereken tur 16.10°da bashyor. Buna gore asagidaki bogluklari “Dogru/Yanlig” olarak
doldurunuz.

16.15’ten 6nce masasinda olmayan oyuncu oyuna devam edemez. (... .....cc....... )
16.16'de masasina gelen oyuncu oyuna devam eder. (.......c........... )

16.20’de masasina gelen oyuncu oyuna devam edemez. (................... )

16.27’de masasina gelen oyuncu oyuna eder. (.....ccccceuuen.n. )

16.30’de salona gelen oyuncu oyuna eder. (... .ccccovveeennns )

32.

Hiikmen yenik sayilma siiresinin tanimlanmadigi (0 dakika oldugu) bir yarismada

14.00’te baslamasi gereken tur 14.10’da basliyor. Buna gére asagidaki bosluklari
“Dogru/Yanlis” olarak doldurunuz.

14.00’da masasinda olmayan oyuncu kaybeder. (................... )
Tur basladiginda rakipleri olmayan oyuncular hitkmen kazanir. (... ........c....... )
Rakibi gelmeyen oyuncular, varsa baska oyuncularla eslendirilir. (................... )

Tur basladiginda (14.10°da) her iki oyuncu da masada mevcut degilse ikisi de hilkmen
kaybeder. (....cccceeerennes )

Tur basladiginda (14.10’da) her iki oyuncu da masada mevcut degilse, hakem oyuncularin
gelmesini bekler. ilk gelen hitkmen kazanir. (... .......c....... )

33. Asagidaki bosluklari “Dogru/Yanhs” olarak doldurunuz.
= Hamledeki oyuncu, hakemden izin alarak oyun salonundan ayrilabilir. (................... )
= Hamle sirasi rakipte olan oyuncu, oyun salonundan ayrilirken (yonergede bu konu ile ilgili
bir madde yoksa) hakemden izin almalidir. (... ................ )
= Hamle sirasi rakipte olan oyuncu, hakemden izin almasina gerek kalmadan oyun
sahasindan ayrilabilir. (.......ccoeeee... )
= Hamledeki oyuncu, hakemizin alsa da oyun sahasindan kesinlikle ayrilamaz. (................... )
34. Asagidaki durumlarin hangisinde hamle tamamlanmis sayilir?

a) Oyuncu oynadigi tasi elinden biraktigl zaman

b) Oyuncu hamlesini yazdigl zaman

c) Oyuncu onceki hamlesinde saate basmadigi halde bir sonraki hamlesini yaptiginda
d) Oyuncu tas alirken rakip tasi tahtadan cikarip yerine kendi tasini biraktigl zaman

e) Oyuncu hamlesini yaptiktan sonra saate basmadigi halde rakip oynadigi zaman




35. 90’ +30” eklemeli tempo ile oynanan bir oyunda beyaz oyuncu 36. hamlede piyonunu

g8 karesine siiriip, saatine basiyor. Hakem olarak karariniz ne olmalidir?

a) Piyon terfi etmedigi icin artik o tasi degistiremez.

b) Terfi eksik kalmistir. Kuraldisi uygulamasi yapar, istedigi bir tasa terfi etmesini isterim.
c) Terfi eksik kalmistir. Kuraldisi uygulamasi yapar, piyonu vezire terfi ederim.

d) Piyonu geri aldirip, yeniden istedigi bir tasi oynamasini isterim.

e) Bu duruma karismam, sporculardan talep gelmesini beklerim.

36. Asagidaki durumlarda tahtanin ters yerlestirildigini fark ediyorsunuz. Hakem olarak
karariniz nasil olmalidir?
a. Hizli satrangta 12. hamleden sonra fark edilirse
b. Normal oyunda 12. hamleden sonra fark edilirse
c. Hizli satrangta 2. hamleden sonra fark edilirse
d. Normal oyunda 2. hamleden sonra fark edilirse

37. Asagidaki durumlarda taslarin baslangigc konumunun yanhs dizildigini fark ediyorsunuz.
Hakem olarak karariniz nasil olmalidir?
a. Hizh satrancta 4. hamleden sonra at ve filin yanlis dizildigi fark edilirse
b. Normal satrangta 4. hamleden sonra at ve filin yanlis dizildigi fark edilirse
c. Hizli satrangta 14. hamleden sonra sah ve vezirin yanhs dizildigi fark edilirse
d. Normal satrancta 14. hamleden sonra sah ve vezirin yanlis dizildigi fark edilirse

38. 90’ + 30” eklemeli tempoda oynanan bir oyunda
yandaki konumda beyaz oyuncu, f4 hamlesini yapiyor ve
oyunu kazandigini iddia ediyor. Bu durumda hakem
olarak karariniz ne olur? Agiklayiniz.

De-
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HIZLI VE YILDIRIM SATRANC

39. 30'+10” eklemeli tempo ile oynanan ve Ek-A.4’iin gegerli oldugu bir oyunda

hakemin oyunu durdurup berabere bitirebilecegi iki durumu yaziniz.




40. 30+10” ekleme temposu ile oynanan bir oyunda,
beyaz oyuncu 43.Axf5 hamlesini yapiyor ve saate
basiyor. Hakem magi yakindan izlemektedir. Buna gore

asagidakilerden hangisi dogrudur? (Ek-A.5 uygulaniyor.

Oyuncularin daha once almis olduklari kuraldisi hamle E
cezasi yok.) ‘

a) Atiagmazda oldugundan, beyaz oyuncu son hamlesini geri ‘
ahp istedigi hamleyi yapabilir.

b) Beyaz oyuncunun hamlesi geri alindiktan sonra, siyah ‘ m ‘
oyuncunun suresine 1 dakika eklenir. Beyaz oyuncu kalesi _g
ile rakibin atini almahdir. @

c¢) Beyaz oyuncunun hamlesi geri alindiktan sonra, siyah
oyuncunun siresine 1 dakika eklenir. Beyaz oyuncu istedigi g g g g
hamleyi yapabilir. ﬁ @

d) Beyaz oyuncunun hamlesi geri alindiktan sonra, siyah
oyuncunun slresine 2 dakika eklenir. Beyaz oyuncu kalesi
ile rakibin atini almahdir.

e) Beyaz oyuncu kuraldisi hamleyi tamamladigindan dolayi
oyunu kaybeder.

41. 5'+5" eklemeli tempo ile Ek-A.5 maddesine gore oynanan bir oyunun 45. Hamlesinde

8.yatayda beyaz piyon goren hakem ne yapmalidir?

a) Oyunu hemen durdurup, durumun dizeltilmesini saglamalidir.

b) Oyuna karismaz, sporcularin bu durumu gérmelerini beklemelidir.

c) Sonraki hamle tamamlanincaya kadar beklemeli; ardindan, gegersiz konum hala tahta
Uzerinde ise oyunu berabere ilan etmelidir.

d) Notasyon kullanilmadigi icin oyunu derhal berabere bitirmelidir.

e) Oyunu durdurup, siyahi galip ilan etmelidir.

42. Ek-A.5%in gegerli oldugu bir hizli satrang yarismasinda; hakem, her iki sahin da tehdit
altinda oldugunu goriirse ne yapmahdir?

43. Ek-A.5%in gegerli oldugu bir hizli satrang yarismasinda; hakem, baslangi¢ pozisyonundan
en uzak yatayda bir piyon oldugunu goriirse ne yapmahdir?

44. Asagida belirtilen siirelerde oynanan yanismalari (Yildirim, Hizli, Normal olarak)
siniflandiriniz.

= 5 dakika + 5 saniye eklemeli: .......cccoovveereereennennn..
= 15 dakika + 15 saniye eklemeli: ......ccccoeevevrennnnnee.
= 3 dakika + 2 saniye eklemeli: ......cooveerreeeeinnnn.
= 30 dakika + 30 saniye eklemeli: ......cceovverevrrrreveennne.
= 45 dakika + 30 saniye eklemeli: ......ccccoevvvrrrirreenee.




45. 15’ +10” ekleme temposu ile oynanan ve Ek-A.4’iin gegerli oldugu bir oyunda 1. d4 d5
2.c4 c6 3. Ac3 Af6 hamleleri yapiliyor. Oyunun 4. hamlesinde beyaz oyuncu her iki filinin de
beyaz karelerde oldugunu fark ediyor ve durumu hakeme bildiriyor. Hakem olarak karariniz ne
olur?

ESLENDIRME SISTEMLERI VE ESITLIK BOZMA (3 SORU)

ESLENDIRME SISTEMLERI

46. Asagidakilerden hangisi isvigre Sistemleri temel kurallarindan biri degildir?

a) Genel olarak oyuncular esit puanli oyuncular ile eslendirilir.

b) Genellikle oyuncular siyah renk ile oynadiklari sayida beyaz renk ile oynarlar.

c) Ovyuncular g kez Ust Giste ayni renk ile oynayamazlar. (Bazi sistemlerde son tur igin
istisnadir.)

d) Oynanacak tur sayisi tek sayida olmalidir.

e) Genellikle oyuncuya daha az sayida oynadigi rengi alir.

47. isvicre Sistemi turnuvalarda (genel eslendirme kurallarina ve FIDE (Dutch) Sisteme

gore) asagidakilerden hangisi kesinlikle yanhistir?

a) Baslangic siralamasi sirasiyla, oyuncularin kuvvetine (kuvvet puanlarina), unvanlarina ve
isimlerine (alfabetik) gore yapilir.

b) Daha once rakibi gelmedigi icin puan kazanan bir oyuncu, siralamada son sirada ise tur
atlatilabilir.

c) Eslendirilmis iki oyuncu, aralarindaki magi oynamamislarsa daha sonra tekrar
eslendirilebilirler.

d) Bir oyuncunun renk farki +2 ise (Beyaz-Siyah=2), mutlak renk tercihi siyahtir.

e) Ertelenmis oyunlar sadece eslendirme i¢in berabere olarak kabul edilir.

48. Asagidaki sporcu listesine gore, baslangig listesini olusturunuz ve 1. tur eslendirmesini
yapiniz. (1 numarali oyuncu siyah ile oynuyor.)

IM Salih 2285
GM Bugra 2550
WGM Selda 2550
IM Ismail 1985
FM Bilal 1985

Fatma 1470
GM  Suat 2575
CM Ayhan 1985
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49. Asagidaki unvanlari siralayiniz.
WIM - FM = CM - GM - WGM - IM

50. Asagida renk gegmisi bulunan 3 puan grubundaki oyuncularin 4. tur eslendirmesini

yapiniz.
B.NO. | RENK
3 BSB
8 BSB
11 BBS
33 SBS
51. FIDE (Dutch) Sistem kurallarina gére kaydirma nedir? Aciklayiniz.

52. FIDE (Dutch) Sistem mutlak eslendirme kriterleri nelerdir?
53. Asagidaki unvanlarin agilimini yaziniz ve siralayiniz.

WCM - FM - WFM - GM - WGM - IM - WIM - CM

ESITLIK BOZMA
54. Buchholz-1 (alttan) nedir? Agiklayiniz.
55. Asagidaki tabloda verilen oyuncularin puanlarini yaziniz.
Isim UKD 1 2 3 4 5 Puan

2 Ekin 2150 +B10 | +W7 =B1 +W16 =B3 ?
1 Mete 2200 +W9 =B13 =W2 +B15 =W4 ?
3 | Gokce 2100 =W11 | +B6 +W8 | =B4 =W2 ?
16 | Omer 1450 =W8 |[+B11 |+W7 [-B2 +W15 ?
7 Aybars 1900 +W15 | -B2 -B16 =W5 -B11 ?
10 | Mirag 1750 -W2 +B9 -W15 | -B6 -B5 ?
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56. Asagidaki tabloda verilen oyuncularin puanlarini yaziniz.
isim RTG| 1.Tur 2.Tur 3.Tur 4.Tur 5.Tur PUAN
Yagmur | 1460(13 | b (1 |8 (w |1 |5 |b |1 |2 | w|%| 4 |b|1 ?
Aras 141814\ w |1 |9 | b |1 |7 |w|1 |1 |b|%| 8 |w|k ?
Yusuf 1154|20w |1 |1 | b |0 |14|w |21 |25 - |+ | 2 | b |% ?
Erkan O/5|w|0[|20|b |0 |219|w|O0]|-]-121]24|b |1 ?
Erdem O]9 |(w|O0O|16|b |0]|-|-1]1]|24|wW 6 |b|O ?
57. Asagida Yusuf'un oynadigi rakipler verilmistir. #5 numarali oyuncu Yusuf i¢in Buchholz-
1 (alttan)’i hesaplayiniz.
#5 isim RTG PUAN 1 2 3 4 5 Buchholz -1
5 Yusuf 2000 2.5 -W13 -B15 +W11 =B7 +W10 ?
11 Erdem 1700 2.5 =B3 -W16 -B5 +F9 +W7 ?
15 | Gokgen 1500 2.0 -B7 +W5 +B10 -W1 -B16 ?
7 Kader 1900 15 +W15 -B2 -B16 =W5 -B11 ?
13 Hakan 1600 15 +B5 =W1 -B4 -B8 -W14 ?
10 | Merve 1750 1.0 -W2 +B9 -W15 -B6 -B5 ?
58. Sonneborn Berger nasil hesaplanir? Agiklayiniz.
FORMASYON VE ORGANIZASYON BILGISi (2 SORU)
59. Teknik toplantida ele alinmasi gereken konulari siralayiniz.
60. “Zaman kontrol gizelgesi” kullanmamizin nedenlerini agiklayiniz.
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