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Satrang Kurallari”“nda gegen terimler s6zliigii

GIRIS

FIDE Satrang Kurallari, tahta Uzerindeki satrang oyununu kapsar. Satrang Kurallari iki bélimden’ olugmustur: 1.
Temel Oyun Kurallari ve 2. Yarisma Kurallari.

Bakii - Azerbaycan’da yapilan 87. FIDE kongresi ve 2017’de Atina-Yunanistan/da, yapilan Genel
Kurul'da benimsenmistir. 1 Temmuz 2017'de yurirlige girecek olup Ingilizce metin asildif.

Bu kurallarda gegen “0”, “onu/ona” ve “onun” ifadeleri hem kadin hem de erkek sporculafifkapsamaktadir.

ONSOz

FIDE Satrang Kurallari, oyun sirasinda gikabilecek butiin durumlari kapsayamaz, her turli durumu da bir kurala
baglayamaz. FIDE Satrang Kurallari iginde tam olarak yer almayan bir durumla karsilasildiginda, ilke olarak burada
karsimiza gikan esdeder durumlari géz 6ntine alarak dogru bir yargiya varabilmek gerekir. FIDE Satrang Kurallari,
hakemlerin, yeterli, adil ve tam olarak tarafsiz olduklarini varsayar. Cok detayli kurallar hakemin &6zgilr bigimde
karar vermelerini kisitlar ve 6zel durumlardan kaynaklanan sorunlara ¢o6ztim bulmasini 6nleyebilir. FIDE tim
oyuncu ve federasyonlari bu bakis agisini benimsemeye davet eder.,

OYUNUN TEMEL KURALLARI

Madde 1: Satrang oyununun dogasi ve amaglari

1.1 Satrang oyunu, kare seklindeki bir “satrang tahtasi” lzerinde; iki rakibin taslari sirayla hareket ettirmesi ile
oynanir.

1.2 Acgik renkli taslarla (Beyaz) oynayan oyuncu ilk hamleyiyyapar, koyu renkli taslarla (Siyah) oynayan
oyuncunun sonraki hamleyi yapmasinin ardindangheyuncularykarsilikli olarak sirayla hamle yapmaya devam
ederler.

1.3 Rakibi hamlesini yapmis olan taraf “hamledé”dir.

1.4 Her iki tarafin da amaci, rakip sahi, gegerli.bir hamleylexdnlenemeyecek bicimde “tehdit altinda” tutmaktir.

1.4.1 Bunu basaran taraf rakibini (rakibinih salunf) “mat” yapmis demektir ve oyunu kazanir. Oyuncunun, sahini
tehdit altinda birakmasina, tehdit altina, sokacak hamle yapmasina ve rakibinin sahini “alma”sina izin verilmez.

Rakip sahi almak Madde 3.10.2 kapsaminda distndlimelidir.

1.4.2 Sahi mat olan taraf oyunu kaybeder.

1.5 Hicbir oyuncunun mat yapma olanaginin kalmadigi bir konumda, oyun beraberedir (Madde 5.2.2’ye bakiniz).

Madde 2: Satranc tahtasindaki taslarin baslangic konumlari




2.1 Satrang tahtasi, cizgili 64 (8x8) esit kareden olusur ve kareleri sirayla agik (beyaz kareler) ve koyu (siyah
kareler) renktedir.
Satrang tahtasi, iki rakip arasina beyaz renkli kése karesi sag tarafta olacak sekilde yerlestirilir.

2.2 Oyunun baslangicinda Beyaz 16 acgik renkli tasa (“beyaz” taslar), Siyah 16 koyu renkli tasa sahiptir (“siyah”

taslar). Bu taslar asadida gosterilmistir:

Bir beyaz sah; genellikle

Bir beyaz vezir; genellikle

iki beyaz kale; genellikle

iki beyaz fil; genellikle

iki beyaz at; genellikle
Sekiz beyaz piyon; genellikle
Bir siyah sah; genellikle

Bir siyah vezir; genellikle
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iki siyah kale; genellikle K simgesiyle gésterilir.

iki siyah fil; genellikle = [ simgesiyle gosterilir.

iki siyah at; genellikle 1% A simgesiyle gosterilir.

Sekiz siyah piyon; genellikle simgesiyle gosterilir.

Staunton Taslari
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2.3 Satranc tahtasi Uzerindeki taslarin baslangic konumlari asagidaki gibidik: Al

yatik karenin olusturdugu satirlara “yatay“lar,
1 renkli karelerden olusan diizgiin hatta ise “capraz”

olusturdugu situnlapa “dikey”l
tahtanin bir kenarindan bitisik diger bir kena nan,
denir. }

Madde 3: Taslarin hareketleri

3.1 Higbir tas ayni renkte baska bir, r kareye gidemez.

3.1.1 Eder bir tas rakip bir tasin oldug erse, aynl hamlenin bir pargasi olarak rakip tasi almis olur ve

alinan tas satrancg tahtasi disina cikarilir.




3.1.2 Bir tas, 3.2'den 3.8’e kadar olan maddeler yoluyla bir tasi alabiliyorsa, bu o karede bulunan rakip tasi tehdit
altinda tuttugu anlamina gelir.

3.1.3 Bir tas, kendi sahini tehdit altina sokacadi ya da tehdit altinda birakacadi igin bulundugu kareden ayrilamiyor
olsa bile, gidebilecedi bir kareyi (kareleri) tehdit altinda tuttugu kabul edilir.

3.2 Fil, bulundugu karenin gaprazlar lizerindeki herhangi bir kareye gidebilir.

&

atlayamazlar.

3.6 At, ayni yatay, dikey ya da gapraz lzerinde olmamak kosulu ile bulu en yakin karelerden birine
gidebilir.

i kareyey(bu karenin bos olmasi kosuluyla) dogru ilerleyebilir,

ya da

lirtildigi gibi bir kare ilerleyebilir veya istenirse bulundugu
ile iki kare ilerleyebilir ya da

3.7.2 ilk hareketinde piyon, Madd
dikeyde 6éniindeki her iki karenin
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3.7.3 Piyon bitisik diI;éyde bir 6n caprazi Gzerinde bulunan rakip tasi alarak bu kareye gidebilir.

3.7.4.1 Bir piyon, kendi bulundugu kareye bitisik dikeylerden birinde ve kendisiyle ayni yatayda bulunan bir rakip
piyonu, bu rakip piyonun bulundugu yere, hemen baslangigc konumundan bir hamlede iki kare ilerleyerek gelmis
olmasi kosuluyla alabilir.

3.7.4.2 Bu alis bigimi, sadece sozi edilen piyon sirisini izleyen hamle igin gegerlidir ve “gegerken alma” (en
passant) olarak adlandirilir.

3.7.5.1 Hamlede olan bir oyuncu, piyonlarindan birini kendi baslangic konumundan en uzak yataya oynarsa; b
piyonu, ayni hamlenin bir pargasi olarak, oynamaya niyetlendigi varis karesinde, ayni renkte, yeni bir vezir, kale
fil ya da at ile degistirmelidir. Bu varig karesi “terfi* karesi olarak adlandirilir.

3.7.5.2 Oyuncunun tercihi daha 6nce tahta disina gikarilmis olan taslarla sinirli dedildir.

3.7.5.3 Piyonun bu sekilde baska bir tasla dedistiriimesine terfi denir ve yeni tas tahtaya konar konmazretki
geger.

3.8 Sahi hareket ettirmenin iki farkl yolu vardir:

3.8.1 bitisik bir kareye giderek

Beyaz kiiglik roktan 6nce Beyaz buiylik roktan 6nce

G Beyaz biyuk roktan sonra
Siyah blyilk roktan énce | Siyah blylk Siyah kiglk roktan énce

Siyah kigik roktan sonra




3.8.2.1 Rok yapma hakki (asadidaki hallerde) kaybedilmistir:

3.8.2.1.1 sah daha 6nce oynamigsa, ya da

3.8.2.1.2 rok yapilacak kale daha 6nce oynamissa.

3.8.2.2 Rok yapmak gegici olarak (asagidaki hallerde) engellenmistir:

3.8.2.2.1 sahin bulundudu, rok yaparken gececedi veya rok yaptiginda gidecedi kareler rakip taslarca isgal
edilmis ya da tehdit ediliyor ise ya da

3.8.2.2.2 sah ve kale arasinda roku etkileyecek herhangi bir tas varsa.

3.9.1 Sahin, bir ya da daha fazla rakip tasin tehdidi altinda olmasi, kendisine “sah cekildigi” anlamina gelir ve bu;
sah geken rakip taslarin, kendi sahlarini tehdit altinda birakacaklari (ya da sokacaklari) igin bulunduklar
karelerden ayrilamadiklari hallerde dahi gecerlidir.

3.9.2 Hicbir tas kendi sahini tehdit altina sokacak veya tehdit altinda birakacak bir hareketi gerceklestiremez.

3.10.1 Madde 3.1'den 3.9'a kadar siralanan tiim kosullari karsilayan bir hamle, “gecerli” (legal)dir.

3.10.2 Madde 3.1'den 3.9'a kadar siralanan kosullari karsilayamayan bir hamle, “gecersiz” (illegal)dir

3.10.3 Gecerli (legal) bir hamleler dizisiyle ulasilamayan bir konum, gecersiz (illegal)dir.

Tahtaya disaridan tas girmesi, tagin‘tahtadan diismesi ve bulundugu kareden kaymasi gibi durumlardir.

Madde 4: Taslarin hareket ettirilmesi

4.1 Her (bir) hamle yalnizca tek el ile yapiimalidir.

Farkli hamlelerin farkli @llerle yapiimasi mimkindir. ifade edilmek istenen, bir hamle iginde iki elin birden
kullaniimamasidir.

4.2.1 (Tasa dokunmadan) 6nce niyetini belirtmek sartiyla/kaydiyla (6rnedin "dlzeltiyorum" “j’adoube” veya “I
adjust” diyerek) yalnizca hamlede olan bir oyuncu karelerindeki bir ya da daha fazla tasi diizeltebilir.

4.2.2 Belirgin bir sekilde kaza ile temas durumlari harig, tas ile yapilan baska her tiirlii fiziksel temas,
kasit olarak diisiiniilecektir.

Sporcunun "dézeltiyorum'“demedigi slirece, belirgin kaza temaslari harig (elinin disinin, dirseginin, ceket veya
goémlek kolununigarpmasi gibi) tasa temasinin, oynama niyeti olarak algilanacag ifade edilmektedir. Tasa tek
parmaklal dokunulmasi veya tasin tutulmasini saglayacak cift parmakla dokunulmasi arasinda bir fark
olmadigy dikkate alinmahdir.

4.3 Madde 4.2.’de aciklanan durum disinda, hamledeki oyuncu oynama ya da alma niyetiyle, satrang tahtasindaki:

4.3.1 bir veya birden fazla kendi tasina dokunmussa, oynayabilecedi ilk dokundugu tasi oynamali,

4.3.2 bir veya birden fazla rakip tasa dokunmussa, alabilecegi ilk dokundugu rakip tasi almalidir,

4.3.3 (Oyuncunun) hem kendisinin hem de rakibinin taslarindan bir ya da daha fazlasina dokunmugsawilk
dokundugu kendi tasi ile rakibinin ilk dokundudu tasini almali, eder bu hamle kural digi bir hamle jse;
oynayabilecedi veya alabilecedi ilk dokunulan tasi oynamali veya almaldir. Oyuncunun kendi tasinapmy, yoksa
rakibinin tasina mi dokundugu belli degilse/belirlenemiyorsa oyuncunun o6nce kendi tasina dokundugu “kabul
edilecektir.

Sporcunun birden fazla kendi veya
eklenmistir.

rakip tasa dokunmus olabilecegi ihtimalinin varligi da kural metni igine

4.4 Eder hamlede olan bir oyuncu:

4.4.1 sahina ve kalelerinden birine dokunursa, bu kalenin oldugu tarafa rok yapmalidir (bunun,gegerli bir hamle
olmasi kosuluyla)

4.4.2 bilerek kalelerinden birine ve sonra sahina dokunursa, bu hamlede bu yéne rok yapmasina izin verilmez ve
Madde 4.3.1 uygulanir.

Once kalesini tutarak f1 e, ardindan sahini g1 e koyarak rok yapan sporcunun roku gegcersiz sayilacak, kale f1
de kalirken sahla oynamasina izin verilmeyecektir. Kural disi uygulamasi yapiimayacaktir.

4.4.3 rok yapmak amaciyla, sahina ve kalelerinden birine dokunursa, ama bu kaleyle yapilacak rok gegersiz (bir
hamle) ise, oyuncu sahiyla gegerli bir hamle yapmak (buna 6teki kaleyle rok yapmak'da dahildir) zorundadir. Eger
sahin gecgerli bir hamlesi yoksa oyuncu, gegerli herhangi bir hamleyi yapmakta serbesttir:

4.4.4 piyonunu terfi ettiriyor ise, tas secimi tasin terfi karesine dokunmasiile’kesinlik kazanir.

Tahta disindaki bir terfi tagina dokunmasi veya hakemden bir tas istemis olmasinin bir badlayicihdi yoktur.

4.5 Dokunulan taslarin higbiri Madde 4.3 ya da Madde 4.4 kapsaminga oynanamiyor.ya da alinamiyor ise, oyuncu
gecerli herhangi bir hamleyi yapmakta serbesttir.

Ornegin sporcunun agmazdaki atina dokunmasi veya oyun basinda cikisi olmayan filine dokunmasi kural disi
hamle uygulamasini gerektirmemektedir.

4.6 Terfi eylemi farkh sekillerde gergeklestirilebilir:

4.6.1 piyonun terfi (varig) karesine yerlestirilmesi zorunlu degildir,.

Sporcu yedinci yataydaki tagini disari gikarttiktan sonra da terfi tasini yerine koyabilir.

4.6.2 piyonun gikarilip yeni tasin terfi(varis) karesine konulmasi, herhangi bir sirayla gergeklesebilir.

Sekizinci yataya terfi tasi yerlestirdikten sonra da yedinci yataydaki piyonunu cikartabilir.

4.6.3 Terfi(varig) karesinde rakip bir tas varsa alinmalidir:

4.7 Bir tas, kurallara uygun bir hamle ya da hamlenin pargasiolarak bir kareye birakildiginda, o hamlede baska bir
kareye oynatilamaz. Su hallerde, hamlenin yapiimis@ldugu kabul edilir:

Saate basilmamis olsa bile, yapilan hamle kural disi dedilse birakildigi karede kalacaktir.

4.7.1 tas alinirken, alinan tas satrang tahtasindan ayrildiginda ve oyuncu rakip tasi almis olan kendi tasini yeni
karesine yerlestirip elinden biraktiginda (hamledyapilmistir).

4.7.2 rok yapilirken, oyuncu kaleyi sahin er'son gecmis oldugu kareye biraktiginda (hamle yapilmistir). Oyuncu
sahi elinden biraktii anda, hamle henaz»yapilmamistir ama bu yodnde gegerli bir rok yapma olanagi varsa
oyuncunun baska bir hamle yapma hakki kalmamistir. Bu kaleyle rok yapmak gegersiz (bir hamle) ise, oyuncu
sahiyla gegerli bagka bir hamle yapmak (buna‘éteki kaleyle rok yapmak da dahildir) zorundadir. Eger sahin gegerli
bir hamlesi yoksa oyuncu gegerli heérhangi bir hamleyi yapabilir.

Sahini el den gl e birakan sporcu kalesine dokunmamis olsa bile roku tamamlamalidir. Rok atmasi mimkin
dedilse uygun bir sah hamlesiyle devam edilir. Sg1 hamlesi sonrasi saatine basmigsa, mumkinse rok
tamamlatilir, dedilse uygun bir sah hamlesi yapmalidir. Saate bastigi her iki durumda da kural disi hamle
uygulamasi yapilir.

4.7.3 piyon terfi ederken, oyuncu yeni tas! (terfi karesinde) elinden biraktiginda ve piyon tahtadan ayrildiginda




(hamle yapilmistir).

4.8 Oyuncu oynamak ya da almak niyetiyle bir tasa dokundugunda, rakibinin Madde 4.1-4.7 kapsamina giren
ihlallerine itiraz etme hakkini yitirir.

4.9 Bir oyuncu taslari hareket ettirebilecek durumda degil ise, bu islem igin hakemce kabul edilebilecek bir
yardimci oyuncu tarafindan saglanabilir.

Madde 5: Oyunun sonuglanmasi

5.1.1 Oyun, rakibini, mat yapan oyuncu tarafindan kazanilir. Mat konumunu yaratan hamlenin Madde 3 ve
Madde 4.2-4.7 ye uygun bir hamle olmasi durumunda, oyun derhal sona erer.

“Oyun derhal sona erer” ifadesindeki anlam; ©ncesinde gergeklesen saat ayari, baslangig konumu, tahtanin
konumundaki yanliglklar, taraflardan birinin®veya “ikisinin bayraginin dismis olmasi, mag iginde kural disi
hamle yapilmis olmasi gibi hususlarin dikkate alinmayacadi yéniindedir.

5.1.2 Oyun, rakibi terk ettigini bildiren oyuncu tarafindan kazanilir. Oyun derhal sona erer.

5.2.1 Sahi tehdit altinda olmayan hamledeki bir oyuncunun, yapabilecedi gegerli bir hamle yoksa, oyun berabere
olur. Bu durumda oyun “pat” olarak bitmis olur. Pat konumunu yaratan hamlenin Madde 3 ve Maddeler 4.2-4.7 ye
uygun bir hamle olmasi durumunda, oyun derhal sona erer.

5.2.2 Higbir oyuncunun gegerli herhangi bir hamleler dizisiyle rakip sahi mat edemeyecedi bir konum olustugunda,
oyun berabere sonuglanir. Oyun, “6lG konum” ile bitmis olur. Bu konumu yaratan hamlenin Madde 3 ve Madde
4.2-4.7 ye uygun bir hamle olmasi durumunda, oyun derhal sona erer.

Boyle bir durumun sadece oyum sonunda her iki tarafin mat igin yetersiz tasla kalmasi ile sinirl olmadig,
oyun ortasinda bir gok tasfVarken,de®gecerli herhangi bir hamleler dizisiyle rakip sahi mat edemeyecedi bir
konuma ulasilabilecedi gézardi edilmemelidir.

5.2.3 Her iki oyuncunun da birer hamle yapmis olmasi kosuluyla iki taraf oyun sirasinda aralarinda
anlasirlarsa oyun berabere biter. Oyun derhal sona erer.

Yeni dizenleme ile oylin sirasinda’beraberlikte anlasabilecekleri ifadesinde, oyunun ne zaman baglamis kabul
edilecegdi netlestirilmistir.9Karsilikli en az birer hamle yapilmadiginda oyun rating hesaplamasina alinmadigi
gibi, oyun baglamis “da “sayillmayarak anlasmali beraberliklere izin verilmez. Karsilikh birer hamle
yapilmadiginda’ "oyun sirasinda" kabul edilmedigine gdére, oyundan o©nce beraberlikte anlasiimasi s6z
konusudur..Sporbranslarinda taraflarin magtan 6nce skor lGzerine anlagsmasi sike olarak kabul edilir.

YARISMA KURALLARI

Madde 6: Satrancg saati

6.1 “Satrang Saati”, ayni anda sadece biri galisabilecek sekilde birbirine bir mekanizma ile baglanmis iki gostergeli
bir saattir. Satrang Kurallari iginde “Saat” bu iki gostergeden biri anlamina gelir. Her zaman gdstergesi bir
“bayraga” sahiptir. “Bayrak diismesi” ise oyuncuya taninan zamanin bitmesi anlamina gelir.

6.2.1 Oyun sirasinda satrang tahtasi lGzerinde hamlesini yapan her oyuncu, kendi saatini durduracak _ve rakibinin
saatini calistiracaktir. Bu hamleyi “tamamlar”. Bir hamle su durumlarda da tamamlanmistir:

6.2.1.1 hamle oyunu sonlandiriyorsa (Madde 5.1.1, 5.2.1, 5.2.2, 5.2.3, 9.6.1 ve 9.6.2), ya da

5 0zdes konum ve 75 hamle beraberliklerinin son hamlesinin de Madde 5'te oldugu gibi oyunu sonlandirdigi
g6z ardi edilmemelidir.

6.2.1.2 6nceki hamlesi tamamlanmadigi halde, oyuncu sonraki hamlesini yapmissa.

6.2.2 Bir oyuncunun hamlesini yaptiktan sonra saatini durdurmasina, rakibi kendi sonraki hamlesini yapmis olsa
bile izin verilmelidir. Oyuncunun tahta lzerinde hamle yapmasiyla, saate basmasi arasinda gégen siire oyuncuya
verilen sirenin bir pargasi sayilir.

Sekizinci yataya piyon siirmesine ragmen yerine terfi tasini zamani tikenmeden koyamayan sporcu magi
kaybeder (vezir terfisinde mat konumu olusacaksa bile)

6.2.3 Oyuncu, saate hamlesini yaptigi elle basmalidir. Saat tusunun lzerinde parmak bekletmek, ya, da eli saatin
Uzerinde askida tutmak yasaktir.

Sporcu o hamleyi hangi eliyle yaparsa o hamle igin ayni eliyle saate basmahdir.

6.2.4 Oyuncular satrang saatine 6lguli davranmaldirlar. Saate kuvvetli basmak, ele.almakj hamle yapmadan 6nce
basmak ya da devirmek yasaktir. Saati uygun kullanmayan oyuncular Madde 12.9’a gére cezalandirilirlar.

6.2.5 Yalnizca saati galismakta olan oyuncunun taglari dizeltmesine izin verilir.

Aksi durum rakibi rahatsiz etme olarak degerlendirilir.

6.2.6 Eger bir oyuncu saati kullanabilecek durumda degilse, bu islem igin‘hakem tarafindan kabul edilebilecek bir
yardimci oyuncu tarafindan saglanabilir. Saati hakem tarafindan adil, bicimde, ayarlanacaktir. Bu saat ayarlamasi
engelli bir oyuncunun saati Gzerinden uygulanmayacaktir.

6.3.1 Satrang saati kullanilirken, her bir oyuncu, kendisine verilen'zaman periyodunda ve/veya hamle basina
verilen ek sire iginde belirli asgari sayida hamleyi ya da timyhamieleri_tamamlamak durumundadir. Tim bu
faktorler dnceden belirlenmelidir.

Piyon terfisinde piyonun tahtadan ayrilip, terfi tasinin kareye birakiimasi ile hamle yapiimis olur. Sekizinci
yataya piyon slirmesine ragmen yerine terfi tasini zamani tikenmeden koyamadan sporcu magl kaybeder
(vezir terfisinde mat konumu olusacaksa bile)

6.3.2 Oyuncunun bir zaman diliminden artirmis oldugu sure, sonraki dilimdeki zamanina (yeri gelince) eklenir.
Ertelemeli tempoda, her bir oyuncuya “esas disiinme slresi“nin,yani sira her bir hamle igin “sabit bir ek sire”
verilir. Esas distnme slresi, ancak ek dusiinme suresi bittiginde'geri saymaya baslar. Ek slre bitmeden saate
basmasi halinde oyuncunun esas diisinme siiresi degismez, ek stirenin ne kadarinin kullanildigi 6nemli degildir.

6.4 Bayraklardan biri diger digsmez Madde 6.3.4 deki kogullar gézden gecirilmelidir.

6.5 Oyun baslamadan 6nce, hakem saatin nefeye konacadina karar verir.

Teamll olarak saatler siyahin sagina konur. Siyah sporcunun solak olup talepte bulunmasi tizerine saatin yeri
degdistirilmeksizin, tahta dondarilip rakipler yer degistirilerek ¢6ztim uretilebilir.

6.6 Oyunun baslangici igin belirtilen saatte, Beyazlarin saati galistirilir.

6.7.1 Yarisma yonergesiyle, onceden, birghiikmen, yenik sayllma siresi belirlenir. Yenik sayilma siiresinin
belirlenmedigi durumlarda bu siire,sifirdir. Satrang tahtasina, hilkmen yenik sayilma sliresinden sonra gelen
bir oyuncu, hakem aksi yénde karar vermedikce oyunu kaybeder.

Eski kurallarda yonergede "hikmen yenik sayilma siresi belirlenir" ifadesine ragmen bunun unutuldugu
durumlarda belirsiz durumlar olustugundan yeni kurallara "belirtiimedigi zaman surenin sifir oldugu" ifadesi
eklenmistir.




6.7.2 Eder yarisma yonergesi, sifirdan farkli bir hikmen yenik sayilma sliresi 6ngérmus ve oyuncularin higbiri
baslangigta hazir bulunmuyorlarsa, Beyaz (ile oynayan oyuncu) gelmis oldugu zamana kadar gegen slreyi,
yarisma yonergesiyle aksi 6ngérilmiyor ya da hakem bu ydnde bir karar vermiyorsa kaybeder.

6.8 Hakemin gérmesi, ya da oyunculardan birinin, bu olguya yd&nelik gegerli savi Uzerine bayrak dismus olarak
kabul edilir.

6.9 Madde 5.1.1, 5.1.2, 5.2.1, 5.2.2, 5.2.3" Un kapsamindaki durumlar disinda, bir oyuncu kendisine verilen
zaman iginde 6ngoérilen sayida hamleyi tamamlamazsa, oyunu kaybeder. Bununla birlikte, rakip oyuncunun bu
oyuncuyu gegerli herhangi bir olasi hamleler dizisi ile mat edemeyecedi bir konuma ulasiimigsa oyun berabere
olur.

6.10.1 Goriunur bir kusur olmadikga satrang saatinin gdstergelerindeki dederler esas alinir. Kusurlu oldugu agiga
cikan bir satrang saati, hakem tarafindan yededi ile dedistirilir ve yine hakem tarafindan en dogru
dederlendirmeyle géstergelerindeki zamanlar ayarlanir.

Yanlis ayarlandigi veya yanlis ilerledigigkesinelan bir saatle devam etmekte olan bir oyunda bayrak dusmesi
ile sonuglanan bir durumda oyun bitigilmemeli,%yanlislik giderilip sporcularin yanlsliktan kaynaklanan zaman
kayiplari iade edildikten sonra maga,devam edilmelidir.

6.10.2 Oyun sirasinda saatlerden biri ya da her ikisinin de kurulumunun dogru olmadigi anlasilirsa oyuncu ya da
hakem derhal satrang saatini durduracaktir. Hakem dogru kurulumu saglayacak, zamanlari ve gerekiyorsa hamle
sayacini da ayarlayacaktir. Hakem, saat kurulumunda en dogru dederlendirmesini kullanacaktir.

6.11.1 Oyunun kesintiye ugratilmasi gerekmis ise, hakem satranc saatini durduracaktir.

6.11.2 Bir oyuncu yalnizca hakemin yardimina ihtiyag duydugunda satrang saatini durdurabilir; érnedin, piyon
terfisinin s6z konusu oldugu bir durumda, gereken tas mevcut olmayabilir.

6.11.3 Oyunun ne zaman tekrar baslayacagina hakem karar verir.

6.11.4 Oyunculardan biri, hakemin yardimini istemek igin satrang saatini durdurmus ise, hakem, bunun
gerekgesinin hakliligini irdeleyecektir. Eger oyuncunun satrang saatini durdurmak igin hakli bir gerekgesi yoksa,
oyuncu Madde 12.9'a gdre cezalandirilacaktir.

6.12.1 Yarisma salonunda, satrang tahtasindaki gincel konumu, hamleleri ve kag hamlenin
yapilip/tamamlandigini, saatler ile hamle sayilarini gésteren ekran, monitér ve gosterim panolarinin kullanimina
izin verilir.

6.12.2 Ancak oyuncular yalnizca bunlardaki bilgilere dayanarak herhangi bir sav ileri siremezler.

Madde 7: Kuraldisi durumlar

7.1 Bir kuraldisilik olusursa, tasglarin 6nceki konumlarina déndlmeli, hakem en dogru degderlendirmesini kullanarak:
satrang saatinin gosterdigi zamanlar belirlemelidir. Buna saatteki zamanlari degistirmeme hakki da dahildir.fAyrica
hakem, gerekiyor ise saatin hamle sayacini da ayarlayacaktir.

Edershakem kural digi pozisyonun 6ncesine déndiglinde oranti yontemiyle saatleri de geri aldiginda o magin
cok uzayarak sonraki turun baslangigina etkileyecegini distuinliyorsa saatleri geri almayacaktir.

7.2.1 Bir oyun sirasinda baslangic konumunun yanlis dizildigi tespit edilirse, oyun iptal edilecek ve yeni bir, oyun
oynanacaktir.

7.2.2 Bir oyun sirasinda, satrancg tahtasinin Madde 2.1'e goére ters yerlestirildigi fark edilirse, .0 andakiykenum
dodru yerlestirilmis bir tahtaya aktarilacak ve oyun devam ettirilecektir.

Burada sz konusu olan ters yerlestirme tahtanin 90 derece ters konularak siyah karenin saga gelmesi veya
180 derece ters yerlestirilerek beyazlarin 7. ve 8. yataylara yerlestiriimesidir.

7.3 Eger oyuncular ters renklerde oyuna baslamiglarsa ve her iki oyuncu da onar (10’ar).hamleden az hamle
yapmislarsa, oyun durdurulacak ve oyun dogru renklerle yeniden baslatilacaktir."10,ya da daha fazla
hamle yapilmissa oyun devam edecektir.

Yarigma programini zora sokan, ilgili magin digerlerinden daha geg bitmesine sebep olan eski uygulama
kaldirilarak karsilikh 10 hamle gectikten sonra oyunun devam edecedi seklinde yeni dizenleme yapilmistir.
Mag ilk on hamle iginde sonuglanmigsa skor gegerlidir.

7.4.1 Eder bir oyuncu bir ya da birden fazla tasi devirir, yerlerini bozarsa bunlatl kendi_zamani icinde dogru
yerlerine koyacaktir.

7.4.2 Gerekiyorsa, oyuncu ya da rakibi satrang saatini durduracak ve hakemden yardim isteyecektir.

7.4.3 Hakem, taslari bozan oyuncuya ceza verebilir.

7.5.1 Kural disi bir hamle oyuncu saatine bastiginda tamamlanir. Oyun sirasinda gegersiz bir hamlenin
tamamlanmis oldugu belirlenirse, konum kuraldisiigin hemen ‘éncesine getirilir. Kuraldisiigin hemen oncesi
belirlenemiyorsa, oyun belirlenebilen son kuraldisi dncesi kornumdan devam eder. Madde 4.3 ve 4.7'ye gore,
gegersiz hamle yerine bagka bir hamle yapilir. Ardindan oyun, bu diizeltilmis kénumdan devam eder.

Sporcu yaptigi kuraldisi hamleyi saate basmadigi stirece dokunulan tas kuralina uygun sekilde duzeltebilir.

ilk kuraldisi hamlesini yapip saatine basan sporcu, hamlesi geri aldirilip, rakibine iki dakika eklendikten sonra,
ayni tas ile tekrar bir kuraldisi hamle yapip saatine basmasi durumunda 2. kuraldisi hamle ile magi
kaybedecektir. Farkli bir tas oynamasi veya farkli bir tasla kural disi hamle yapmasi durumu madde 4.3
kapsaminda dederlendirilecektir.

7.5.2 Bir oyuncu piyonunu en uzak yataya sirmus, saatine,basmis, fakat piyonu yeni bir tas ile degdistirmemisse
hamle gegersizdir. Piyon kendisiyle ayni renkte bir vezir ile 'degistirilir.

7.5.3 Madde 7.5.1 veya 7.5.2'ye gbre gerekli uygulama yapildiktan sonra, oyuncu tarafindan tamamlanan ilk
gecersiz hamle igin, hakem rakip oyuncuya iki_dakika‘ek ‘siire verecektir; ayni oyuncunun ikinci kez gegersiz bir
hamleyi tamamlamasi halinde, oyun bu oyung@igin hakem tarafindan kayip ilan edilecektir. Bununla birlikte, rakip
oyuncunun bu oyuncuyu gecerli herhangi biryolasiy hamleler dizisi ile mat edemeyecedi bir konuma ulasiimissa
oyun berabere olur.

Devam eden bir magin iginde Madde 7.5.1 kapsaminda ayni sporcu tarafindan Oncesinde yapilmis 2 tane
kuraldisi hamle farkedilirse mag sonlandiriimayacak, ilk kuraldisiliga geri donulip, rakibe iki dakika eklenip,
dokunulan tas kuraliyla devam edilecektir. ikinci kural disi hamleden magin sonlandiriimasi igin ilkinin tespit
edilmis, dncesine donllmus ve cezalandiriimis olmasi gerekir.

7.6 Eder oyun sirasinda herhangi bir tasinydogru karesinden kaydigi belirlenirse, konum kuraldisi durumun hemen
oncesine getirilecektir. Kuraldisi durdmun hemen‘éncesi belirlenemiyorsa, oyun, belirlenebilen son kuraldigi éncesi
konumdan devam edecektir. Ardindan, ayun bu dizeltiimis konumdan devam eder.

7.7.1 Eger bir oyuncu hamle yapmak igin iki elini kullanirsa (rok yaparken, tas alirken veya piyon terfi

Sporcunun _hamle yapmadigi eliyle saate basmasi bu kapsamda iki elini kullanmasi olarak




ederken), o hamle kural dis1 sayilacaktir.

dederlendirilmeyecektir.

7.7.2 Madde 7.7.1'in ilk kez ihlal edilmesi durumunda, hakem rakibin saatine iki dakika ekleyecektir.
Madde 7.7.1'in ikinci kez ayni oyuncu tarafindan ihlal edilmesi durumunda ise hakem bu oyuncu igin
oyunu kayip ilan edecektir. Bununla birlikte, herhangi bir olasi hamleler dizisiyle rakibin sahini mat
edemeyecek bir konuma ulasiimissa oyun beraberedir.

7.8.1 Eger bir oyuncu hamlesini yapmadan saatine basarsa, bu durum kural disi hamle olarak kabul
edilecektir.

7.8.2 Madde 7.8.1'in ilk kez ihlal edilmesi durumunda hakem rakibin saatine iki dakika ekleyecektir.
Madde 7.8.1'in ayni oyuncu tarafindan ikinci kez ihlal edilmesi durumunda hakem bu oyuncu igcin
oyunu kayip ilan edecektir. Bununla birlikte, kurallara uygun olasi hamleler dizisiyle rakibini mat
edemeyecegi bir konuma ulasmissa oyun berabere biter.

Ayni sporcu tarafindan Madde 7.5.1, 7.5.2, 7Z:7.1 veyZ.8.1 in iki kez yapilmasi veya herhangi ikisinin yapiimasi
mag! sonlandiracaktir. Fakat sahi tehdit altindatelan“sporcunun iki elini kullanarak rok yapmasi, sahi tehdit
altindayken iki eliyle baska bir tasi almasi, iki elini kullanarak 8.yataydaki tasi alip, yerine piyonunu koyup
saate basmasi, herhangi bir kuraldisitas almathamlesini iki eliyle yapmasi gibi durumlar, ayni hamlede “iki
farkli sebepten bir kural disi hamle”olarak kabul edilecektir.

Madde 8: Hamlelerin kaydedilmesi

8.1.1 Oyun boyunca her oyuncu kendi hamlelerini ve rakibinin hamlelerini, cebirsel notasyonla (bkz. Ek-C) hamle
hamle ve olanakli oldugunca acik ve okunakl olarak yarismaya ait “notasyon kagidi“na yazacaklardir.

Notasyon kagidi organizasyonun, malidinsbu konudaki dederlendirmeler bunun isiginda yapiimalidir.

8.1.2 Oyuncunun, Madde 9.2, ya da 9.3’e gore berabere savinda bulundugu haller ya da Ek I.1.1’% gére
ertelenen oyunlar disinda, hamlelerin 6nceden yazilmasi yasaktir.

8.1.3 Oyuncu dilerse, rakibinin hamlesine kaydetmeden &nce yanit verebilir. Yenisini yapmadan 6nce, éncekini
kaydetmek zorundadir.

Sporcunun kag hamfe,yazmadam oynayabilecedini iceren kural madesidir. Sporcular kendi yaptigi son hamleyi
yazmadan yeni hamle yapamaz.

8.1.4 Notasyon kadidi, yalnizca, hamleleri yazmak, saatlerdeki zamanlar, berabere teklifleri, bir sava iliskin
konular ve diger amaca uygun verileri kaydetmek icin kullanilacaktir.

8.1.5 Her iki oyuncu da berabere teklifini notasyon kagidina (=) simgesiyle kaydetmelidir.

Bu durum hem Yyapilan beraberlik tekliflerinin geri gekilememesini saglamak, hem de yapilan beraberlik
tekliflerinin. sikliginin’ rakibi rahatsiz etme niyeti tasiyip tagimadigina karar verebilmek igin gereklidir.

8.1.6 Bir oyuncu hamleleri yazabilecek durumda dedilse, bu islem igin hakemce kabul edilebilecek bir yardimci
oyuncu tarafindan saglanabilir. Saati hakem tarafindan adil bicimde ayarlanacaktir. Bu saat ayarlamasi engelli
oyuncunun saati Uzerinden uygulanmayacaktir.

8.2 Notasyon kadidi oyun boyunca hakem tarafindan gérilebilir durumda bulunacaktir.

8.3 Notasyon kaditlari yarismayi diizenleyenin malidir.

8.4 Bir oyuncunun oyunun herhangi bir periyodunda bes dakikadan az zamani kalmis ve hamle basina, 30 [saniye
ya da Uzeri ek zamana sahip dedilse bu periyodun geri kalani igin Madde 8.1.1'in gereklerini yerine‘getirmek:
zorunda degildir.

Hamle basina 30 saniyeden az eklemeli tempolarda bir kez 5 dakikanin altina inilerek yazmayi birakan sporcu
sliresi artarak 5 dakikay! gegse bile yazmak zorunda dedgildir.

8.5.1 Madde 8.4 uyarinca oyunculardan higbiri hamlelerini kaydetmiyorlarsa; hakem ya da bir yardimci, orada
bulunup hamleleri kaydetmeye calismalidir. Boyle bir durumda, bayraklardan biri diser dismez hakemusatrang
saatini durduracaktir. Ardindan oyuncular, hakemin ya da rakiplerinin kagidini kullanarak notasyon ‘kagitlarini
gincellemelidirler.

8.5.2 Madde 8.4 uyarinca hamleleri kaydetmesi gerekmeyen sadece bir taraf ise; bayrak diiseridiismez hamle
yapmadan 6nce notasyon kagidini glincellemelidir. Sira kendinde olmak kosulu ile rakibinin kagidini kullanabilir,
ama hamle yapmadan 6nce rakibinin kagidini geri vermelidir.

8.5.3 Eksiksiz bir notasyon kagdidi mevcut degilse, ikinci bir tahta tzerinde oyunéular hakem®veya bir yardimci
esliinde oyunu yeniden olusturmalidirlar. Bu isleme baslanmadan hakem yagda yardimcisi, oncelikle mevcut
konumu, saatlerdeki sureleri ve eger biliniyorsa kac hamle yapilmis oldugunu kayit edecektir.

8.6 Notasyon kaditlari tamamlanamiyor ve bdylelikle oyuncunun suresini astidi gosterilemiyorsa, bir sonraki hamle
bir sonraki zaman kontroliiniin ilk hamlesi (daha gok hamle yapildigini ya daytamamlandigini gésteren bir kanit
olmadikga) sayilir.

Birden cok periyotlu, sarth zaman tempolarinda gegerlidir. 2 saat 40 hamle + 1 saat hizl oyun bitisi gibi.

8.7 Oyun sonuclandidinda, oyuncular sonucun gosterildigi der “iki\.notasyon kagidini da imzalayacaklardir.
Imzalanmig sonuglar yanlis yazilmis olsa bile, hakem baska bir karar vermedikge gecerli sayilacaklardir.

Imzalanmis bir notasyon kagidindaki skorun degistirilemez oldudu disinilmemelidir. Gerekli hallerde
notasyon kagidindaki imzalanmis skorlar dizeltilebilir.

Madde 9 : Oyunun berabere olmasi

9.1.1 Oyuncularin, bir oyunun timi boyunca, ya da belli sayida hamleyi gergeklestirmeden, anlasma yoluyla
(hakemin iznine gerek kalmaksizin) berabere yapamayacaklarintyveya teklif edemeyeceklerini, yarismanin
o6zel yonergesi aracilidiyla hikme baglamak mumkandur.

Anlasmali beraberliklerde, belirli hamle sayisindan once beraberlikte anlasamayacaklari gibi, bir tarafin teklif
etmesi de yonerge hikmiyle engellenebilir.

9.1.2 Bununla birlikte, yarismanin yénergesi oyuncularn anlasarak berabere yapmasina izin veriyorsa asagidakiler
uygulanir:

9.1.2.1 Hamlesini tahta lizerinde yapmis bir oyuncu dilersejpsaatine basmadan 6nce berabere teklif edebilir. Oyun
sirasinda olmak kosuluyla, teklifin yapildigrzaman, teklifin gegerliligini etkilemez, fakat Madde 11.5 de gdz 6nline
alinmalidir. Berabere teklifine ek olarak herhangi bir kosul 6ne sirilemez. Her iki durumda da beraberlik teklifi
geri gekilemez ve rakip kabul edeng] sozll olarak reddedene, oynamak veya almak niyetiyle bir tasa dokunana
kadar gecerlidir, ya da oyun baska bir yella sonuglandirilir.

En etik beraberlik teklifi sporcunun hamlesini yapip saate basmadan teklifini yapip birkag saniye iginde
saatine basmasi seklindedir. Bununla beraber diger teklifler de gegerlidir. Rakibin diglinme siresi iginde
yapilan beraberlik teklifleri rakibi rahatsiz etme kapsaminda dederlendirilebilir.

9.1.2.2 Berabere teklifi her iki oyuncu tarafindan da notasyon kdgidina (=) simgesiyle not edilir.




9.1.2.3 Madde 9.2 ya da 9.3 gore ileri sirilen berabere savlari ayni zamanda bir berabere teklifi olarak kabul
edilirler.

9.2.1 Hamlede olan oyuncunun gegerli savi lizerine, ayni konum en az lic kez (pes pese olmasi gerekmez):

9.2.1.1 olusmak Uzere ise, degistirilemeyecek bu hamlesini 6nce notasyon kagidina yazmis ve hakeme bu hamleyi
yapmak niyetinde oldugunu bildirmis, ya da

Inceleme sonrasi sporcu savinda haksiz ise, oyun notasyonikagidina yazilmis hamle ile devam edecektir.

9.2.1.2 (0 anda) olugsmusg ise ve hamlede olan oyuncu berabere savinda bulunuyorsa oyun berabere olur.

9.2.2 Konumlar yalnizca, hepsinde ayni oyuncu hamledeyse, ayni cins ve renkteki taslar ayni karelerde duruyorsa
ve her iki oyuncunun da taslarinin olanakli olan tim hamleleri aynen varsa, ayni sayilir. Su tir konumlar ayni
degildir:

9.2.2.1 serinin baglangicinda bir piyon gecerken alinabiliyorsa.

9.2.2.2 Bir sahin heniiz hamle yapmamis olan bir kale ile rok yapma hakki vardir fakat hamle yaptiktan sonra
bu hakkini kaybeder. Rok yapma hakki sah ya da rok yapilacak kale hamle yaptiktan sonra kaybedilir.

9.3 Hamlede olan oyuncu, sayet:

9.3.1 notasyon kadidina yazdigi ve hakeme yapmaya niyetlendigi bildirdigi degistirilemeyecek bu hamlesi ile her
iki oyuncunun yapmis oldugu son elli hamle iginde, higbir tasin alinmamis ve higbir piyonun hareket etmemis
oldugunu, ya da

Inceleme sonrasi sporcu savinda, haksiz)ise, oyun notasyon kagidina yazilmis hamle ile devam edecektir.

9.3.2 her iki oyuncunun tamamlamis oldugu son 50 hamle iginde, higbir tasin alinmamis ve higbir piyonun hareket
etmemis oldugunu, gecerli bir sav olarak éne siiriiyorsa oyun berabere olur.

9.4 Bir oyuncu Madde 4.3'de belirtilen bigimde bir tasa dokunursa, o hamlede Madde 9.2 ya da 9.3'e gore
berabere savinda bulunma hakkint yitirir.

9.5 Bir oyuncu Madde 9.2 ya da 9.3’e gbre berabere savinda bulunuyorsa, kendisi veya hakem satrang saatini
durduracaktir (bkz. Madde 6.12.1 ya da 6.12.2). Savini geri gekmesine izin veriimez.

9.5.2 Sav dogru ise, oyun derhal berabere biter.

9.5.3 Sav yanlissa, hakem rakibin siresine iki dakika ekler. Ardindan oyun devam edecektir. Sav niyetlenilen
hamle (izerine kurulu ise, bu hamle Madde 3 ve 4.’e uygun olarak yapiimaldir.

9.6 Asadidaki hallerden biri ya da her ikisi birden meydana gelirse oyun beraberedir:

9.6.1 Ayni konum Madde 9.2.2'de belirtildigi gibi bes kez olugsmus ise;

Onceki kurallardaki “karsilikh-ardisik” ifadesi kaldirilmistir. Madde 9.2.2 deki 6zdes 5 konum seklini almistir.
Mac Viginde 5 6zdes konumun olustugu mag sonuglandiktan sonra da fark edilse skor beraberlik olarak
digzeltilecektir. “Oyun derhal sona erer” ifadesindeki anlam bu maddede de takip edilir. (bakiniz Madde
6.2.1.1.)

9.6.2 En az 75 hamlelik herhangi bir seri higbir tas almadan ve higbir piyon hareketi olmaksizin her ki oyuneu
tarafindan tamamlanmissa. Son hamle ile mat yapilmissa mat gegerlidir.

Burada kastedilen “son hamle” 75 hamlelik serinin son hamlesidir. 75 hamlelik serinin sonrasinda gergeklesen
bir mat durumunda bile mag bereberlikle sonuglandirilir. “*Oyun derhal sona erer” ifadesindeki anlam bu
maddede de takip edilir. (bakiniz Madde 6.2.1.1.)

Madde 10: Puanlar

10.1 Yarisma yonergesi ile aksi belirlenmedikge, oyunu kazanan (hiikmen kazang da dahil)’oyuncusbir (1) puan
alir, kaybeden oyuncu (hiilkmen kayip da dahil) puan alamaz (0) ve oyunu berabere olan oyuneu yatim (1/2) puan
alir.

10.2 Herhangi bir oyunun toplam puani o oyun icin normal olarak verilen enffazla'puani asla gecemez.
Bir sporcuya verilen puanlar oyun ile ilgili olan normal puanlar olmak zorundadir.,Ornegin 3 - Y gibi
bir puan verilemez.

Dizenleme ile yarim puan haricindeki kiisuratli puanlamanin kullanilamayacagi hilkme baglanmistir.

Madde 11: Oyuncularin yonetilmesi

11.1 Oyuncular satrang oyunun itibarini zedeleyecek davraniglarda bulunamaziar.

11.2.1 "Oyun sahasi”; “oyun salonu”, tuvaletler, dinlenme odalari, loyuncularin temiz hava almak igin giktiklari
yerler, sigara icme yerleri ve hakemin belirledigi dier bélgeler olarak tanimlanir.

11.2.2 Oyun salonu, bir yarismanin oyunlarinin oynandigi yer olarak tammlanir.

11.2.3 Yalnizca hakemin izni ile:

11.2.3.1 bir oyuncu, oyun sahasini terkedebilir.

Boyle bir durum, saglik sebebiyle hakem veya gérevli nerazetinde olabilir.

11.2.3.2 hamlede olan bir oyuncu, oyun salonundan ayrilabilir.

11.2.3.3 oyuncu ya da hakem olmayan bir kisi, oyun,salonunay(oyunlarin oynandigi alan) giris hakki edinebilir.

11.2.4 Bir yarismanin 6zel yénergesi ile hamlede olan'bir oyuncunun rakibi oyun salonunu terk etmek
istediginde hakeme bilgi vermek zorunda oldugunu. bélirtilebilir.

Yeni kural ile hamlede olmayan bir sporcunun da yarisma salonundan ayrilirken (6rnedin tuvalete giderken)
hakeme bilgi vermesi zorunlulugunun yoénergede belirtilmek sartiyla uygulanabilecegi belirtilmistir.

11.3.1 Oyun siresince oyuncularin not tutmalari/’bilgi veya 6neri kaynaklarina basvurmalari, ya da (herhangi
bir)oyunu baska bir tahta lzerinde incelemeleri yasaktir.

Sporcular yarismaya satrang kitabi getiremeyecekleri gibi, notasyon defteri seklinde 6nceki maglarinin
notasyonlarinin yazili oldugu dokimanlari kullanmalarina da izin verilmez. Kulaklikla herhangi bir sey
dinlemeleri de (muzik olsa bile) yasaktir.




11.3.2.1 Bir oyun sirasinda bir oyuncunun oyun sahasinda hakem tarafindan onaylanmayan herhangi bir
elektronik cihaz bulundurmasi yasaktir. Bununla birlikte, yarismanin 6zel yonergesi bu tiirden cihazlarin
tiimiiyle kapali olmak sartiyla oyuncuya ait bir ¢antada bulundurulmasina izin verebilir. Bu canta
hakemin riza gésterdigi sekilde yerlestirilecektir. Her iki oyuncunun da hakemin izni olmaksizin bu
cantayi kullanmasi yasaktir.

Anlam ve uygulama dedismeksizin ifade dizeltilmistir. Yonerfgede belirtilmek kaydiyla sporcularin tamamen
kapali cihazlarini ganta ile yarisma salonuna sokabilecekleri‘yfakat“hakemin izni olmadikga bu gantayi
kullanamayacaklari vurgulanmistir. Yénergede bdyle bir ifade,yok, ise, oyun sirasinda oyun salonunda bu
tirden bir cihaz bulundurdugu tespit edilen sporcu q/magi kaybedecektir. (mat eden sporcunun salon disina
cikana kadar Uzerinde telefon tespit edilmesi de dahildir.)

11.3.2.2 Eder bu turden bir cihazi oyuncunun oyun alaninda Uzerinde (erisebilecedi bir yerde) bulundurdugu
belirgin ise oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktir. Yarisma yénergesi daha hafif baska kurallar
belirleyebilir.

Sporcularin elektronik cihazlari oyun alaninda ulasabilecekleri bir yerde bulundurulmasi da yasaklanmistir.
Ornedin tuvalette bulunan bir telefonun (kime ait, oldugyd kati sekilde tespit ediliyorsa, bu kapsamda
dederlendirilir.

11.3.3 Hakem oyuncudan 6zel bir yerde elbiselerinin, cantasinin, diger kisisel esyalarinin veya viicudunun
kontrol edilmesini talep edebilir. Hakem ya da hakem tarafindan yetkilendirilmis bir kisi oyuncuyu kontrol edecek
ve oyuncu ile ayni cinsiyette olacaktir. Eger bir oyuncu bu yaptinmlar igin isbirligi yapmay! reddederse, hakem
Madde 12.9 uyarinca gerekli dnlemleri alacaktir.

Elektronik cihaz getirilmesini yasaklayan maddenin igine siiphe durumunda Ust aramasi sirasinda viicidunun
da aranabilecedi eklenmistit,

11.3.4 Elektronik sigaralar da dahil olmak iizere sigara igmeye ancak oyun sahasinin hakem tarafindan
belirlenen béliminde izin verilir.

Bu dizeltme ile elektronik [sigaralakda normal sigaralar statiisinde degerlendirmeye alinmigtir.

11.4 Oyununu bitirmis oyuncular seyirci sayilirlar.

Seyircilerin salon igindeki.uygunluklari bashakemce degerlendirilir.

11.5 Hangi yolla olursa olsun rakibin dikkatini dagitmak ya da rahatsiz etmek yasaktir. Buna mantiksiz sav ve
berabere tekliflerinde bulunmak ya da oyun sahasina glriltiye yol acacak seyler getirmek de dahildir.

Sporcunun mag iginde, rakibine beraberlik teklif etme hakkinin sayisal bir siniri yoktur. Fakat tekrarlanan
beraberlik tekliflerinde pozisyonel bir farkhlik yok ise bu durum rakibi rahatsiz etmek olarak degerlendirilir.

11.6 Madde 11.1-11.5 ‘in herhangi bir kisminin ihlali Madde 12.9'a gére cezalandirilacaktir.

11.7 Satrang Kurallarina uymay! inatla reddeden oyuncu, oyun kaybi ile cezalandirilir. Rakibinin puani hakem
tarafindan belirlenir.

Yukaridakigkurallarda bahsedilen, yapilmamasi istenilen davraniglardan farkli bazilarini kasit olmaksizin
yapmak bu kapsamda dederlendiriimez. Fakat ayni kusurlu davranigi israrla sirdirmesi durumunda magi
kaybedecektir.

11.8 Her iki oyuncu da Madde 11.7’ye gore suglu bulunursa oyun her ikisi iginde kayip ilan edilir.

Hertiki sporcunun da organizasyonla dalga gegmesi, kavga etmesi gibi durumlarda magin skoru 0-0 olarak
tescil edilir:

11.9 Oyuncu hakemden Satrang Kurallarinin belirli bir noktasinin agiklanmasini isteme hakkina sahiptir.

Hakemin cevaplayacadi sorularin genel siniri pozisyonel olmamasidir.

11.10 Yarisma yonergesi ile aksi 6ngorilmuyorsa, bir oyuncu notasyon kagidini imzalamis olsa bile, hakemin
vermis oldugu bir karara itiraz edebilir (bakiniz Madde 8.7).

11.11 Beraberlik iddialar1 da dahil olmak iizere oyunun yeniden olusturulmasini gerektiren herhangi
bir durumda her iki oyuncu da hakeme yardim etmek zorundadir.

Oyun sirasinda dogru konumdan bir sapma farkedilmesi durumunda, dogru konuma dénllmesi igin her iki
sporcunun da hakemle isbirligi iginde galismasi gerekliligi vurgulanmistir.

11.12 Konumun ii¢ kez olustugunu veya 50 hamle iddiasini incelemek hakemin' "gozetiminde
oyuncularin gérevidir.

Ug konum ve elli hamle beraberliklerinin incelenmesi sirasinda hakemin yalniz basina analizi tamamlamasinin
dogru olmadigi, hakemin sadece incelemeyi yapan sporculara gézetmenlik yapacadi belirtilmistir. Hakem
uygun gorirse incelemeyi kendisi de yapabilir. Sporcularin aksi hareketleri Madde 12.9 a gore cezalandirilir.

Madde 12: Hakemin rolii (bakiniz Ons6z)

12.1 Hakem, Satrang Kurallarina uyulmasini saglayacaktir.

12.2 Hakem asadidakilerin gerceklesmesini saglar:

12.2.1 oyunlarin adil sekilde oynanmasini saglar.

12.2.2 yarisma ile en iyi sekilde ilgilenir.

12.2.3 iyi bir oyun ortamini ve bunun surekliligini saglar.

12.2.4 oyuncularin rahatsiz edilmemelerini saglar.

12.2.5 yarisma sirecinin ilerleyisini yénetir.

12.2.6 engelli ve tibbi bakima ihtiyaci olan oyuncular igin gereken, tedbirleri alir.

12.2.7 Hileyi Onleme Rehberi veya yoénergesini uygular.

Hakemin gérevleri arasina Hileyi Onleme Rehberini uygulamak da sokulmustur.

12.3 Hakem ozellikle oyuncular zaman sikisikligi igindeykenyoyunlari gézleyecek, verdigi kararlari uygulayacak ve
uygun davranmayan oyunculara ceza verecektir.

12.4 Hakem oyunlari gézlemek icin yardimcilar atayabilig; 6rnedin, birkag oyuncu zaman sikismasinda iken.

12.5 Dis kaynakh bir rahatsiz edilme oldugunda, hakemybirlya\da her iki tarafa birden ek slire verebilir.

12.6 Hakem, Satrang Kurallarinda belirtilen durumlar disinda oyuna muidahale etmemelidir. Oyunculardan en az
birinin bayraginin dismeden, Madde 8.5'in uygulanmasi ‘disinda, tamamlanan hamle sayisini bildirmemelidir.
Hakem oyuncuya rakibinin hamlesini tam@mladigini veya saate basmadigini bildirmekten kaginmalidir.

Hakemin belirtilen kurallara gore magi yonetmesi, talep gelmese bile midahil olmasi (Madde 9.2 ve 9.3 harig)
beklenir.

12.7 Eder birisi, bir kural disihda tamk elursa, yalnizca hakemi bundan haberdar edebilir. Baska masalardaki
oyuncular oyun(lar) hakkinda konugmamali ve midahil olmamalidir. Seyircilerin oyuna karismasina izin verilmez.
Hakem, kabahatli davrananlari oyun sahasindan uzaklastirabilir.

12.8 Hakem tarafindan izin verilmedikge, ‘hakemce tayin edilmis oyun sahasi ve ona bitisik alanlarda hig kimse




cep telefonu ya da herhangi bir iletisim araci kullanamaz.

12.9 Hakemin verebilecedi ceza secenekleri sunlardir:

12.9.1 uyari

12.9.2 rakip oyuncunun kalan siresini arttirmak

12.9.3 kabahatli oyuncunun kalan siresini azaltmak

12.9.4 rakibin o oyundan alacadi puani tam puana kadar arttirmak

12.9.5 kabahatli oyuncunun oyundan aldigi puani azaltmak

12.9.6 oyunu kabahatli taraf icin kayip ilan etmek (rakibinin puanini da hakem belirleyecektir)

12.9.7 6nceden duyurulmus bir para cezasini uygulamak

12.9.8 bir veya daha fazla turdan ¢ikarmak

Mag kaybi ve yarismadan gikartma cezalakinintarasinda yer alacak ara bir ceza eklenmistir.

12.9.9 yarismadan gikarmak.

Yarismadan gikarmayi gerektirecek sug, ‘genellikle disiplin sorusturmasini da gerektirir.

EKLER

Ek A. Hizli satrang

A.1 “"Hizli Satran¢” oyunun tim hamlelerinin tamamlanmasi igin oyuncu basina sabit sire ile, 60 dakikadan az
ama 10 dakikadan ¢ok zaman dlsen; ya da tahsis edilen sabit siireye ilave slrenin 60 kati eklendiginde, her bir
oyuncu igin 60 dakikadan az ama 10 dakikadan gok zaman verildigi bir oyundur.

Tam 60 dakikalik oyunun normalsatranc oldugu gézéntine alinmahdir.

A.2 Oyuncularin hamlelerini kaydetmeleri gerekli degildir, fakat normal olarak notasyon kagidina dayal
haklarini yitirmez. Oyuncu herhangi bir zamanda hamlelerini yazmak i¢cin hakemden (bos) notasyon
kagd isteyebilir.

Eski maddeylel oyuncularin notasyon tutmadiklarinda notasyona dayal talepte bulunup-bulunamayacaklari
konusunda_farkly, algilarfs6z konusu idi. Dizenleme ile bu konu netlestirildi ve talepte bulunabilecegi hiikme
baglandi ye oyun ‘sirasinda sporcunun istegi lizerine notasyon tutmaya baslayabilecedi eklendi.

A.3.1 Asadidaki hallerde Yarisma Kurallari uygulanir:

A.3.1.1 bir hakem en fazla (g oyunu ydnetiyorsa ve

A.3.1.2 her oyun hakem ya da yardimcisi tarafindan ve eger miimkiinse, elektronik olarak da kaydediliyorsa.

A.3.2 Oyuncu hamle sirasi kendisinde oldugunda, hakemden ya da yardimcisindan notasyon kagidini
kendisine gdstermesini isteyebilir. Bu istek 5 (bes) kereden fazla olamaz. Oyuncunun bes kereden
fazla boyle bir istekte bulunmasi rakibinin dikkatini dagitmak olarak diisiiniilecektir.

Sporeunun notasyon tutmayip hakem veya yardimcisinin notasyon tuttugu bazi maglarda (tie-break gibi),
sporcularin bes kereye kadar tutulan notasyona bakabilmesine izin verilmistir.

A.4 Aksi halde asadidakiler uygulanir:

A.4.1 Baslangig pozisyonundan itibaren her iki oyuncu da onuncu hamleyi tamamladiktan sonra,

A.4.1.1 saat kurulumunda bir degdisiklik yapilamaz, yarisma takvimini olumsuz etkileyen haller bunun istisnasidir.

Ayarlanan saatlerde slire kisa ise dedistiriimez fakat yanliglikla olmasi gerekenden uzun sureye ayarlanmissa
sonraki tur programi disinilerek midahale edilir.

A.4.1.2 taslarin yanhs dizilisine ya da tahtanin yanlis konumlandiriimasina iliskin bir savdajybulunulamaz. Sahin
yanlhs yerlestirildigi hallerde roka izin verilmez. Kalenin yanlis yerlestirildigi hallerde o kaleyle rokyyapttamaz.

10. hamleden sonra vyanlis yerlestiriimis bir sah ile rok yapimasi durumunda kural disi uygulamasi
yapillmayacak ve mag bitirilmeyecektir. Oyun dokunulan tas kuraliyla devam edecektir.

A.4.2 Eger bir hakem kural disi bir hamlenin tamamlandigini gozlemlerse, rakibinin bir sonraki
hamlesini yapmamis olmasi sartiyla, kural disi hamleyi yapan oyuncu icin oyunu kayip ilan edecektir.
Eger hakem miidahil olmazsa, rakip kazang¢ savinda bulunma hakkina sahiptir.\Bununla birlikte, rakip
oyuncunun bu oyuncuyu gecerli herhangi bir olasi hamleler dizisifile mat edemeyecegi bir konum
olusmussa oyun berabere olur. Eger rakip bir savda bulunmamisive hakem miidahil olmamissa,
gecgersiz hamle kalacak ve oyun devam edecektir. Rakip_kendi sonraki, hamlesini yaptiktan sonra
hakemin miidahalesi olmaksizin her iki oyuncu aralarinda anlasmadik¢a gecersiz bir hamle
diizeltilemez.

Kural digsi hamle tamamlandidinda rakibin ve hakemin miidahale etme hakki vardir. Rakip hamle yaptiktan
sonra geriye déniuk midahale yapilamaz. Fakat sahini tehdit altinda birakmanin sureklilik arz eden bir kural
disilik oldugu g6z ardi edilmemelidir. Sahin kag hamledir tehdit altinda olduguna bakilmaksizin devam ettigi
her hamle kural disidir.

A.4.3 Zamandan kazang savi ileri siirebilmek igin, savi ileri siren taraf satrang saatini durdurabilir, hakemi
haberdar etmelidir. Bu savin kabul edilmesi igin satrang(saati ddrdurulduktan sonra sav sahibinin kendi saatinde
zamani kalmis olmalidir. Bununla birlikte, rakip oyuncunun, bu oyuncuyu gegerli herhangi bir olasi hamleler dizisi
ile mat edemeyecedi bir konum olusmussa oyun berabere olur.

A.4.4 Hakem her iki sahin da tehdit altinda oldugunu“ya da,baslangig pozisyonundan en uzak yatayda bir piyon
oldugunu gorurse, sonraki hamle tamamlanincaya kadar, bekleyecektir. Ardindan, gecersiz konum hala tahta
Uzerinde ise, oyunu berabere ilan edecektir.

Ornegin hakem sporculardan birinin sahini rakip sahin yanina koyup saatine basti§ini gériirse (rakip sah
tehdit altindayken, kendi sahini da tehdit altina sokmasi da aynidir) Madde A.4.2 geredi magl o sporcu igin
kayipla bitirecektir. Son hamleye taniklik etmemis ve sonrasinda gelmisse Madde A.4.4 geredi siradaki
hamlenin tamamlanmasini bekleyip durum devam etmekte ise maci berabere bitirecektir.

A.4.5 Hakem bayradin diistiigiinii goriirsexbayragin diistiigiinii ilan edebilir.

A.5 Yarisma y6nergesinde, o yarisma boyunca Madde A.3 ya da A.4’den hangisinin uygulanacag belirtilecektir.

Yarismaya katilan sporcular bir hakemin kag masaya bakacagini bilemeyecekleri igin bu konu hakkinda

katimcilar en geg teknik toplantida bilgilendiriimelidir.




Hizli satrang kurallarinda yanlis algilanan bir diger husus hakemin davet edilmedigi zaman diger hususlara
karismamasi gerektigidir. Aksine hakem talep gelmese@bilefdokunulan tas, hamle yapilan elle saate
basilmamasi gibi hususlarda midahil olmalidir. Hakem satrangiykurallarinin gerektigi gibi uygulanmasini
saglamalidir.

Ek B. Yildirhm

B.1 “Yildirrm“oyunun tim hamlerinin tamamlamasi igin oyuncu basina sabit siire ile 10 dakika ve altinda zaman
dlsen; ya da tahsis edilen sabit sireye ilave strenin 60 kati eklendiginde her bir oyuncu igin 10 dakika ya da
altinda zaman verildigi bir oyundur.

Tam 10 dakikalik oyunun yildirim tempoteldugu gézonine alinmalidir.

B.2 Yarisma Kurallarinin 7. ve 9. Maddelerinde s6zu edilen iki dakikalik cezalar bir dakika olarak uygulanir.

B.3.1 Asadidaki hallerde Yarisma Kurallari uygulanir:

B.3.1.1 bir oyunu bir hakem yénetiyorsa ve

B.3.1.2 her bir oyun hakem ya da yardimcisi tarafindan ve eger mimkiinse, elektronik olarak da kaydediliyorsa.

B.3.2 Oyuncu hamle sirasi kendisinde oldugunda, hakemden ya da yardimcisindan notasyon kagidini
kendisine gostermesini isteyebilir. Bu istek 5 (bes) kereden fazla olamaz. Oyuncunun bes kereden
fazla boyle bir istekte bulunmasi rakibinin dikkatini dagitmak olarak diisiiniilecektir.

Sporcununmpotasyon tutmayip hakem veya yardimcisinin notasyon tuttugu bazi maglarda (tie-break gibi),
sporcularin beg kereye kadar tutulan notasyona bakabilmesine izin verilmistir.

B.4 Aksi halde oyun Madde A.2 ve A.4'te belirtildigi gibi Hizl1 Satrang Kurallarina goére oynatilacaktir.

B.5 Yarisma y6nergesinde, o yarisma boyunca Madde B.3 ya da B.4’den hangisinin uygulanacagdi belirtilecektir.

Yarismaya ‘katilan sporcular bir hakemin kag masaya bakacagini bilemeyecekleri igin bu konu hakkinda

katihmcilar en geg teknik toplantida bilgilendirilmelidir.




