Er Oyunsonuna Gegiste Yapilan Hatalar

“Erler satrancin ruhudur” — Philidor...

Er oyunsonlari en temel oyunsonlaridir diyebiliriz. Clinkl degisik oyunsonlarinda (kale, vezir, hafif
tas, karmasik tasl, vs.) taslarin degis tokus edilip hizh bir sekilde er oyunsonuna gegisler
mumkindur ve oyunsonlarindaki en c¢ok rastlanan hatalarin bir tiri de er oyunsona gegiste
verilen yanhs kararlardir. Asagidaki 6rneklerde tipik hatalar ve bunlardan kaginma yollarini
inceyecegiz.

Yates — Tartakower, Bad Homburg 1927
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1 .. Wxb4??

Siyah estetik bir sekilde kazanmaya calisirken hata yapiyor. Oysa, 1...%c3 gibi kolay kazang
yollari vardi.

2 axb4 axb4

3 &b2 &c4

4 a3 b2

5 a2l

ve durum egit oldu. (5...&c3 6 &b1 &b3 pat!)5 £b2?? olurdu, glnki 5...&%b4 opozisyon ve
siyahlar kazanirdi.

Pilnik — Olafsson, Reykjavik 1959

Son hamlesinde beyazlar 1 ¥c7 oynadilar. Bu durumda siyahlarin vezirleri degisip, kazang gibi
goériinen er oyunsonuna gegme firsati var. Siyah su devamyolunu dusiindyor: 1... %4+ 2 Wxf4
&xf4 3h6? €3 4 h7 e2 5 h8=W 1= siyahlar kazanir.

1 .. Wf4+2??

1...&d2 hamlesi ile siyahlar vezirleri oyunda tutsa siyahlarin oldukga iyi sanslari olurdu.

2 Wxf4 oxf4



3 &h3N

Gozden kagan hamle buydu. Simdi siyah gecer er, “sah” temposuyla vezir olamayacak.
3 . &f3

Veya 3...e3 4 g2 beyaz kazanir.

4 h6 e3

5 h7 e2

6 h8=W e1=
7 Wfe De2

8 Web ve beyaz kazanir.
Beyazlar vezirleri deg@isip kazang bir er oyunsonuna gegiyor.

Shtoltz — Nimzowitsch, Berlin 1927
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1 XEd2??

Beyazlar, uzak geger erlerine guvenip, rakibinin aktif kalesini dedismek istiyor. Ama oyunu
kurtaracak glcte bir devamyolu vardi: 1 Ea3! (gecer er desteklenmeli!). Simdi 6rnegin 1...%e4 2
a5! d3 3 a6 &e3 4 Exd3! &xd3 5 a7
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Siyahlarin sirekli sah demek disinda farkli bir segenegdi yoktu: 5..Eb1+ 6 &f2 Eb2 ve konum
tekrariyla.
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1 .. Exd2
2 &xd2 f4!
3  gxf4+
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3 . &de!!

Siyahin sahi, beyaz gecer erleri kontrol edebilecegi en ideal kareye geliyor.

4 a5

Veya 4 f5 g3 5 el g2 6 &f2 d3 7 f6 d2 8 f7 Le7 (8...g1=W -+)

g3

a6 &c7

&e2 d3

&d3 g2 ve siyah kazanir.
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Riumin - llyin - Zhenevsky, Moskova 1931
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1 . Bd5?7?

1...5f6 2 Exb6+ &f5 3 Ecb Ee1 ve siyah aktif kalesiyle rahatga esitligi saglardi.

2 Exd5+! &xd5
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3 a3l

Siyah byl olasilikla 3 &¢3 hamlesine 3...&c5 ile berabere olacagini diistinmust.

3 .. &ch5

3...22¢6 4 &2b4 (tehdit 5 <4 ve 6 2d4) 4...b5 5 &ab! (tehdit 6 b4) 5...2c5 6 g4 g6 7 h4 h5 8 g5!
ve siyahlar zugzwang'ta kalirdi.

4 &ad4 g6
5 h4 hS
6 g3 <&cb

7 b4l

7 &b4? b5; 6rnegdin, 8 £a5?? &c5 ve siyahlar kazanirdi.

7 .. et

8 &b5 &b7

9 &c4 Lab

10 &c3

Tabii ki, su devamyolu da kazanirdi: 10 &d4 b5 11 oxe4 &xb4 12 &d5 b5 13 e4 &c3 14 e5 b4
15e6 b3 16 €7 b2 17 €8=W b1=% 18 We3+!
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Ve burada vezir dedis tokusu engellenemezdi.
10 .. &b7
11 &d4 &c6
12 ed4d b5
13 &d4 b4
14 e4

Siyah terk eder. $ahin manevra ile aktif hale getiriimesine guizel bir érnekti.



Sveshnikov — Kasparov, Minsk 1979
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Konumsal olarak siyahlarin énemli avantajlari var: sahin merkezilesmis durumda ve beyazlarin
sah kanadinda siyah karelerdeki erleri hem beyaz filin hareket alanini kisithyor, hem de siyah fil
icin bir hedef olusturuyor. Bu nedenle, beyazlar er oyunsonunu tercih edip...

1 2£xc5??

oynuyor. Fakat 1 £e1 ile siyah sahin aktifligine izin vermesine ragmen beraberlik sansi elde
edebilirdi.

1 ... &xc5

2 &d3

2 a3 hamlesi de ige yaramiyor: 2...&d4 3 &d2 a5 ve siyah kazanir.
2 .. b4

3 &c2 a3

4 &b1 a5

5 a1l a4

6 bxad4 &xad

7 &b1

Veya 7 &b2 b4 ve siyah kazanir.
7 .. a3

8 <al b4

9 <&b1 b3

Ve beyaz terk eder.

Kan — Rubinstein, Saint Petersburg 1909
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1 Ec1??

Cok yanhs bir karar. Clnku beyazlarin sah kanadindaki erlerinde énemli zayifliklar (f-dikeyinde
binge¢ ve h-eri ayrik) var. Er oyunsonuna gegmek yerine beyaz 1 f4! ile siyah kalenin 4. yatayda
etki alanini daraltarak oyunu dengeleyebilirdi.

1 .. Exci

2 xc1&f6!

Siyah sah beyazlarin zayifliklarina yoéneliyor.




&d2 &g5
Le2 Hh4
&f1 &h3
&g1
eyaz sah h-erine bagl.
e5
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7 .. b5

Vezir kanadindaki erleri sabitliyor.

8 g1 f5

9 <h1 ¢g5

10 g1 h5

11 &h1 g4

12 e4

Veya 12 fxg4 fxg4 13 &g1 e4 14 &h1 h4 15 &2g1 g3 16 hxg3 hxg3 siyahlar kazanirdi.
12 ... fxe4

Tabii ki 12...gxf4?? 13 exf5 e4 14 ¢xg1!
13 fxed4 h4

14 &g1 g3

15 hxg3 hxg3

Beyaz terk eder.

Capablanca - Kalantarov, Saint Petersburg 1913
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1 .. &O\g5+2?

Hata. At oyunsonunda beraberlik sansi vardi: 1...2¢c7 2 £)d4 a5 3 &xf6 a4 4 Hc2 Lb5 5 LHbd
£\c3 6 g4 a3 7 g5 £)d5 8 &f7 £)f4 9 g6 £)h5 10 hd Hg7=

2 Hxgb fxg5

3 g4l
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4 h4
Siyah terk eder. Beyazin g-eri vezir ¢ikip mat yapacak.

Averbakh — Bebchuk, Moskova 1961

Kale oyunsonunda taraflar icin beraberlikten fazlasi yoktur. Clinku siyahlarin b-dikeyindeki bingeg
zayif erlerine karsilik daha aktif bir kalesi vardir. Fakat siyah yanlis bir kararla kazang sanslarina
sahip oldugunu distiindigu er oyunsonuna gegmeyi galisiyor.

1 .. b5?7?
2 Exb5 EZxb5
3 axb5 &xb5

Siyah bu konumda uzak gecerine glivenmisti. Fakat beyazlarin sah kanadinda erlerle hizli bir
yarma harekati vardir.

4 e4! &cb
5 eb5! fxeb
6 g5! hxgs

6...2d7 7 f6! 2eb 8 fxg7 &f7 9 gxh6 b5 10 &ed! bd 11 £d3 ve beyazlar rakibinin 2 gegerini alir.
7 f6!
Siyah terk eder.



