Yaraticilik Uzerine
FM Alper Efe ATAMAN

Karsiyaka’dan Merhabalar,

Hic¢ stiphe yok ki, ylzlerce farkl toplumdan, binlerce insanin ilgisini ceken satrang, bu durumunu sahip oldugu 6zgin
ozelliklere borglu. Bilim, sanat ve sporun gesitli yonlerinin bu tarihsel oyunda bir araya gelmesi, satrang tahtalarini,
satrang disindaki yasantilarinda farkh diinya goruslerine sahip kimselerin ortak bulusma noktalari yapmakta.

Bu yazimizda, satrangta basarili sonuglar icin gerekli olan yaraticilik konusuna deginecegiz. Kimilerine gore, 64 kareden
olusan bir tahta igerisinde, yaraticiliktan s6z etmek oldukga sagma. Gergekten de, yapabileceklerimiz belirli bir alan ve
oyuna baslarken kabul ettigimiz kati kurallarla kisitlanmisken, yaraticiliktan s6z etmek oldukga garip bir yaklasim, dyle
degil mi? Bir de tim bunlara ge¢mis deneyimler sonucu ilkesellesmis olan prensipleri ekledigimizde, gercekten de
yapilmasi gerekenlerin gergevesi belliymis gibi gértinuyor.

Ancak yine de, hamleler ilerleyip konum karmasiklastikga artan olasiliklar, satrang tahtasinin sinirlari ve genel
prensiplerle sinirlanmis olmamiza karsin bizleri bambaska gizemli diinyalara gétiirmekte. iste bu anlarda ortaya
konulan beklenmedik bir fikir, satran¢ severleri her defasinda bir sanat eseri ile karsi karsiyaymiscasina
heyecanlandirabilmekte.

GM Alexei Shirov'un satrang gevrelerince en begenilen kitap dizilerinden Fire on Board’un (Everyman Chess, 2 cilt) 2.
cildinde, inlii biyiikusta “Yaraticilik Uzerine Notlar” bashigiyla bu 6nemli konuya deginmisti.

Satrang kariyeri boyunca, bircok yenilik ve yeni fikir ortaya koyan bu Gnli blylkustaya gore, satrangta yaraticilik
konusu 2 baslk altinda toplanabilirdi: ‘evdeki’ yaraticilik ve tahta basinda yaraticilik.

‘Evdeki’ yaraticilik bashginda, bir turnuvaya ya da belirli bir rakibe karsi hazirlanirken yepyeni bir fikrin kesfedilmesi
kastediliyor. Bazen bu fikirler farkli oyuncular ya da arkadaslarla da paylasilarak onlarin fikirleri sinanirken, bazen de
bilgisayarlarin dnerileri evdeki hazirliklarimiza katkida bulunabiliyor.

Ancak kendi fikrime gore daha degerli olan tahta basinda yaraticilik. Simdi bu konu hakkinda GM Shirov'un dile
getirdiklerine kulak verelim: “Bir turnuvada oynarken ve saat aleyhinize ilerlerken, genellikle oyunla ilgili birikimimize
ve énceden belirlenmis olan mantiksal diisiince sistemine uyan hamleleri se¢me egilimi gésteririz. Ancak bazen, genel
cercevemizin disina ¢ikarak bilgi birikimimizin sinirlarini asmamiz ve daha az rasyonel diisiinmemiz gerekebilir. Satrang
oyununun kati kurallari ile sinirlandiriimis olmamiza karsin, tiim oyunu birden kavramak mimkiin olmadigi igin
sezgilerimize giivenerek hareket ederiz. Ve bazen de, muhtesem ve matematiksel olarak dodgru olan ¢6ziim bu
davranisimizin sonucu olur!”

Evet, gercekten de dogru! Simdi yazimizin satrang bolimine, Riga’li GM Shirov’'un iki partisinden 6érnekler sunarak
baslamak istiyorum.



GM Vassily lvanchuk (2735) - GM Alexei Shirov (2690)
Wijk aan Zee 1996, [D44], (Ataman, A)

Yari-Slav Savunmasi’na karsilik Botvinnik Varyanti, GM Shirov’un en énem verdigi devamyollarindan birisi olmus. Oyle
ki, Fire on Board dizisinin 1. cildinde bu devamyoluna 1 tam bolim bile ayirmis. Ancak tiim bunlar, bu partide kendisini
Ukraynali GM Ivanchuk’un yaraticiiginin kurbani olmaktan kurtaramiyordu.

Asagidaki konuma siyahlarin son olarak oynadigi 20...2d7 hamlesi ile ulagilmisti. iste burada, sonu hesaplanamayacak
kadar derin olan bir feda ile beyazlar rakibini yanitladi:

‘Evdeki’ yaraticihigin izlerini tasiyan muhtesem bir vezir fedasi. Fikir f8-filine asiri yiklenmek ve forse varyantlar
sonrasinda ulasilan konumda hafif figlirlerin glicinden olabildigince yararlanmaktir. Siyahlarin elbette fedayi kabul
etmekten baska ¢aresi yoktu.

21...&xg7 22 fxg7 Eg8 23 Hxc5 d4 24 2xb7+ Exb7 25 N\xb7 b6 (D)

26 £xd4!!

Korkutucu siyah piyonlarin birisinden kurtulup, hatlari olabildigince acarak. Partinin devami da ¢ok derin analizlere
ihtiya¢ duysa da, konumuzdan sapmamak adina bunlari yorumsuz sizlere iletiyorum.

26...Wxd4 27 Efd1 Wxb2 28 Nd6+ &2b8 29 Edb1l Wxg7 30 Exba+ 2c7 31 Ea6 Zb8 32 Exa7+ &xd6 33 Exb8 Wg4 34
Ed8+ 6 35 Hal 1-0

Gergekten de muhtesem bir agilis hazirligi ve yaraticilik 6rnegi.
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ikinci 6rnegimizde giilen taraf bu defa GM Shirov olacak. Kendisinin rakibi ise, son ELO listesinde (Nisan 2009) 2812
puaniyla zirvede olan isim GM Topalov. GM Shirov, bu gigli rakibi karsisinda tahta basinda yaraticilik konusunda belki
de daha iyi bir 6rnek ortaya koyamazdi!

GM Veselin Topalov (2740) - GM Alexei Shirov (2710)
Linares 1998, [D85], (Ataman, A)

Guzel bir Griinfeld Savunmasi miicadelesinin ardindan, siyahlar 2 piyon énde oldugu, ancak ters-renkli fillerin bulundugu
bir oyunsonuna girmisti. Normal devamyollarinin kendisine istedigi sonucu saglayamayacagini 6ngéren GM Shirov,
inanilmasi gu¢ bir fikirle oyunu kazanmasini bildi.

47...2h3!!

Siyahlar f5-karesini bosaltip sahi bir an 6nce geger piyonlarini destekleyecegi vezir kanadina f5-e4-d3 yoluyla aktarmayi
amaglamisti.

48 gxh3

Az-cok zorunlu, c¢iinkii beyazlar fili almayip sahi merkezden karsilama diisiincesine ydnelse dahi, siyahlar ...&xg2
hamlesiyle bu figiirii bir kere daha feda edebilecekti: 48 €22 f5 49 f3 &xg2+ 50 ©2xg2 Led 51 £xf6 d4 52 2e7 &d3
53 2 &c2 54 £b4 d3 ve siyahlara kazanarak (Ftacnik).

48...f5 49 £f2 ed 50 £xf6

Sahin karsilanmasi bir kere daha beyazlara yardimci olamiyor: 50 ®e2 a3 51 ©d2 d4 52 £al 5 ve beyazlar al-fili oyun
disi birakilmisken, her iki kanattan ilerleyen siyah gecer piyonlar karsisinda g¢aresizdir.

50...d4 51 &e7

Beyazlar her iki piyonu birden durdurmaya calisiyor, ancak acaba bu deneme basarili olabilir miydi?

51...2d3! 52 £c¢5 &cd 53 2e7 &b3! 0-1

54 £¢5 d3 55 &e3 &c2 56 £b4 a3 varyanti siyahlara kazang olacagindan beyazlar terk etti.

ikinci 6rnegimizde, ‘tahta basinda yaraticilik’ konusunun giizel bir 8rnegini inceledik. Yazimizin son partisinin sahibi ise,
siyahi Amerikali IM Emory Tate’e ait. Yillardir www.thechessdrum.net adresinde siyahi satrang oyunculara dair haberler
satranc severlerle paylasiimakta ve bdylece bu grup arasinda satrang yayginlastiriimaya calisiimaktaydi. inceleyecegimiz
olan giizel parti de, IM Tate’in kendi analizleriyle bu web sitesinde incelenmisti. Ozellikle de acilis safhasinda ortaya

konulan yaratici yaklasim sayesinde, 2007 yilina ait olan parti Analiz Késesi’ndeki yerini aldi. Elbette ki, 0zglin
analizlerimle...



http://www.thechessdrum.net/

IM Emory Tate (2406) - IM Salvijus Bercys (2438)
35. Diinya Ag¢ik, ABD 2007, [B41], (Ataman, A)

1edc52 D3 %c73c4e64dHc3ab

Farkh bir hamle sirasiyla da olsa, siyahlar son hamlesiyle Sicilya Savunmasi’'nin Kan Varyanti’'na girmek istedigini
gosteriyor. Bu devamyolunda siyahlarin hedefi, dncelikli olarak b5-d5-f5 karelerinin kontrollinli saglayarak beyaz atlarin
ayaklarini kesmektir. Beyazlar ise, sahip oldugu alan avantaji ve hafif figlirlerin gelismisliginden aktif bir sekilde
yararlanmak isteyecektir.

5 d4 cxd4 6 Hxd4 £Xf6 (D)

Kan Varyant’nin tabya konumlarindan bir tanesi. Beyazlarin bu konumda verecegi karar, micadelenin gidisatini
belirleyecek.

7 We2!?

IM Tate’ten ilging bir karar. Beyazlarin hedefi, heniliz sah kanadindaki kuvvetlerini tam anlamiyla gelistirip, sahini giivenli
bélgeye atamayan siyahlari e-dikeyinde bazi sikintilara sokmaktir. Ortaya konan 8 e5 tehdidinin yani sira, tematik £d5
fikirlerine bu devamyolundan oldukga sik rastlanir. Dolayisiyla, siyahlarin bir sonraki hamlesi zorunludur.

Belirtmek istedigim bir diger konu da, ‘satrangta benzerlik’ konusu. Vezir - Hint Savunmasi’na karsi siklikla uygulanan
Petrosian Varyant’'nda da (4 a3) benzer bir vezir manevrasina rastlanirdi: 1 d4 £Yf6 2 c4 e6 3 £)f3 b6 4 a3 £a6!? 5 Wc2
£b7 6 £)c3 ¢5 7 ed cxd4 8 Hxd4d 6 9 Lxc6 £xc6 10 We2!?. Bambaska bir agilisin ara bir varyantindan da olsa,
ulasilan konumda uygulanan fikir aslinda partideki ile benzesir: e5-tehdidi ve £d5 manevrasi. Bu gibi ‘vapisal
benzerlikler’den yararlanmak, dogru planlari bulabilmek adina zaman zaman bizlere yardimci olabilmektedir.

7...d6 8 g3

Elbetteki beyaz-renkli filin artik f1-a6 ¢aprazi (izerinden gelistirilemeyecegi acgikti.

8...b6 9 £g5 Nbd7?!

Kirpi Sistemi adi verilen kurguda, olduk¢a dogal bir gelisim hamlesi. Ancak burada, beyazlarin bir sonraki hamlesini
anlamsiz kilmasi bakimindan énce 9...£e7 ve daha sonra ...22bd7 gelisimi daha dogruydu. Najdorf Savunmasi’na karsi
oynanan Sozin Hicumu’ndaki benzer bir sekilde, c8-filinin e6-karesini kontroliinii terk etmesi, zaman zaman tematik

£xe6 fedalari fikrini ortaya koyabilmektedir.

10 £h3! (D)


http://www.tsf.org.tr/component/koseyazilari/index.php?option=com_koseyazilari&yid=6&task=yazigoster&aid=201
http://www.tsf.org.tr/component/koseyazilari/index.php?option=com_koseyazilari&yid=6&task=yazigoster&aid=201
http://www.tsf.org.tr/component/koseyazilari/index.php?option=com_koseyazilari&yid=6&task=yazigoster&aid=201

iste yaraticilik bu! Beyazlar, filin g2-karesinden geleneksel gelisimini uygulamaktansa, rakibinin yapmak istediklerini
yaptirmamak adina son hamleyi oynamisti. Amag ...&2e7 hamlesini engelleyerek (filin g7-karesini korunmasiz birakmasi
dolayisiyla) sahin merkezde kalmasini saglamaktir: 10...£e7 11 £xe6! fxe6 12 Hixe6 Wh7 13 Lixg7+ L8 14 HHf5 ve
etkili bir hiicumla. Bu feda nedenlerinden 6tird, siyahlarin f8-filinin g7-karesinin kontrolinii simdilik birakmamasi
gerekiyordu. Bu ise, siyah sahin bir siire daha merkezde kalmasina sebep olmaktadir.

10...£b7 11 0-0 He5

Maroczy Bagi yapisini andiran beyaz piyon yapisi karsisinda, siyahlar ...b5-siirlist ile aktiflik elde etme pesindeydi. Ancak,
beyazlarin planinin géz ardi edilmesi sebebiyle, bu yaklagim zamansizdi.

12 b3 b5 (D)

13 2xf6!

Etkili bir tepki! Beyazlarin amaci, rakip piyon yapisinda zayifliklar olusturmaktan ziyade, agresif ¥h5 hamlesiyle
baslatilan e6-piyonu lzerinde baski kurma fikriydi. Siyah taslarin gelisimindeki uyumsuzluk, bu gibi yanitlar sonrasinda
daha net bir sekilde ortaya ¢ikmaktadir.

13...gxf6 14 Wh5 e7

Diger savunma denemesi olan 14...%)g6 hamlesi, bir kere daha beyazlarin e6-karesinden yapacagi feda ile yanitlanird::
15 &)xeb! fxe6 16 £xe6 ve beyaz karelerdeki dayaniimaz zayifliklarla. Olusan bu konumda beyazlar Eacl ile hizla c-
dikeyini acgarak tahtanin ortasinda kalmis olan siyah sahi sikintiya sokardi. e6-filini rahatsiz etme denemesi de

yetersizdir: 16...We7? 17 £)d5! £xd5 18 cxd5 beyazlara avantajla.

15 Zacl



Beyazlarin hiicumunu siirdiirmesinin en dogal yolu, elbette ki c-dikeyini agmaktir. Ancak burada, siyah sahin konumu
daha da sikintiliyken, daha radikal tutumlarda bulunulabilirdi: 15 £d5!?. Fakat {stiin oldugumuz konumlarda, gereksiz
yere konumu karistirmanin zararli olabilecegine Satrancta Giizellik bashkli yazimizda deginmistik.

15...5\d3

Siyahlar da c1-karesindeki beyaz kaleyi rahatsiz ediyor.

16 cxb5! &Hxcl 17 Excl (D)

Etkili kalite fedasi karsiliginda, beyazlar 1 piyon aldigi gibi, daha da 6nemli olarak c-dikeyini hizlica agmayi basardi. Simdi
ortaya konan tehdit, £)d5+ ile vezir kazanmaktir. Dolayisiyla, siyahlarin gelisimine devam etmeyi en az 1 hamle daha
ertelemesi zorunluydu.

17...%%b6 18 Had!

Hi¢ vakit kaybetmeden! Satrang micadelelerimizde ortaya c¢ikan konumlarda, bir¢ok farkli dengesizlik unsuru
bulunabilir. Bunlar bazen sahlarin konumlari arasindaki farkliliklar, bazen piyon yapilari, bazen materyal dengedeki
esitsizlik, bazen de gelisim Gstlnligu gibi konular olabilmektedir. Ancak 6nemli olan, konumda etkisi en biiylk olan,
benim Esas Unsur seklinde adlandirmak istedigim, dengesizligi bulabilmektir. inceledigimiz partide, beyazlarin c-dikeyini
hi¢ duraksamadan agmasi, konum Gzerinde en biyik etkisi olan unsurdu; ¢linkii, bu dikeyin agilmasi sonrasinda
merkezdeki siyah sah ciddi sikintilar yasayabilecekti. Simdi d4-atina dokunulamaz: 18...%xd4?! 19 Ec7+ &2d8 20 Wxf7!
£c8 21 b6! beyazlara kazanarak. Bu nedenle, siyah vezir c7-karesinin kontroliinii birakmayacagi bir kareye kagmak
istedi.

18...%d8 19 bxa6 Zxa6 (D)



http://www.tsf.org.tr/component/koseyazilari/index.php?option=com_koseyazilari&yid=6&task=yazigoster&aid=125

Her iki kanatta oynayarak. Beyaz vezir h5-karesindeki gorevini, sahi e7-karesine gdndererek basariyla tamamlamisti.
Simdi yeni hedef, siyahlarin zayiflamis vezir kanadini sikintiya sokmaktir.

20...%Wd7 21 £f1 Exad

Siyahlarin vezirleri degiserek yasamakta oldugu sikintilari ortadan kaldirmasi miimkiin degildi: 21...%xb5 22 &xb5 Ha7
23 Ec7+ &d8 24 Exf7 ve e6-karesindeki zayiflik sebebiyle konum beyazlara kazanctir.

22 Whe!
Kaliteyi geri almaktan ¢ok daha etkili. Beyazlar c7-karesinden agmaz fikriyle vezir kazanmak tehdidini ortaya koyuyordu.
22...Eb4 23 Wxba

Beyazlarin sirekli olarak siyahlarin konumunu baski altinda tutmasi sebebiyle, siyahlar sah kanadindaki kuvvetlerinden
istedigi 6lciide yararlanamadi.

23...2h6 24 £b5 Wd8 25 Ec6! (D)

Bu gibi bitirici vuruslarin rakip Gzerindeki psikolojik etkileri de oldukga blylktlr. Beyazlar basitce, c-dikeyinden sizma
planini uygulamak istedi, ancak bunu d6-karesindeki zayifliga siyah veziri baglayarak yapti.

25...%%d7

Siyahlar da 8. yatayi h8-kalesinin kullanimina agmaktadir. Ancak artik her sey icin cok gectir.

26 Hca Wdg 27 We3 1-0

Son konumda c7-karesinin sikintisini anlayan siyahlar terk etmekte haklidir: 27...22f8 28 Ec7 ve b7-karesindeki file asiri
yuklenerek beyazlar kazanir. Acilis safhasinda ortaya konan yaratici fikirler sayesinde, siyahlarin sah kanadi kuvvetlerinin
dogal gelisimleri engellendi ve sonrasinda da beyazlar bu durumu rakibine nefes almadan degerlendirdi.

Hepimizin partilerinde yaraticihgin izlerini tasiyan hamleler, zaman zaman basariyla, bazen de olumsuz sonuglarla
oynanmaktadir. Ancak belki de hamlelerin bizlerde heyecan yaratan bu beklenmedik etkileri sayesinde satranci daha ¢ok
seviyoruz. Siz siz olun, yaraticihginizi 6ldirecek yaklasimlardan uzak durun...

Bir sonraki Analiz Késesi’nde gorisiinceye dek, satrancla kalin.

Yararlanilan kaynaklar: www.thechessdrum.net , Fire on Board 1&2
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