Taktik Kazanglar
FM Alper Efe ATAMAN

Karsiyaka’dan Merhabalar,

Konumsal satrancin inceliklerini kavrama pesindeki satrang severler, zaman zaman satran¢ micadelesinin en temel
unsuru olan taktiklerin 6nemini unutabiliyorlar. Gergekten de, Capablanca, Smyslov ve Karpov gibi ustalarin
micadelelerini incelerken, ‘sematik distince’ sisteminin biyisiine kapilan insan, satrancin aslinda ne de basit bir
oyun oldugu seklinde distinmekten kendini alikoyamiyor.

Ancak, tim bunlar elbette ki birer yanilsama. Satran¢ miicadelelerimizde sonucu belirleyen en 6nemli unsur, hesap
ve taktiklerdir. 4. Diinya Sampiyonu Alexander Alekhine “kombinezonlar, satrancin kalbidir” s6zini, bosuna dile
getirmis olmamal.

Konumsal anlamda uygulanan, bahsettigimiz bu taktiklerin stratejik olarak temellendirilmesi mutlaka énemli ve
olmazsa olmaz olan bir sart, ancak taktiklerin de iyi bir sekilde kavranmasi bizlere zaman zaman guizel galibiyetler
sunabiliyor. Son iki yazimizda yer verdigimiz klasik partiler konusuna ara verecegiz. Ancak, Karadag’in Budva
kentinde dizenlenen 10. Avrupa Bireysel Satran¢ Sampiyonasi’ndaki iki temsilcimizin elde ettigi gizel galibiyetler,
onceki yazilarimizda yer verdigimiz partiler kadar heyecanli olacak...

ilk 6rnegimiz IM Mert Erdogdu’ya ait. Rakibi kim olursa olsun, kazanmak amaciyla sahaya ¢ikan oyuncularimizdan
olan IM Erdogdu, bu durusuyla kuvvetli rakipler karsisinda beraberlik parolasiyla maglara g¢ikan geng satrang
sporcularimiz igin de 6rnek olusturuyor. Partiyi incelerken ne demek istedigimi daha iyi anlayacaksiniz...

IM Mert ERDOGDU

IM Mert Erdogdu (2459) - GM Alexander Areshchenko (2673)
10. Avrupa Bireysel Satrang Sampiyonasi, Budva 2009, [C77], (Ataman, A)

1 e4d e5 2 £)f3 H\c6 3 £b5 H)f6

ispanyol Acilis’'na karsi siklikla uygulanan sistemlerden birisi, Berlin Savunmasr’dir. 2000 yilindaki PCA Diinya
Sampiyonlugu Maci’'nda GM Kramnik’in GM Kasparov’a karsi hazirlamis oldugu bu devamyolunda, eski sampiyon
bir tlrli siyahlari dize getiremeyince satrang¢ diinyasi uzun zaman 6nce ‘tozlu raflarin kaderine terk etmis oldugu’
varyanti Berlin Duvari seklinde tekrar hatirladi. Astana 2001’de eski sampiyonunun zaferine karsin, ana devamyolu
olan 4 0-0 &xed 5 d4 \d6 6 £xc6 dxc6 7 dxe5 L5 8 Wxd8+ &xd8 sonrasinda, beyazlarin alan avantajina sahip
oldugu, ancak siyahlarin da fil ¢ifti Gstiinligliyle micadeleyi dengeledigi bir konum karsimiza ¢ikardi. Ancak IM
Erdogdu, rakibinin teknigine ‘saygi gostererek’ vezirleri tahtada tutarak daha keskin bir miicadeleyi arzu ettigini bir
sonraki hamlesiyle gosterdi.

4d3d65c3ab6 £adg670-0



7 0-0 hamlesinden dnce ispanyol Acilisi’nin kapali sistemlerindeki tematik £\bd2-2f1-&\g3 fikri de oynanabilirdi.
Ancak elbette ki, bu bir tercih meselesidir.

7...287 8 Bel 0-09 2g5

Nedendir bilinmez, 9bd2-%)f1-%)g3 manevrasi éncesinde filin gelisim hamlesini uygulamasi, bana esneklik
prensibine aykiri gibi goriinmektedir. Ancak IM Erdogdu saldirgan bir tutum igerisine girmeyi kafasina koymus
olmaliydi.

9...h6 10 2h4 We8 11 Nbd2 HNd7 12 £c2!1?

Benim oyun bankama (database) gore, beyazlarin son hamlesi bir yenilikti. Gergekten de henliz b3-karesine
gelerek, c6-atinin a5-karesine gelmesini beklemeden, énemli a2-g8 caprazindan goniilli bir sekilde vazgegmek ilk
bakista ¢ok anlagsilir bir fikir gibi gorinmemektedir. Fakat partinin devaminda, bu ‘geri gekilis’in aslinda siyahlarin
10...We8 ve 11...£)d7 hamleleriyle baslattigi merkezden ilerleme fikrine karsi ortaya konan profilaktik bir yaklagim
oldugu anlasilacaktir.

12...f5 13 exf5 gxf5 14 d4! e4 (D)

Son hamledeki merkezden tepkisiyle, beyazlar rakip konum Uzerindeki baskiyi arttirmisti. Ancak bu bir anlamda bir
sonraki hamlede yapilan fedayl da zorunlu kilmaktadir, giinkii olasi ...%g6 hamlesi sonrasinda beyaz atin
kacabilecegi etkili bir nokta bulunmamaktadir.

15 Hxed!?
Pratik anlamda siyahlarin konumu lizerinde uygulanan baskiyi hat safhaya ¢ikararak.
15...fxe4 16 Exed Wh5 17 Wd3

Beyaz-renkli filin c2-karesindeki varligi, 6nce 15 &xe4!?, sonra da 17 ¥d3 ile vezir-fil bataryasi olusturmak
anlaminda islev goérdii. Ancak siyahlarin dogru tepkisi sonucunda konum belirsizligini korurdu: 17...%b5! 18 c4 Wf5
19 Wh3 W7 20 Hael £)b6 21 d5 ve kompanzasyon ile. Elbette ki bu analizleri partideki stresi yasamadan ve daha
da onemlisi bilgisayar destegiyle yapabilmek oldukga kolaydir. Ancak, masa basi satrancinda savunan tarafin isi
(eger 9. Diinya Sampiyonu degilseniz!) her zaman daha zor olmustur.

17...20b6 (D)

Vezir kanadindaki heniiz ¢alismayan kuvvetlerini miicadeleye sokmak amaciyla yapilmis bir hamle. Ancak, rakibin
neredeyse tliim taslari oyundayken, bu gibi bir fikir cok yavas kalmiyor muydu?



18 Ee6!!

Miikemmel bir ¢aprazi bosaltma / baglantiyi kesme / bloke hamlesi. Taktik motiflerin iyice kavranmasi satrangta
olmazsa olmaz sartlarin basinda gelir. Simdi e6-karesindeki kaleye dokunulamaz: 18...£xe6?! 19 Wh7+ &f7 20
Dg5+! &f6 21 Eelll ve acarak sah tehditlerine etkili bir savunma bulunamadigindan beyazlar kazanir. Konumu
karistirma gabasi icerisine giren siyahlar aslinda miicadeledeki tek sansini deniyordu.

18...Exf3 19 Wh7+ &8 20 £g6 £xe6 21 £xh5 (D)

Forse hamleler dizisi sonrasinda, beyazlarin materyal UstlinlGgu ele gecirdigi bir konum karsimiza ¢ikti. Ancak
ulasilan konum tzerindeki en etkili unsur, siyah sahin giplak konumudur.

21...215 22 £g6 £xg6 23 Wxg6 Ef7 24 Eel Nd5 25 W2 Nde7 (D)




Siyahlar konumunu konsolide etmeye calisiyor. Acaba bu ¢aba karsisinda nasil bir tepki ortaya konmaldir?
26 g4!

Tabii ki de, atlarin hareket kabiliyetlerini kisitlayan bir tepki! Unutmayalim ki satrang, rakibimize yapmak
istediklerini yaptirmama miicadelesidir.

26...b5 27 £g3 Nd5 28 We4!
Merkezilestirme.
28...%ce7 29 f4 Eb8 30 f5 h5 31 h3 £16 32 £f4 hxga 33 hxgd Dxfa 34 Wxfa H\ds 35 Wf3!

Her piyon sirisliniin yeni zayifliklar yarattigi konusuna 6nceki yazilarimizda deginmistik. Burada da beyazlar veziri
icin yeni zayifliklar bulabilmek adina, siyahlari piyon striglerine zorlamaktadir.

35...c6 36 He6 Ze8 37 Wg3

Birkag hamle 6nce zayiflatiimis, d6-karesine saldirarak. TUum bu yeni zayifliklar, siyah sahin giplak konumuyla birlikte
dislindldigiinde, siyahlarin konumunun savunulmasinin imkansizhg ortaya gtkmaktadir.

37...2e7 38 Wh2 Eg7 39 Whg+ &7 40 Wh5+ 2f8 41 Eg6 £f6 42 g5 Exgb6 43 Wxge Hel+ 44 f2 He2+

Caresizlik igerisindeki siyahlarin son denemeleri de taktiklerden farkh bir sey olmuyor. Simdi e2-kalesine ¢ataldan
dolayi dokunulamaz: 45 &xf2?? 94+ ve 46...%)xg6.

45 1 He4 46 gxfe Zga

2. deneme: 47 Wxg4?? He3+ ve siyahlar kazanr.

47 Wh7 Hxfe 48 Wc7 1-0

Acilis safhasinda bile olsa, yapilmis olan her hamlenin miicadelenin genel planiyla értiismesi gerekir. inceledigimiz
bu partide, beyazlarin 12 £.c2!? hamlesiyle baslatmis oldugu plani kiiciimseyen siyahlar, rakibinin taktik firsatlarini
gbzden kagirarak maglup oldular.

inceleyecegimiz 2. parti ise, geng yildizimiz FM Mustafa Yilmaz’a ait. Ulkemizde satrang diizeyini sistematik ve hig
duraksamadan yiikselten oyuncularin basinda gelen FM Yilmaz, TSF web sitesinin ana sayfasinda ¢ikan habere gore

IM Unvaniyla Turkiye’ye doniiyor. Asagida inceleyecegimiz partideki ‘GM zaferi’ni saglayan, taktik firsatlarin etkili
bir sekilde degerlendirilmesinden baska bir sey degildi.

FM (IM) Mustafa YILMAZ



GM Sinisa Drazic (2513) - FM Mustafa Yilmaz (2399)
10. Avrupa Bireysel Satrang Sampiyonasi, Budva 2009, [B81], (Ataman, A)

1 ed c5 2 £)f3 d6 3 d4 cxd4 4 Hxd4d £Xf6 5 £)c3 a6

Sicilya Savunmasi’'nin Najdorf Varyanti, tim satrang teorisindeki en keskin varyantlarin basinda gelmektedir.
Baslangig olarak, siyahlar b5-karesinin kontroliini saglamak ister. Boylelikle, ...b5 sirisi ile yari-agik c-dikeyinden
gelen karsi hiicuma destek verilebilecegi gibi, beyazlarin @b5 fikrinin engellenmesinin ardindan e7-piyonu daha
rahat ilerletilebilecektir.

6 h3!?

Sah kanadindan yapilacak piyon sirisleriyle alan kazanmak ve hiicum firsatlari elde etmek, Najdorf Varyanti’na
karsilik beyazlarin uyguladigi temel stratejilerden birisidir. Ancak bu fikir, daha siklikla 6 £g5 (Zehirli Piyon
devamyoluna girerek) ya da 6 f3 (ingiliz Atak yapisiyla) hamleleriyle uygulanir. FM Yilmaz’'in bir sonraki hamlesi,
kanat hiicumlari en etkili olarak merkezden yanitlandidi ilkesini ortaya koyuyordu.

6...e67 g4 d5 (D)

Merkez - kanat iliskisini vurgulayan glizel bir diyagram. Beyazlar umutlarini kanat hiicumuna baglarken, siyahlar da
merkezden karsl oyun arayisi igerisine giriyor.

8 exd5 Nxd5 9 £d2 £¢5 10 £b3 £b6!?

FM Yilmaz'in favori devamyolu. Genellikle, teoride 10...£a7 hamlesi tercih edilmesine karsin, siyahlarla oynayan
temsilcimiz, Burak Firat - FM Mustafa Yilmaz, Herceg Novi 2008, 0-1 partisindeki galibiyetine gliveniyor olmaliydi.
Simdi, b-piyonu bloke edilmis oldu, ancak partinin devamindan da gorecegimiz lzere, siyahlarin tek fikri ...b5
sursi degildir.

11 £g2 0-0 12 W¥3 a5!

d5-karesinden uygulanan tehdidi géz ardi edip b3-karesindeki ati rahatsiz ederek. Bunun nedeni 13 £xd5 exd5 14
Wyd5 We7+ varyanti sonrasinda beyaz sahin merkezde ciddi sikintilara maruz kalacak olmasiydi. Boylelikle,

beyazlar bir sonraki hamleyi yapmaya kiskirtilarak, b4-karesinin zayiflatilmasi hedeflenmis oluyordu.

13 a4 Hc6 (D)



Mantikh kiiglik planin sonucunda, siyah atlarin kullanimina b4-karesi agilmis oldu. Buraya yerlesecek olan atlardan
birisi, c2-karesindeki basibos piyon karsisinda da baski olusturabilecektir. Yine d5-karesinden piyon kazancinin
merkezdeki sahin konumu dolayisiyla beyazlari sikintiya sokacagina dikkat edelim.

14 0-0 Y\db4 15 Bad1 We7 16 Wed e5

Son olarak ¢calismayan c8-filini de oyuna sokarak. Son piyon siriistiyle, d5-karesinin kontroli zayiflatilmis olsa da,
h3-g4 piyon zincirinin hedef alinmasi konum (zerinde daha bilyuk etkiye sahip bir unsur olmaktadir. Piyon
zincirleri, kendi baglarina saglam yapilar olsa da, bu yapilarin sabit 6zelligi, kendilerini piyon sirislerinin hedefi
haline getirebilmektedir. Partide de, bu son climlenin glizel bir 6rnegini gérecegiz.

17 2d5 Hxd5 18 Wxd5 Nba 19 Whs 2a6!

Etkili bir kale cikisi. Siyah-renkli filin b6-karesindeki konumunun savunulmasi, olduk¢a 6nemlidir. Ayrica, siyahlar
firsat bulduklar takdirde kaleyi 6. yatay tzerinden sah kanadindaki hiicuma destek kuvvet olarak aktarabilecektir.

20 c3 £)c6 21 h1?! Wha 22 &gl (D)

Siyahlar son hamlesinde veziri sah kanadina aktardi ve g4-piyonunu agmazdan yararlanarak tehdit etti. Beyazlarin
yapmis oldugu bu ciddi hata, et etkili olarak hangi sekilde cezalandirilabilir?

22...h5!

Piyon zincirlerinin sabit olma 6zelliginden, siyahlar agresif bir sekilde yararlaniyor. 6 h3!? hamlesini uygularken,
beyazlar bu duruma ulagmayi arzu etmemis olmali.

23 N5 £xc5 24 Wxc5 hxga 25 hxgd £xga 26 Wca? (D)



Ne olursa olsun, beyazlarin kot konumdaki miicadelesini 26 f3 hamlesiyle siirdirmesi gerekiyordu. Son hamlede
ortaya konulan hata, a6-karesindeki ‘pusuya yatmis’ kalenin etkisini hissettirmesiyle vurgulanacaktir.

26...0dall

IM Erdogdu’nun 18 Ze6!! hamlesini animsatan, milkemmel bir yatayi bosaltma / baglantiyi kesme / bloke hamlesi.
Siyahlarin bu darbesi sonrasinda a6-karesindeki siyah kale etkili bir sekilde sah kanadina aktarilacak ve beyaz vezir
micadele disarisinda birakilacaktir. FM Mustafa Yilmaz, partideki harika oyununu geri kalan kisimda da stirdiirdi.

27 cxd4 £h3!

At fedasinin temel dayanagi. Simdi ortaya konan tehdit ...&xg2, .. Wga+, .. %Wh5+ ve ..Eg6#tir. Etkili bir yaniti
olmayan beyazlar, a6-kalesini yok etmeye karar veriyor.

28 Wxa6 bxab 29 £xh3 Wxh3 30 £e3 Xd8!

Micadeleye son yedek kuvveti, taktik olanaklardan yararlanarak katarak. Simdi elbette ki, e5-piyonuna
dokunulamazdi: 31 dxe5?? Exd1 32 Exd1 g4+ ve dl-kalesi diiser. Partinin geri kalanindaki hamleler, yalnizca
mucadelenin uzatilmasindan ibaret olmaktadir.

31 3 Wg3+ 32 vh1 exd4

Simdi de d4-piyonuna dokunulamiyor: 33 Zxd4 Zxd4 34 £xd4 Wha+ ve -+.

33 2g1 Wha+ 34 £h2 d3 35 Zd2 He8 36 Eff2 Wh3 37 Zd1 Ze2 38 Exe2 dxe2 0-1

Klasik fikirlerin glincel partilerle 6rneklendirilmesi unutulmaz ilkelerin dnemini bizlere bir kere daha hatirlatiyor.

Bir sonraki Analiz kosesinde goriisiinceye dek, satrangla kalin.

Hazirlayan: FM Alper Efe ATAMAN



