Rubinstein’in Mirasi
FM Alper Efe ATAMAN

Merhabalar sevgili Analiz Késesi takipgileri, bu yazida satrang tarihinden bir konuyla karsinizdayim.

19. yuzyihn sonlarindan itibaren, 2. Diinya Sampiyonu Emanuel Lasker satrang¢ diinyasina pesi sira elde ettigi
basarilarla liderlik yapiyordu. Hastings 1895 Turnuvasi’'ndaki basarisiyla geng Amerikali Harry Nelson Pillsbury
satrang diinyasinda ‘acaba yeni bir Morphy ile mi karsi karsiyayiz?” sorularini uyandirsa da, St Petersburg 1895/96
Turnuvasi’'nda Lasker’in kendi deyimiyle ‘hayatimin partisi’ diye niteledigi karsilasmada Pillsbury’yi devirmesi, bu
beklentilere noktay! koyuyordu. 1906 yilinda gen¢ Amerikali usta erken yasta hayatini kaybedince, Lasker tekrar
rakipsiz konumunu saglamlastiracakti.

Ancak bu durum ¢ok uzun siirmedi. 1910 yilinda Schlechter karsisindaki zorlu sinavinda esitligi son partide
yakalayarak ancak tnvanini koruyabilen Lasker, belki de en zorlu sinavini heniliz vermemisti. Clinkl Steinitz
Okulu’nun geng temsilcileri henliz sahneye ¢ikiyordu ve bu grubun en kuvvetlisi, hi¢ siphe yok ki, Polonyali satrang
ustasi Akiba Rubinstein’di.

2. Dliinya Sampiyonu’yla higbir zaman tGnvan magi yapamamis olsa da, satrang diinyasi onu Lasker’in gergek rakibi
olarak tanimaktadir. Acilis teorisine yapmis oldugu katkilar, ortaya koydugu harika kale finalleri ve Ogretici
oyunortasi fikirleri, Rubinstein’in dnemini zamanla satrang severlerin ve satrang ustalarinin hafizlarina kazidi. iste
bu yazida, Kasparov’un deyimiyle ‘Blyik Akiba’nin bizlere biraktigi mirasi inceleyecegiz.

Akiba Rubinstein - Carl Schlechter
San Sebastian 1912, [D41], (Ataman, A)

1 d4 d5 2 £H)f3 £)f6 3 ¢4 e6 4 £)c3 ¢5 5 cxd5 £xd5

Vezir Gambiti’ne karsilik siklikla uygulanan sistemlerden birisi olan Tarrasch Varyanti genellikle 5...exd5 hamlesiyle
devam eder. Ancak unutulmamasi gereken, izole vezir piyonu durumunun olasi zayifliklarini daha o zamanlarda
kavramis olan Rubinstein’in, bu varyanta en sikintili halleri 6 g3! hamlesi ile yasattigidir. Belki de bu nedenlerle
Schlechter, merkezdeki piyon ¢ogunlugunu rakibine birakmaya razi oluyordu.

6 e4 {)xc3 7 bxc3 cxd4 8 cxd4 £ba+ 9 £d2 Wa5?!
Siyahlarin son hamlesine kadar her iki taraf da en mantikh bir sekilde gelisimlerine devam ettiler. Siyahlar hizlica

rok atip beyazlarin gurur kaynagi merkezine saldirmayi hedeflerken, ayni zamanda da vezir kanadinda sahip oldugu
piyon ¢cogunlugu ile uzun vadede avantaj yakalamayi hedefliyordu. Beyazlar ise, miicadelenin oyunsonuna kadar



sirmeyecegi (!) umuduyla, sahip oldugu kuvvetli merkez ve alan avantajina gliveniyordu. Soéyle ki, dogru bir
devamyolu su sekilde olabilirdi: 9...£xd2+ 10 Wxd2 0-0 11 £c4 £c6 12 0-0 b6 ve beyazlara hafif tstiinlikle. Ancak
son hamle beyazlara, acik dikeylerden tstinlik elde etme firsati veriyordu.

10 Eb1 £xd2+ 11 Wxd2 Wxd2+ 12 &xd2 0-0 (D)

13 2b5!

Birgok satrang sever Rubinstein’in bir oyunsonu Ustadi oldugu konusunda hemfikirdir. Bazilari ise, bir avantajdan
daha buyuk bir Gstinlik ele gecirilmesi adina vazgegilmesi hallerinde Rubinstein’in dne ¢iktigini dislinir. Ben ise,
Rubinstein’in piyon vyapilari arasindaki en kiicuk farkhliklarin 6nemini vurgulamasinin 6nemli oldugunu
diisiiniiyorum. Beyazlarin son hamlesinin hedefi, rakibinin ...%c6, ...2)d7, ya da ..2d7 gibi dogal gelisim
hamlelerini engellemektir. Siyahlarin bir sonraki hamlesinden sonra ise, b6-karesinin kontrolli ciddi anlamda
zayiflatilmis olacaktir. O halde bir kere daha hatirlayalim: her piyon siiriisii, bir ya da iki karenin kontroliinii
zayiflatir. Bu gorisia, piyon hamlelerinin geri doniisii olmadigi ile birlikte g6z 6niinde bulundurdugumuzda, piyon
surlslerini ok dikkatli yapmamiz gerektigi acik bir sekilde karsimiza ¢itkmaktadir.

13...a6 14 £d3 Ed8 15 Ehcl

Kaleler agik dikeylere!

15...b5 16 Ec7

izin verildiginde de 7. yataylara!

16...20d7 17 Le3 HHf6?!

Merkezdeki piyonlarin yan yana durduklari hallerdeki glicli, arkasindaki taslarin ideal noktalara daha rahat bir
sekilde yerlesebilmelerinden kaynaklanmaktadir. Dolayisiyla, siyahlarin ...f5-strisliyle bu etkili piyon yapisini
zayiflatmaya calismasi gerekiyordu; bdylelikle, d5-karesinin kontrolii de ele gegirilebilecekti: 17...f5! 18 exf5 &)f6!
(etkili ara hamle sayesinde piyon kaybi da engelleniyor). Siyahlarin partideki son hamlesi ise, e5-karesinin
kontrolini birakarak, beyaz atin etkili bir noktaya ulasmasina izin vermektedir.

18 He5 £d7 19 g4!

Sah kanadindaki genisleme, beyazlarin tstlinlGguna arttiriyor.

19...h6 20 f4

Yinelenen g5 tehdidiyle.

20...£2.e8 21 g5 hxg5 22 fxg5 $HYh7 23 ha (D)



Bu konumdan sonraki miicadeleyi bir¢ok okuyucu ‘sadece bir teknik meselesi’ olarak nitelendirebilir. Ancak
unutmayahm, “satrancta en zor gérev, kazanilmis oyunu kazanmaktir”.

23...Edc8 24 Ebc1 Exc7 25 Exc7

Tim sadelestirmelere karsin, beyaz taslarin ideal konumlari ve siyah kuvvetlerin acizligi, beyazlarin acilis safhasinin
hemen sonrasinda ele gegirdigi Gstlnligu stirdirmesine izin vermektedir.

25...Kd8?!

Kotu konumda yapilan bu bir diger koti hamle, siyahlarin a-piyonunun zayiflamasina neden oluyor. Ancak diger
hamlelerin timi de, farkh yeni zayifliklarin ortaya ¢ikmasina neden olurdu: 25...b5 hamlesi siyah piyonlari hedef
haline getirirken (26 Zb7 b4 27 £c4 ve beyaz filin konumu daha da gelistirilmistir), 25...f5 hamlesi sah kanadina
zayifliklara yol acardi (26 gxf6 gxf6 27 £\g4a ve yeni zayifliklarla).

26 Za7 f6 27 gxf6 gxf6 28 Hga £h5 29 Hhe+ h8 (D)

Neredeyse forse bir sekilde ulasilan konumda, siyahlar zayif a6-piyonundan vazgecerek, rakip kaleyi 7. yataydan bir
an icin bile olsa uzaklastiracagini umuyor olmaliydi: 30 Exa6?! &2g7 31 Exe6 &xh6 32 £xb5. Ulasilan bu konumda
da, beyazlarin tasa karsi sahip oldugu 3 piyon kendisine 6nemli kazang firsatlari verirdi. Ancak yine de,
Rubinstein’in bir sonraki hamlesi ile taktik motiflerden faydalanmasi (asiri yiiklenme - saptirma), konumun gereksiz
bir sekilde karismasini engellemektedir.

30 £e2!



Elbette ki e2-fili bir ‘tabu’dur: 30...£2xe2?? 31 &)f7+ g8 32 &£xd8. Kazanilan tempo sayesinde, a6-piyonunu
alisindan sonra, Rubinstein ati icin g4-kagis karesini hazirlamis oluyordu.

30...£2.e8 31 Exab6 g7 32 g4 £5?!

Bir kere daha o 6zlu s6z karsimiza gikiyor: her piyon siiriisii, bir ya da iki karenin kontroliinii zayiflatir. Simdi piyon
suriisli sonrasinda zayiflatilmis olan kare e5-karesiydi ki, beyaz at bunu etkili bir sekilde kullanacakti.

33 Ha7+ h8

33...85g6 hamlesi siyah fil karsisinda uygulanan taktik motiflerin ok benzer bir uygulamasinin yasanmasina sebep
olurdu: 34 £e5+ &h6 35 £xb5! ve yine f7-karesinden atilacak olan ¢atal dolayisiyla beyaz fil bir “‘tabu’dur.

34 He5 fxed 35 £xb5

Onceki nottaki agtklamanin benzer bir uygulamasi. Tim bu taktik fikirler, beyaz atin merkezdeki etkili konumundan
kaynaklanmaktadir.

35...5)f6 36 £.xe8 Exe8 (D)

37 &f4] &g8?!

Schlechter’in direnci, konumun kétiilesmesiyle daha da kirnilliyor. Daha direngli bir hamle, 37...Eg8 olabilirdi. Bu
sekilde en azindan, beyaz sahin konumunu daha da kuvvetlendirmesine imkan taninmamis olurdu.

38 g5 X8 39 g6 1-0
ilk partide sadeligin giizelligi dikkatimizi cekiyor, dyle degil mi? incelenecek olan ikinci parti ise, kalelerin etkin

kullanimina iliskin, satrang tarihinde hakl olarak énemli bir yer edinmis, inanilmaz bir kombinezonla sona eren,
unutulmaz bir partidir.



Georg Rotlewi - Akiba Rubinstein
Lodz 1907, [D40], (Ataman, A)

1d4d52 %3 e6 3 e3 ¢5 4 ¢4 6 5 £e3 &6 (D)

Boylelikle karsimiza bir kere daha Vezir Gambiti’'nin Tarrasch Devamyolu g¢ikiyor. Ancak, beyazlarin agilis kurgusu,
acaba muhtemel izole d5-piyonunun zayifligindan yararlanabilmek adina ortaya konacak en etkili fikir mi? Bunu
partinin devaminda gorecegiz.

6 dxc5 £xc5 7 a3 a6 8 b4 £.d6 9 £b2 0-0 10 ¥d2 (D)

Burada farkl alternatifler gbz éniine gelebilir: 10 £d3 hamlesi tamamen simetrik bir konumun olusmasina neden
olurdu: 10...dxc4 11 £xc4 b5 12 £d3 £b7. Elbette ki tempo fazlasi beyazlara konumda bazi stiinliikler sunards;
ancak, acaba bu Rotlewi’nin acilistan beklentilerini karsilayabilir miydi, onu bilemiyorum. Diger secenekte ise beyazlar
10 cxd5 exd5 11 £e2 ile izole piyona karsi oynamak isteyebilirdi. Ancak siyahlarin kurgusu, rakibinin d5-piyonunun
zayifigindan faydalanmasina henlz imkan tanimamaktadir.

Etkili bir piyon fedasi. Rubinstein, agilista gelisimin 6nemini kavradigini, zayifliktan bir seferde vazgecerek gosteriyor:
11 cxd5 exd5 12 &£xd5 Hxd5 13 Wxd5 (aksi takdirde siyahlarin olasi ...d4-siiriisii etkili gelirdi) 13...Ed8 14 Wb3 a5 15
b5 &e5 ve tahtanin ortasinda kalmis beyaz sah karsisinda etkili tas oyunuyla. Muhtemelen rakibinin miicadelenin
erken safhasinda inisiyatifi ele gecirmesinden ¢ekinen Rotlewi, dogal gelisim hamleleriyle devam etmeye karar verdi.

11 £d3 dxc4 12 £xc4 b5 13 £d3 Ed8!



Kendi tasinin konumunu gelistirirken, beyazlarin 0-0 fikrini de engelliyor: 14 0-0? £xh2+! 15 £xh2 (15 Exh2 Wde+
cifte vurus sayesinde piyon kazanci saglar) 15...2e5 16 Lxb5 &xd3 17 £)d4 Dxb2 18 Wxb2 £b7 ve siyahlarin beyaz-
renkli filinin uzun gaprazdaki etkinligi, kendisine en az hafif Gstlinlik getirir.

14 We2 £b7 15 0-0 He5 16 Hxe5 £xe5 17 f4 £.c7 18 ed

Yazinin ilk partisinde inceledigimiz partideki gibi, normal hallerde, merkezdeki hareketli piyon ikilisi sahibine
¢ogunlukla avantaj saglayan bir unsur olmaktadir. Ancak burada beyazlarin gézden kagirdigi, fil ¢iftinin uzun
caprazlardaki etkinliginin yani sira, acik dikeylerdeki kalelerin aktifliginin, siyahlara net hedef noktalar ve ciddi karsi
oyun imkanlari vermekte olduguydu. Beyazlar miicadelenin hicbir asamasinda piyon ikilisinden istedigi Olglide
faydalanamayacakti.

18...Kac8! 19 e5 £ b6+
Sematik distince bashyor: ayni 2 yil dncesindeki Tirkiye Yas Gruplari Sampiyonasi’nin ardindan yazmis oldugum

“Satrancta Nesnellik” adli kdse yazisinda incelemis oldugum partideki gibi, siyahlar ‘kiiglik stratejik operasyonlar’a
girismeden Once rakip taslari en sikisik noktalara strikliyor.

20 &h1 (D)

Beyazlar piyon ikilisini hareketlendirecegim derken, rakibinin tas oyununu goéz ardi etmis oldu. Simdi g4-atina
dokunmak oldukca sakincalidir: 21 Wxg4?! Exd3 (kalelerin acik dikeylerdeki giiciinii vurgular) ve ...Exc3 ile ...Ed2
(Xb2, Xg2) fikirleriyle. Fil ciftinin 21 £e4 hamlesiyle kisitlanmasi denemesi de yeterli olmaz:21 £e4 Wh4! 22 h3 Exd3
siyahlara kazanarak. Tiim bunlar géz 6niinde bulunduruldugunda, beyazlarin bir sonraki hamlesi en mantikli segcenek
gibi gorindyor.

21 2ed Wha!
Ara vermeksizin taslari aktiflestirip, beyazlarin konumu tzerindeki baskiyi arttirarak.
22 g3

22 h3 hamlesi de ‘hazin son’u engelleyemezdi: 22 h3 Exc3! 23 £xc3 £xe4 24 Wxed?! (24 Wxgs Wxga 25 hxgd Ed3!
26 ©h2 Exc3) 24...Wg3! 25 hxgd Wha#.

22...Exc3!! (D)



Bu feda ile, bence satrang tarihinde gdérmiis oldugumuz en kuvvetli 2. kombinatif konum karsimiza gikiyor. Simdi tahta
tam anlamiyla bir karmasikliga dogru surtkleniyordu. En kuvvetli hamle mi, onu yazinin en sonuna birakiyorum.

23 gxh4d
23 &xc3 £xed+ 24 Wxed Wxh2# senaryosu géz dniinde bulunduruldugunda zorunlu bir tepki.

23...Ed2!1 (D)

Kaleler acik dikeylere! iste Rubinstein’in bizlere gercek mirasi! Cok fazla varyant vererek yaziyi sikicilastirma riskini
yasayacak olsam da, tlim varyantlarin glizelligini gbzler 6niine sermek adina detaya girecegim:

a) 24 Wxga &xed+ 25 Ef3 Exf3 siyahlara kazanarak.
b) 24 £xc3 Exe2 25 Ef2 £xed+ 26 gl £xf2+ 27 &f1 £f3 ve 28...5xh24.
c) 24 £xb7 Exe2 25 £g2 Eh3!! partidekine benzer bir sekilde kazanarak.

Rotlewi 4. secenegi tercih edince, Rubinstein agik dikeylerdeki kalelerin gliciini bizlere en iyi bir sekilde gostermek
adina karsisina ¢ikan firsati degerlendiriyordu.

24 Wxd2 £ xed+ 25 Wg2 (D)



25..Eh3!1 0-1

Kitaplarda bu parti hakkinda, Anderssen’in Kieseritzky karsisindaki partisinde atifta bulunularak, su yorum yapilr:
Rubinstein’in Olmez Partisi!

Aradan vyillar gecer ve asagidaki konuma Koskinen - Kasman, Helsinki 1967 partisinde ulasilir. Beyazlarin iki alet
fazlaligina karsin aktif siyah taslar karsisinda isinin zor oldugu agiktir. Ancak son vurusu Kasman, Rubinstein’in Mirasi
fikrinden yararlanarak uygular:

Bu vezir fedasinin arkasindaki nokta, siyahlarin bir sonraki hamlesi sonrasinda ortaya cikacaktir. Bir kere daha
hatirlayalim: énemli olan, kimin daha fazla kuvvete sahip oldugundan ¢ok, tahtanin kritik bélgesinde kimin daha etkili
taslara sahip olduguyla alakaldir.

2 &xba Bd2!!



Satrang tarihinde yapilmis, belki de en beklenmedik ve etkili hamle. 5 beyaz tasin korumakta oldugu d2-karesinden
yapilan kale fedasiyla mat engellenemiyor. Simdi olasi varyantlari inceleyelim:

a)
b)
c)
d)
e)
f)

3 Pbxd2 Qc2# 0-1.

3 Dfxd2 Lc2# 0-1.

3 &xd2 QD24 0-1.

3 Exd2 axb4# 0-1.

3 Wxd2 Dc2+ 4 Wxc2 axba# 0-1.

Bunlarin highiri uygulanmadiginda 3...axb4# ya da 3...2)c2# ile siyahlar kazanr.

Rubinstein’in Mirasi (kaleler agik dikeylere), Kasman tarafindan kanimca satrang tarihinde oynanmis en kuvvetli hamle
olarak karsimiza gikti.
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