Karglyaka’dan Merhabalar,

Erzurum’daki antrenman amagh takim maglarinda oynanmis partilerden birini kdseye koymaya
hazirlanirken, Sirbistan’dan ve Bosna Ligi'nden gelen iki sevindirici haber dolayisiyla yazim yarim
kaldi. Daha 6nceleri, futbol yazarlarinin son dakikada gelen goller sonrasinda tim yazilarini ¢épe
attiklarini isitmistim, ama bunun kendi basima gelebilecegini nereden bilebilirdim?

Oncelikle Sirbistan’in Novisad kentinde diizenlenen 16 Yasalti Festivalinde takim olarak 1.
olmamiz hepimize moral kaynagdi oldu. Bireysel anlamda 1. olmasi artik pek de surpriz olarak
nitelendirilemeyecek FM Emre Can’in yani sira, yavas yavas ‘ben geliyorum’ sinyalleri veren
Burak Firat da basarili sonuglarina bir yenisini ekledi. Erzurum’daki izlenimlerimde 10 — 12 - 14
Yas Genel gruplari ile, 12 — 14 Yas Bayan gruplarinin oldukca yetenekli isimlerden olustugunu
gordum. Rekabetin yasandigi gruplardaki oyuncularin yillar i¢cerisinde daha basarili sonugclar
aldigina taniklik etmistik, ayni Umut Atakisi — Kivan¢ Haznedaroglu — Tamer Karatekin ve Yakup
Erturan érneklerinde de oldugu gibi. Artik yarismalarin is Bankasi Siiper Ligi, Yas Gruplari
Segmeleri ve Finalleri seklinde neredeyse tiim yila yayilmasi, en ¢ok da geng yeteneklerimize
yariyor. Yakin zamanda, alttan gelecek yeni isimlerin Ustteki satrang ustalarimizi zorlayacak gulice
kavusacaklarini diistindyorum, tabii ki ciddi ve sistematik ¢calismalarini, yasayacaklari OKS ve
basarisizliklar gibi ‘engellere’ karsi surdirmeleri sartiyla.

Profesyonel satran¢ yasamini Milli Takim adina katildigi turnuvalarin yani sira, uluslararasi
satrang turnuvalariyla da sirdiren GM Suat Atalik bu Analiz késesindeki konugumuz olacak.
Uluslararasi satrang gevrelerinde ‘“Turk satrancr’ denildiginde akla gelen ilk isim olan GM Suat
Atalik, bircok profesyonel oyuncu gibi, Avrupa’nin édnde gelen liglerinde oynayarak aktif satrang
yasamini surdurayor. 2. sevindirici haber olarak kendisi, son zamanlarda elde ettigi basaril
sonuglara, Bosna Ligi'nde gosterdigi yiksek performansi ekledi.

Avrupa Kulipler Kupasi'nin en ¢ok kazanan kullip (4 defa) Gnvanini tagiyan Bosna — Sarajevo
takiminin 3. masasinda boy gosteren tecriibeli oyuncumuz, Haziran 2006’da diizenlenen Bosna
Ligi'ndeki 2448 ELO ortamali rakiplerine karsilik elde ettigi 6.5/8 skoruyla (ve +2700 performans
ile!), takiminin bu ligdeki 11. sampiyonlugunu elde etmesinde biyuk pay sahibi oldu. Belki benim
seviyemdeki bir ‘satrangseverin’, GM Atalik giiclindeki bir oyuncunun magini burada incelemesi
bazilarinca garip karsilanabilir. Ayni endiseleri kendimin de tasiyor olmasina karsin, geng
yeteneklerimizin kendisinden égrenecekleri ¢cok sey olmali distincesiyle, GM Atalik’in
partilerinden birisinin burada yayinlanmasini ¢gok daha énemli buldum. Umarim okuyucular bu
analizi de enteresan bulurlar...

GM Suat Atalik (2632) — GM Milan Vukic (2516)
Bosna Ligi, Teslic, Haziran 2006, [A55], (Ataman, A)

1d4 Hf6 2 c4 d6

Eski — Hint Savunmasi, glinimizde ¢ok sik rastlanan bir devamyolu olarak nitelendirilemese de,
GM Morozevich ve GM Movsesian gibi kuvvetli oyuncularin dénem dénem repertuarlarina
ekledikleri bir varyanttir. Sah — Hint Savunmasri’ndan farkli olarak, siyahlarin bu varyantta
genellikle filini e7-karesinden gelistirdigini goéririz. Devamyolunun bir bagka amaci olarak
siyahlarin, rakibini ...e5 piyon slrisinu kesen 3 £f3 hamlesine tesvik edip, Seamisch ve 4 Piyon
Atak gibi keskin varyantlarin tahtada olusmasini engellemek istegi oldugu da sdylenebilir. Fakat
tabii ki beyazlarin, incelemekte oldugumuz partide oldugu gibi, 3 £)c3 gibi farkli olanaklari da
vardir.
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Beyazlar, filini g2-karesinden gelistirerek ilerde e4-hanesinden herhangi bir baskiya maruz
kalmamayi hedefliyor olmali. Ayrica beyaz fil bliylik gaprazda da etkin bir rol Gstlenebilir. Alternatif
fikir 6 £e2 hamlesiyle filin daha ‘dogal’ bir yontemle gelistiriimesi olabilirdi. Fakat bu durumda da
beyazlar, eninde sonunda Ee1-£f1 manevralariyla e4-piyonunu desteklemek zorunda kalacakti.

6...2e77 £920-080-0 a6

Siyahlarin ‘kare kontroll’ konusunda uyguladigi tematik bir piyon sirtst. Eger beyazlar
reflekslerine glivenerek 9 a4 ‘otomatik yaniti'ni verirse, siyahlar 9...a5 tepkisiyle b4-karesinin
kontrolind hemen ele gecirebilecekti. Boylelikle bir kere daha piyon suruslerini yaparken nigin

daha fazla dikkat vermemiz gerektigini gérmekteyiz: piyon hamlelerinin geri donisi olmadidi igin
¢ok dikkatli bir diginme sonrasinda yapilmasi gerekmektedir.

9b3

Esnek bir yanit. Beyazlar, ‘bekle & gor’ stratejisinin uygulandidi olan bu konumda, hafif taglarini
gelistirmek icin de acele etmiyor. Son hamlesiyle c4-piyonu destekleniyor ve daha da énemilisi filin
oyunda kendini ‘daha aktif bir sekilde gdsterebilecedi’ b2-karesi bosaltilmis oluyor.

9...EeB8 10 £b2 £f8

GM Vukic de e-hattinda kalenin yolunu agarak hem e5-piyonunu desteklemek, hem de rakibinin
e4-piyonuna potansiyel baski uygulamak istemis olmali.

11 W2

Kalelerin baglantisini saglayarak ve merkezdeki yapiyi destekleyerek.

11...b5 12 Efd1

9. hamledeki tercihi dolayisiyla beyazlarin c4-karesinden herhangi bir sikinti yasamiyor oldugunu
goriyoruz. Bu sayede GM Atalik, herhangi bir tempo kaybetmeden taslarini en aktif bir bicimde

kullanabilecedi noktalara yerlestirebiliyor.

12...%c7 13 cxb5!



Rakip vezirinin agmazda kalmasi sayesinde ortaya konan kuvvetli bir hamle. Elbetteki 13...axb5
14 £xb5 varyanti beyazlara avantaj saglayacagindan, Sirp blylkustanin bir sonraki yaniti
neredeyse zorunludur. 13...exd4 14 £xd4 cxb5 devamyolu da partide olusan konumdan gok farkli
olmazdi.

13...cxb5 14 a3

Siyahlarin olasi ...b4 siruslerini engelleyerek. Bazi durumlarda ‘tempo kaybi’ seklinde
degerlendirilebilecek olan bu tip piyon surusleri, inceledigimiz konumda ise atin kuvvetli issunu
koruyabilmesi adina yapilan ¢ok yararli, profilaktik bir hamledir.

14...exd4

Siyahlar, d-piyonu zayiflig1 karsisinda e5-c5 noktalarinda sahip oldugu kontrolln kendisine karsi
oyun verebilecegini disinuyor olmali. Ayrica partideki tercihi sonrasinda siyahlarin ‘tempolu’ bir
sekilde vezir kanadindaki taglarini gelistiriyor olmasi da, son hamlenin bir baska artisi. Yine de
14...2b7 hamlesiyle ‘bekle & gor’ planina sadik kalma fikrinin alternatif bir plan oldugundan s6z
edilebilinir: 14...£b7 15 d5 £c5 16 £d2 ve beyazlara hafif Gstlinlikle.

15 Hxd4 £b7 16 Eel

ed-piyonunu korurken kendi sahinin konumundan herhangi bir taviz vermemek adina, tecrubeli
oyuncu kalelerin yerlerini yeniden organize ediyor. Benzer bir yaklagimi, bir dnceki Analiz
kosesinde inceledigimiz partide, FM Citak bizlere gostermisti. 16 f3?! d5! 17 exd5 ¥d6
devamyolu, ac¢ilan pozisyonda siyahlara rahat bir oyun verirdi.

16...2Eac8 17 Ead1l Wh8 18 Wph1

Her iki vezirin c-hattinda bir sikinti yasamamak adina kendilerini b-hattindaki gtvenli bdlgelerde
sakladigini gérmekteyiz. Buna benzer bir yaklasima sikga ‘Kirpi Sistemi’nde, siyahlarin
‘geleneksel’ ...%b8 hamlesiyle rastlariz.

18...2¢c5?!
Partideki ilk ciddi hata. Muhtemelen plansiz kalan siyahlar, rakibi b4-surtgtine provoke ettikten
sonra agllan deliklerden (en 6nemlisi c4 hanesi) atlariyla faydalanmak istiyordu. Fakat b3-

karesinin bosaltilmasi sayesinde GM Atalik, taslarini daha da iyi noktalara tasima firsati buluyor.

19 b4 ©cd7 20 Hb3 Db6 21 Has



iste bu fikir. Her iki oyuncu da, amagladigi konuma ulasmayi basardi: siyahlar c4-karesindeki
delikten yararlanmak adina atini ideal noktasina tagirken, beyazlar da a5-karesinden rakip kampa
‘sizma’yi basardi. Fakat simdi beyazlarin £xb7 tehdidi dolayisiyla, GM Atalik bir tempo daha
kazaniyor.

21...£a8 22 Ed4 Hfd7!
c4-karesindeki delikten faydalanmak adina ortaya konacak ...2)fd7-%e5 manevrasinin ilk adimi.
23 Hds!

Beyazlar da, ayni rakibi gibi, planina sadik kalarak oyununu sirdiriyor. Son hamlesiyle beyazlar
9d5-9e3 manevrasini hazirlayarak c4-karesinde herhangi bir zayiflik yagsamamayi hedeflemis
olmali. Elbetteki 23...5xd5 24 exd5 sonrasinda yaratilan ‘c6 deligi’ beyazlara faydali olacakti.

23...9e5 24 pHe3 Nc6?!

Siyahlarin plansiz kaldigi ikinci noktada, ikinci sipheli hamleyi yapmis oldugunu gérmekteyiz. GM
Dorfman’in ortaya koydugu ‘Kritik Anlar’ isimli tezinde de bu durum bdyle degil miydi? Genellikle
rutin ya da forse hamlelerin yapildi§i anlarda, oyuncular pek hata yapmazlar. Fakat gegis
asamalarinda (oyunortasindan oyunsonuna gibi), bir plandan bir baska plana gecilecegi
noktalarda ya da birkag alternatifin oldugu ve karar verilmesi sart olan durumlarda oyuncularin,
hangi kuvvette olurlarsa olsunlar, hata yaptiklari daha sik gézlenmektedir. Muhtemelen, GM
Atalik’'in olasi f4-surGglerinden ¢ekinen GM Vukic, acelece merkezdeki atini kenardaki beyaz at ile
degismek istedi. Bakalim, parti nasil devam edecek...

25 Hxcb £xc6
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Beyaz karelerde ciddi sikintilar yaratmak, ya da beyaz renkli fillerin kirisilmasi amaciyla.



26...£d7 27 £xd7 £xd7 28 BEdd1!?

GM Atalik oyunsonunda avantaj sahibi taraf oldugunu diisinmis oldugundan, kalelerin
kirisiimasindan da gekinmiyor oldugunu ortaya koyuyor. Son hamlesiyle beyazlarin plani, Kc1 ile
tahtadaki tas sayisini azaltmak olmali.

28...20b6 29 Ec1 Exc1 30 Excl Ec8?
Halbuki 30...%a8 (ya da 30...%b7) hamlesi, siyahlara e4-karesinden uygulayacagi baski
sayesinde daha iyi sanslar verebilirdi. Ornegin, 31 f3?! d5!. Fakat yine de, bu durumda da

beyazlar 31 £d4 {c4 32 PDixcd Wxed 33 Wxed Exed 34 L\b6! ile son sira zayifliklar ve f8-filinin
agmazda kalmasi dolayisiyla Ustiinlik elde edebilecekti.

31 £d4!

Cok etkili bir tepki. Siyahlar ‘iyi at vs. kétu fil’ finaline girmek istemedigi igin bir sonraki
hamlesindeki yaniti vermeye zorunlu gibidir.

31...5c4 32 Hxc4d bxc4 33 a4
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Bdylelikle beyazlarin bir Ustunlukten digerine gectigini gérmekteyiz: yaratilacak uzak gecer
sayesinde beyazlar, beraberlik sonucunu cebine koyduktan sonra tim guclyle oyunu kazanca
zorlayacak.

33...d5!

Siyahlarin karsi oyun yaratabilmesi icin tek sansi, henliz partide aktif bir sekilde rol Gstlenemeyen
filinin caprazinin agilmasiydi.

34 b5 axb5 35 Wxb5 dxe4 36 Wxb8 Exb8 37 Exc4
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Ulasilan teknik finalde, uzak gecerinin beyazlara iyi kazang sanslari verdigini gérmekteyiz.
Gunimuzde kullanilan eklemeli zaman temposunda, genellikle avantajli konuma sahip tarafin bu




tip konumlarda daha fazla sansi oldugunu sdylersek herhalde yaniimig olmayiz. Savunan tarafin
enerjisi, higbir saldiran taraf kadar olamaz! (Petrosian’in partilerini bir an icin bir kenara koyun)

37...f538 a5

Oncelikle kalenin etkinligini azaltarak. Rakip kuvvetlerin glglerinin sinirlandiriimast, bu tip
konumlardaki kazanglar igin anahtar rol tstlenir.

38...Ea8 39 £c3 Ea7

GM Atalik’in kalesini 7. yataya yerlestirmesinden ¢ekinmis olan GM Vukic, kendi kalesini bu
Onemli yatayda konumlandirdi.

40 Ec6!

Fakat 6. yataydaki beyaz kale daha da énemli bir géreve sahip: siyah fili tamamen pasifize etme.
Rutin hamleler sonrasinda beyazlarin konumunun kazang olduguna taniklik ediyoruz.

41...%f7 41 a6 Ed7

41...%e7!? alternatifi de direngli bir deneme olabilir miydi? 42 £d4 &d7 43 Ef6! gxf6 44 £xa7
&c7 45 f3 devamyolu da beyazlara kazang gibi goriintiyor.
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42 4e5
Bir sonraki hamledeki 43 Ec7 ile kale kirigiimasi fikriyle.
1-0

Gergekten de GM Atalik tarafindan ortaya konan ¢ok glizel bir performans. Kendisi esnek
hamleler yaparak, birka¢ defa rakibini karar vermesi gereken konumlarda birakip, adeta GM
Vukic'i hata yapmaya zorladi. Zaten Ust dlizey buytkusta micadelelerinde durum hep bdyle degil
midir? Taraflar ancak yapilan minimal hatalar sonrasinda birbirlerine Ustlnlik saglayabilirler.
Dilegimiz GM Atalik’in benzer performanslari tekrarlayarak Dlnya satrancinin zirvesine olan
basamaklari hizla tirmanmasi.

Bir sonraki Analiz késesinde goérislinceye dek, hoscakalin.

Hazirlayan: FM Alper Efe ATAMAN
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