Karglyaka’dan Merhabalar,

Bilgisayarlar ve ‘database’ler ginimulz satrancina damga vururken, hele de onca zamandir
guncellenmemis olan Analiz kbsesinde, siz satrangseverlerin acgilis yazilariyla karsilagsmasi pek de
heyecan verici olmamali. Ancak AYGEG Bodlgesel Egitim Kamplar’nda goézlemledigim ciddi bir
konu beni bu yaziyi yazmaya zorladi. Korkarim ki karsilagsacaginiz, geng bir satrangseverden,
‘eski kafali’ bir kdse yazisi olacaktir!

“Usta ve yash eller, bilgisayarlarin olabileceginden her zaman daha iyi égretmenler
olacaktir!”
— Garry Kasparov (New in Chess, 2005 - Sayi 7)

Profesyonel diizeyde ‘database’ler ve kuvvetli analiz motorlariyla donatiimis bilgisayarlar olmadan
tutunmak pek de gergekgi bir beklenti olamaz. Ancak, heniiz satrancin temel ilkelerini kafalarinda
oturtmaya baslayan gen¢ usta adaylarimizin — hele de Diinya Sampiyonlar’nin isimlerini dahi
bilmezken — “Fritz bu konuma 0.40 veriyor”, “bence Hiarcs bu konumu rahatlikla savunur” benzeri
sekilde surekli olarak konusmalari altyapi anlaminda karsi karsiya oldugumuz ciddi bir problemi
ortaya koyuyordu. Oysa bu denli erken yaslarda gereginden fazla ezberci bir yaklasim, usta
adaylarimizin yaraticiliklarina darbe vurmayacak miydi?

“Peki, bilgisayarlar olmadan nasil agilis ¢alisacadiz?” sorusu, yine kamplarimizdaki 6grencilerin
bana yoénelttikleri énemli bir soruydu. Sanki bilgisayarlar éncesinde agilislar mevcut degdilmis,
eskiden uluslararasi turnuvalarda oynayan sporcularimiz birer bavullarini kitaplari ve agilis notlari
icin ayirmazlarmis gibi...

Bostanl’daki evimin balkonunda oturup kahvemi masaya koyduktan sonra bir mag¢ analizi
yapmak, benim igin en keyifli anlardandir. Uzun zaman sonra 6niime takimi alip, balkonda
oturdugumda bu kez amacim bir parti analizi degil, Analiz késesi hazirligi oldu. Bu késemde agilis
konusunda kendi tecriibelerimden bir durumu sizlerle paylagsmak istiyorum. Ancak oncelikle GM
Johannessen’in degindigi, agilista hazirlik hakkindaki dogru sireci burada ortaya koymakta
yararinin olacagini distiniyorum. (The Ruy Lopez: A Guide for Black, Gambit Publications 2007).

Adim 0: Agilis Hakkinda On Bilgi Edinilmesi
Adim 1: Seceneklerin Gézden Gegirilmesi
Adim 2: Yan Varyantin Se¢imi

Adim 3: Hazirliga Hazirlik

Adim 4: Kritik Konumlarin Belirlenmesi
Adim 5: ‘'Kahramanlar’ Arayisi

Adim 6: Sakin Varyantlarla Karsilasma
Adim 7: Detayli Hazirlik

Adim 8: Sinama

Adim 9: Repertuarin Tamamlanmasi
Adim 10: Rakibe Hazirlik

Adim 11: Turnuva Uygulamasi

Adim 12: Yeni Bir A¢ilis Arayisi!

Elbetteki Norve¢'li geng buyikustanin ‘basamak basamak’ tavsiyeleri ¢cok yararl olup, her daim
bizlere yon gosteren ilkeler olarak kulagimizin bir kdsesinde bulunmali. Ancak unutmamamiz
gereken, kendi tecrubelerimizin de en az bu ilkeler kadar 6nemli oldugudur. Ben de bu
disiincelerle 2003 yilindaki izmir Grandprix turnuvasinda yasadigim maglubiyeti ve bu sonug
sonrasinda elde ettigim kazanimlarimi sizlerle paylasmak istedim. Agilis konusu bu Analiz
kosesinin konusu olduguna goére, miicadelenin bu bolimiine daha fazla yogunlasmami anlayisla
karsilarsiniz.

Shojaat Ghane (2374) — Alper Efe Ataman (2197)
Izmir Grandprix Turnuvasi 2003, [D52], (Ataman, A)
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Burada 5 cxd5 exd5 6 L\xd5? devamyolu elbetteki kotidir: 6...4xd5! 7 £xd8 £b4+ 8 Wd2 Exd8
sonrasinda siyahlar tas kazanirdi.

5...c6 6 £)f3 Wa5 (D)
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Cambridge — Springs Savunmasi. ilk olarak 2. Diinya Sampiyonu Lasker tarafindan 1892 yilindaki
New York simultanesinde Albert Hodges’a karsl ortaya konmus olan varyant, Kabul Edilmemis
Vezir Gambiti'nde siyahlarin en givenilir silahlarindan birisidir. Devamyolu ismini ise 1904 yilinda
Cambridge — Springs turnuvasinda sik¢a uygulanmasindan almistir. Fransiz Savunmasi gibi siyah
merkez piyonlarin beyaz karelere yerlestiriimis olmasi nedeniyle, c8-filinin geleneksel problemi
burada da hissedilir. Ancak Cambridge — Springs Varyant’nin temel hedefi de filin sikintisini
¢ozmektir. Nasil mi?

2. Diinya Sampiyonu Emanuel Lasker

* h4-d8 diagonali Uzerindeki agmazdan kagarak.

* Wab — £b4 bataryasi ile c3-karesi lizerine baski uygulayarak.

* Siyah vezir ile 5. yataydan file gizli bir baski uygulayarak.

* Uygun zamanlarda ...e5 ya da ...c5 sirUslerini ortaya koyarak c8-filinin sikintisini ¢ézmeye
calisarak.

Birgok durumda siyahlarin taktiksel olanaklar elde etmesi nedeniyle, devamyolu 6zellikle de alt
yas gruplari turnuvalarinda kendisine olduk¢a fazla taraftar bulmustur. Ana olarak beyazlarin
burada verebilecegi 2 mantikh tepki olmali:

a) 7 £d2 — Siyahlarin olasi ...2e4 hamlesi ile c3-karesi lizerine uyguladidi baskiyi engelleyerek.
b) 7 cxd5 — Rakibinin 7...exd5 tepkisi 5. yatay Uzerindeki baskiyl yok edeceginden, merkezde
piyon ¢ogunlugu elde etmek amaciyla.

Diger bir alternatif olan 7 ¥c2 hamlesi de 7...%e4! ile yanitlanirdi. Takiben yapilacak olan ...&2b4
hamlesi ise siyahlarin c3-karesi Uzerindeki baskisini en Ust dizeye tasirdi. Incelenen partide ‘b



segenegi’ iran’li rakibimin tercihi olmustu. Ancak partinin devamina ge¢meden 6nce ana
varyantlar nasil, onu bir hatirlayalim:

a) 7 £d2 £b4 8 Wc2 0-0 9 £e2 e5!? (D)
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Siyahlar c8-filinin sikintisini gézmeyi hedefliyordu.

10 0-0

10 &xf6 Dxf6 11 dxe5 HDed! 12 Hdxed dxed 13 0-0 £xc3 14 Wxc3 Wxc3 15 bxc3 Ee8 16 Ed1
&f8! ve egitlikle.

10...exd4 11 b3 Wc7 12 Hxd4 dxcd 13 £xcd £xc3 14 bxc3 Web5 15 24 We5 16 £d3 £eb5 ve
beyazlara hafif Gstlnlikle...

b) 7 cxd5

Dogru bir agihs yaklagsimindan sz etmek gerekirse, pratik anlamda oyuncuya iyi sonug vermesi
agisindan 7 cxd5 hamlesi sonrasinda siyahlar 7 £d2 ve 7 &£xf6 gibi alternatif devamyollarini
unutmal ve yalnizca 7 cxd5 varyantina konsantre olmalidir.

7...xd5

Az dnce belirttigim gibi 7...exd5 hamlesi siyahlarin 5. yataydan olusturmak istedigi gizli baskiyi
yok ederek ...%a5 sortisini anlamsiz kilardi. Dolayisiyla siyahlarin bu sekilde 5. yatayi agik
tutmasi ve c3-karesine baski uygulamasi ¢ok daha mantiklidir.

8 Ec1!?

Aslinda mantikl gériinmesine karsin benim agimdan olduk¢a beklenmedik bir hamle. Elbetteki 8
Wd2 £b4 9 Ec1 h6! devamyoluyla meshur Kramnik — Ivanchuk sablon partisini izlemek umuduyla
7...5xd5 hamlesini uygulamistim.

7 cxd5 Varyanti igin Sablon Parti:

Oynadigimiz varyantlara iligskin bazi énemli partileri bilmek, dogru bir acgilis hazirliginin olmazsa
olmazlarindandir. Bu sekilde, kendi micadelelerimizde bire bir ayni senaryolarla kargilagsmasak
bile, olusan konumlardaki benzerlikler bizlere ilham kaynagi olabilir. Ayrica kuvvetli bir oyuncuyla
ayni sekilde oynadigimizi bilmek de parti esnasinda pratik anlamda bizlerin 6zguvenini
arttiracaktir. Simdi incelenecek olan Kramnik — Ivanchuk partisinin, ne denli énemli oldugunu
kendi maglubiyetim Uzerine yaptigim analizler sirasinda daha iyi anlayabilecektim.

GM Vladimir Kramnik (2715) — Vassily lvanchuk (2700)
Novgorod 1995, [D52]
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Farkli bir hamle sirasiyla Cambridge — Springs Varyant’'nin ana konumuna ulasildi.

7 cxd5 Hxd5 8 Wd2
Ghane — Ataman, 1-0 partisinin aksine, 7 cxd5 devamyolunun ana hamlesi 8 ¥d2 hamlesidir.

8...£b4 9 Ec1 (D)

X & & K
dd 4 4ii
4 i
W a4 &

2 A
ARNAYA
AL B AAA

1 & K

9...h6!

Sahin konumunun belirlenmesinden 6nce, filin yalnizca sah kanadinda hareket edebilmesini
saglayan 6nemli bir hamle. Rutin bir sekilde oynanacak olan 9...0-0?! stpheli olurdu: 10 a3! £xc3
11 bxc3 Wxa3 12 e4 £)5f6 13 £d3 ve gelisim Ustlinligyu sayesinde beyazlara avantajli olarak.

10 £h4 c5 11 a3 £xc3 12 bxc3 b6!
Siyahlar sirekli olarak sahinin konumunu ...0-0 hamlesiyle belirlemeyi erteliyor. Ayrica c8-filinin
sikintisi bu kuvvetin b7-karesinden gelistiriimesi ile ortadan kaldirilacak ve merkezde ciddi bir

baski olusturulabilecekti.

13 e4 £)56 14 £d3 £b7 (D)

15 d5!

Etkili bir piyon fedasi. Amaci 15...exd5?! yanitina karsilik 16 e5! hamlesiyle siyah ati zor durumda
birakmaktir: 16...20e4 17 £xe4 dxed 18 Wd6 g5 19 Hxg5! ve beyazlara kazanarak. Zor
durumlarda ortaya koydugu ilging fikirlerle taninmis bir biyikusta olan Ivanchuk da verdigi tepki
ile satrangseverlerin kendisinden olan beklentilerini bosa ¢ikartmiyordu.

15...c4!!

Tim varyantin ayakta kalmasini saglayan taktik yanit. Simdi 16 £xc4 hamlesi e4-piyonunu
korunmasiz birakirken, biraz dnceki siyah karelerden mat fikrini strdirmeyi hedefleyen 16 £b1
hamlesi de yeterli olmaz: 16 £b1 exd5! 17 e5 Hed 18 £xed dxe4 19 Wd6 Wch!. Bu defa, c5-
karesi vezirin kullanimina bosaltiimis ve beyaz vezirin h4-filiyle ortaklasa bir sekilde siyah



karelerden sahi sikinti altina alma girisimi etkisizlestiriimistir. Bu olanak sayesinde Ivanchuk
konumunu toparlamayi basariyordu.

16 dxe6 cxd3 17 exd7+ Hxd7 18 Wxd3 g5!

Siyahlar ...&)c5 hamlesiyle e4-piyonunu duslrmeyi hedefliyordu, ancak bu hamleye verilecek olan
Wd6 yaniti bizlere bir kere daha merkezdeki sahin siyah karelerde yasadigi sikintiyi hatirlatirdi.
Dolayisiyla, siyahlar dncelikle h4-filinin e7-karesine goz dikisini ortadan kaldiriyordu.

19 £93 £c5 20 Wd6 V2

Birgogumuz icin erken verilmis bir beraberlik karari olabilirdi, ancak beyazlar piyonun alinmasi
sonrasinda file dokunamayacakti: 20...5c5 21 Wc7 0-0! 22 Wxb7 {5 (bu defa sikinti yasayan
merkezdeki beyaz sah oluyordu) 23 Wc6 £d3+ ve siyahlara Ustiinlikle. Dolayisiyla beyazlarin 22
Wxb7 hamlesi yerine, ‘Once sahin givenligi’ deyip 22 0-0 hamlesini ortaya koymasi bizlere asagi
yukari egit olan bir konum sunardi.

Bu ‘késeli parantez’i kapattiktan sonra tekrar partimize donebiliriz...
8...2b4
... Wa5-7xd5 hamleleriyle ortaya konmus olan plana, dogru bir sekilde sadik kalarak.

9 a3 £xc3+ 10 bxc3 (D)
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Kasparov, Bacrot gibi oyuncularin antrenérligini yapmis olan GM Dorfman’in tabiriyle
konumdaki ilk kritik an. Beyazlar merkezde insiyatif ve tahtada gelisim Ustinligi elde etmek
amaciyla bir piyon feda etti; fakat, bunu kabul edip etmemek siyahlarin tercihinde.

10...0-07?!

Feday reddetmenin yanlishdinin yani sira siyah sahin konumunun erken belirlenmesi, beyazlarin
konumun gereksinim duydugu dogru plani kurmasina yardimci olmaktadir. Verilmis olan bu yanls
kararda, Kramnik — Ivanchuk, Novgorod 1995 ' partisindeki benzer yaklagimin (fedanin
reddedilmesi gerektigi disiincesi) izleri oldugunu sdylemeliyiz. Bazen 6n bilgilerimiz de bize
ihanet edebiliyor, dyle degil mi? Simdi beyazlarin hizlica konumunu gelistirirken, siyahlarin
Cambridge — Springs Varyant’'nin yanls oynanmasi nedeniyle siklikla kargimiza ¢ikan vezir
kanadi kuvvetlerinin gelisimsizligine tanik olacagiz.

11 e4 )56 12 £d3 h6?! 13 £xf6 £)xf6 14 0-0 (D)



Boylelikle beyazlar tahtanin her bdlgesinde Ustinluk elde ettiler. Dikkate degder bir nokta da,
siyahlarin g5-karesinin kontrolini saglamak amaciyla yaptigi 12...h6 hamlesi sonrasindaki tas
kirismasinin, siyah ati énemli d7-karesinden etmis olmasidir. Bu durum, Cambridge — Springs
Savunmasr’'nin ana amaglarinda dile getirdigimiz c8-filinin sikintisini ¢6zme konusuna da darbe
vurmaktadir: d7-karesindeki atin yoklugunda, siyahlarin ortaya koymak istedigi ...e5 ya da ...c5
piyon surislerinin uygulanmasi da guglesmistir.

14...2d8 15 We2 H\d7 16 e5 Wxa3

Partinin Uzerinden belli bir zaman gegctikten sonra kendimi, feday! kabul edecek olduktan sonra
acaba neden en basta kabul etmedidim sorusuna yanit aramaktan alikoyamiyordum. Bir plandan,
bambaska bir plana gegcmek genellikle tempo kayiplarina neden olmaz miydi? Bu 6zgiin konumda
da, zaten gelisim sikintisi icinde bulunan siyahlarin daha da zaman kayiplari igerisine girmesi,
kendisi acgisindan pek hayirli olmayacaktir.

17 Hd2!

Taslarin yeniden konumlandirilmasi adina yapilmis tematik, fakat oldukga etkili olan bir manevra.
Zaten beyazlar 16 €5 hamlesi ile e4-hanesini atinin kullanimi igin bosaltmisti, ki boylelikle kendisi
f-piyonunun 6nind de en etkili sah hicumu igin agmis olacakti. Siyahlar garesizce ‘yaratici
manevra arayiglari’ igerisine girerek baski altindaki sahini korumaya ¢aligiyordu.

17...5)8 18 £led We7 19 4 b6 20 Ef3 c5 21 Eg3 £b7 (D)

En sonunda siyahlar vezir kanadindaki kuvvetlerinin sikintilarina ¢6ziim getirmis gibi gérintyordu,
ancak sizce de biraz ge¢ kalinmamis miydi?

22 N6+ h8 23 Wg4!
Agir taglarin da sah kanadina yerlestiriimesi sonrasinda siyah sah ¢aresiz kaliyor.

22...5\g6



22...9g6 hamlesi de pek yardimci olamazdi: 23 Wh4! h5 24 Wg5 g7 25 Hxh5+ ve 26 Wxe7
beyazlara kazanarak. Partinin rutin bir sekilde ilerleyen devami, herhangi bir yoruma ihtiyag
duymuyor.

24 £xg6 fxg6 25 Wxg6 gxf6 26 Wxh6+ Wh7 27 W6+ 1-0

Cambridge — Springs Varyantrndan ‘6vguyle’ s6z edildikten sonra bu sekilde bir maglubiyeti
sizlerle bulusturmak gergek bir celiski gibi. Ancak GM Portisch’in de dedigi gibi, “Kéti a¢ilislar
yoktur, ancak ve ancak kétii oynanmis acilislar vardir.”

Ben de Macar blyUkustanin disincelerini tagiyarak, nereden hata yaptigim konusunda ve acaba
beyazlarin bu girisimci yaklagimina karsi nasil bir tepki ortaya konmasi gerektigi hakkinda masa
basi analizlere daldim. Ancak 8 EZc1 devamyolunun daha 6nceden ¢ok fazla oynanmamis olmasi,
maalesef beni analizlerimde bas basa birakiyordu...

Ilvanchuk’un 9...h6! fikri
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10 bxc3 hamlesindeki konumun mucadeledeki ilk kritik konum oldudundan sizlere bahsetmigtim.
Gergekten de bu noktaya kadar taraflarin az — gok normal hamleleri ortaya koydugundan s6z
edebiliriz. Dolayisiyla siyahlarin ilk hatasi 10...0-0 hamlesi olmaliydi. Peki simdi dnumuzdeki
alternatifler nedir? Elbetteki devaminda ...%xc3 tehdidini de ortaya koyan 10...%xa3! hamlesi.

10...%xa3! (D)
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Boylelikle siyahlar ...%xc3 tehdidini ortaya koyarak rakibinin temel fikri olan e4-piyon stirlisiini
biraz olsun geciktiriyordu. $imdi beyazlarin olasi 2 tepkisi bulunuyor ve bunlar teker teker
inceleyecegiz:

A) 11 Wc2
B) 11 Wd2

A) 11 We2 (D)
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Temel anlamda c3-piyonunu koruma hedefini ortaya koyan bu hamleyle beyazlar, ayni zamanda
Wc2-£d3 seklindeki vezir — fil bataryasini hazirlayarak kuvvetlerini sah kanadina zaman
kaybetmeden ydnlendirmeyi hedefler. Simdi ise karsimiza Ivanchuk’un Kramnik karsisinda ortaya
koydugu etkili plan ¢ikiyor.

11...h6!

Rok atilmadan &nce, siyahlar rakibinin filinin f4-karesini kullanamamasindan 6tlri (12 £f4?! Lxf4
sonrasinda beyazlar bozuk bir piyon yapisiyla bas basa kalir), filin tek bir bélgede hareket
etmesini istemektedir. Bunun yani sira g5-karesinin kontroli beyazlarin elinden alinmis ve
birazdan karsilasacagimiz vezir — fil bataryasinin h7-piyonuna baski yapmasi da engellenmistir.
Ancak, 11...h6 hamlesinin tarafimca (!) isaretiyle 6dillenmesinin bambagka bir sebebi vardir.

12 2h4 0-0

Once sahin givenligi.

13 £d3

Diger alternatifler ne olabilirdi:

A1) 13 &e2

Beyazlar fazla girisimci bir yaklasim ortaya koymadan acilisa devam etmek isterlerse siyahlarin
esitlik yolunda biraz olsun rahatladidini gériyoruz. Ancak yine de siyahlarin vezir kanadi
kuvvetlerinin pasif kalmasi risklerini akilda bulundurarak dinamik bir savunma ortaya koymasi
gerekiyor.

13...e5!

c8-filinin sikintisi bir kere daha piyonu geri vererek ¢ézme fikriyle

14 dxe5 He8 15 £93 Hcb

Bir sonraki hamlede ... 25! tehdidiyle.

16 0-0 Wb3 (D)
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Bu alternatif devamyolunda beyazlarin sah kanadindaki piyon ¢gogunluguna karsilik, siyahlarin da
vezir kanadinda piyon fazlasina sahip olmasi; ayrica, c8-filinin sikintilarinin ¢6zilmis olmasi
sayesinde siyahlarin rahatlikla oynanabilir bir konuma ulagtigini gérmekteyiz.

A2) 13 e4

13...5Yf4 14 £93 £1g6 15 £d3 5 16 0-0

Beyazlarin 16 dxe5 hamlesi ile materyal dengeyi tercih etmesi ¢ok mantikli olmazdi, ¢linki bu
halde siyahlar halen oyundisi kalmis olan vezirini 16...%¢5 hamlesiyle tempolu bir sekilde oyuna

katabilirdi.

16...We7 17 Ha1 He8 (D)
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Benko Gambiti'nde siyahlarin elde ettigi sanslara benzer bir sekilde, beyazlar da agik a-b dikeyleri
Uzerinden yaptigi baski ve merkezdeki hakimiyeti sayesinde 6nemli bir kompansasyon elde ettiler.
Ancak yine de siyahlarin durumu oynanabilir olarak nitelendirilebilinir.

Tekrar ana varyanta dénecek olursak...

13 £d3 (D)
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Gorunlise gore beyazlar normal gelisim hamleleriyle feda ettikleri piyona karsi énemli bir
kompansasyon elde edeceklerdi. Fakat siyahlarin da kargi oyun olanaklari oldudu akildan
¢ikarilmamali.

13...e5!

Materyal Ustlnliige sahip olan tarafin en temel avantaji, bu Ustinliginden en uygun zamanda
vazgecip daha rahat bir konum elde edebilmesidir. Burada da siyahlar, partinin basindan beri
yasadigi c8-fili sikintisini ¢8-h3 diagonalini agarak ¢dzmeyi hedefliyor. Ayrica, d4-karesine
uygulanan baski dolayisiyla e4-surisinin yapilmasi az da olsa guglestirilmigstir.

14 Hxe5

Alternatif 14 dxe5 hamlesi de siyahlarin muicadeleyi rahat bir sekilde sirdirmesine izin verirdi:
14...%¢5 15 0-0 LHxd3 16 Wxd3 We5 17 Efd1 Ze8 ve beyazlara ancak hafif bir Gstinlikle.

14...2xe5 15 dxe5 (D)

iste simdi 11...h6! hamlesinin dnemi daha net bir bicimde anlasilacakti.
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15...2b4!
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Gergek bir bulug, 6yle degil mi! GM Nunn’in tabiriyle BTD (Bostaki Taslar Duiger)! Simdi h4-
karesindeki filin korunmasiz durusu, siyahlarin konumda hizlica Ustinligl ele gegirmesini
sagliyordu: 16 cxb4? Wxb4+ 17 ¥Wd2 Wxh4 ve siyahlara Ustiinliikle. Dolayislyla, beyazlarin
sonraki birkag hamlede ortaya koyacagdi tepkiler zorunludur.

16 £h7+

Bu ara sah da beyazlara yardimci olamiyor.

16...52h8 17 Wd2 cxh7 18 cxb4 He8 19 £.g3 £f5 (D)

10
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Boylelikle siyahlar c8-filinin sikintisini ¢ézdugdu gibi, ayni zamanda d-dikeyindeki oyunu ve vezir
kanadindaki piyon gogunlugu gozetildiginde avantajli bir konum elde etmistir. Boylelikle 11 ¥c2
hamlesine ve takibindeki fikirlere karsi ¢6zim Uretmeyi basarmistim. Simdi ise sira, f4-karesinin
kontroliinii saglayarak, e4-merkez ilerleyigini daha ciddi bir sekilde destekleyen 11 ¥d2
hamlesine gelmisti...
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Her alternatifte oldugu gibi, bu hamlenin de arti ve eksi noktalari bulunuyor: artik ¥c2-£d3
bataryasindan s6z edemeyecegiz, fakat siyahlarin olasi ...h6-sUrusleri karsisinda filin h4-karesine
gitmesinden sonra bile d2-vezirinin f4-karesini kontrol etmesi, beyazlara birgok durumda ...%f4
tepkisiyle karsilasmadan e4-slrusunu ortaya koyma firsatini veriyordu.

11...h6!

Herseye ragmen!

12 £2h4 e5!

Az once belirttigimiz gibi, beyazlar e4-strlisiinii ...£f4 tepkisiyle karsilasmaksizin ortaya koymayi
hedefliyordu. Bu nedenle siyahlar bu defa ‘Gnce sahin glivenligi’ prensibinden vazgecerek ...0-0
hamlesini erteledi ve beyazlarin merkezine karsi saldiri olusturmaya bagladi.

13 e4 HHf4 14 HHxe5

Dikkate deger diger secenekler olan 14 dxe5 ve 14 £g3 hamleleri de incelenmelidir:

14 dxe5 £)g6 15 e6! (en sinayici fikir bir kere daha materyalin geri verilerek Gstlinligun arttiriimasi
hedefini tasiyordu) 15...fxe6 16 £g3 e5!? 17 £c4 Hb6 18 £a2 We7. Bu devamyolunda siyahlar
beyaz karelerde ciddi sikintilar yasiyor gibi gérinmesine karsin, gelecek olan ...&£e6 hamlesi

kendisini baskidan kurtarmaktadir.

14 £93 &£g6 15 £d3 0-0 16 0-0 Ze8 ve beyazlara kompansasyon ile.
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14...2xe5 15 dxe5 (D)

Elbetteki 15 ¥xf4 hamlesi 15...2)g6 yanitina kaybederdi.
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15...g5!?

d8-karesinden mat tehdinin pasif ...20e6 hamlesiyle kesmek yerine ‘karsi — vurug’ felsefesiyle
oynanmig bir hamle. Ancak siyah sahin siradisi durumu dolayisiyla, 15...g5 hamlesi su an igin
ancak enteresan olarak nitelendirilebilir. Burada da Kramnik — Ivanchuk partisinin izlerini
gormekteyiz, dyle degil mi?

16 £g3 £g4

Az dnceki aktif kargl sans arayisi planina sadik kalarak.

17 £xf4 Ed8!

Bu tip etkili ara hamlelerden kim hosnut olmaz ki?

18 Wc2

18 We3 hamlesi adeta ‘hara — kiri’ olurdu: 18...gxf4! 19 Wxf4 Wxc3! 20 Exc3 Ed1#

18...gxf4 (D)

Ep K
d 4 4
F i
£y
1Y §5-1
WA

W AAA
1 &2 K

ve tamamen belirsiz bir konumla. Boylece artik 9 a3!? piyon fedasina karsi hazirlikliyiz! Belki de
bdyle acilis calisabiliriz, ne dersiniz? Kendi maglarimizi analiz edip, kendi hatalarimizdan dersler
¢ikararak.
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Cambridge — Springs Varyantrnin nadir rastlanan bir devamyolu igin bile bu kadar agiklama
yapmamiz, kusursuz bir acilis hazirhdi yapabilmenin hayli emek gerektirdigini ortaya koyuyordu.
Ancak, hangi konuda c¢aba sarfetmeden sonug¢ bekleyebiliriz ki? Yazimi noktalarken, GM
Yermolinsky’nin The Road to Chess Improvement (Gambit Publications, 1999) isimli eserinden
bir alinti yapmak istiyorum:

“Satranca baglayali 20 yili askin bir siire olmusken — o zamanlar 28 yasindaydim — oyunumda bir
gelisme olmadigini farketmek gercekten de iiziiciiydii. llham kaynadi arayislari icerisinde,
Alekhine’in (en bedendigim oyuncu) ve Botvinnik'in (en az sevdiklerimden) calismalarinda da
bulabileceginiz tavsiyeyi uygulamaya karar verdim: kendi oyunlarimizi ¢alismak. O giin
buglindiir, oynamis oldugum tiim partiler tarafimca derinlemesine analiz edilmistir.”

Gegtigimiz kdsedeki sorularin cevaplari asagidaki sekildedir:

Etid: 1 a5+ &c3 (1...%a3 2 &£c5+ a2 3 Had#) 2 Eb4!l Wg8 (2...Lxb4 3 Lc6+, 2...Wxb4 3
£d2+) 3 Eb3+! Wxb3 4 £d2 +-.

Kombinezon: 1 £f6 £d5 (1...4)g4 2 Wgb Hxf6 3 L7+ g8 4 Lxhe+ ©h8 5 L7+ g8 6 £)xd8
+-) 2 2xd5 exd5 3 Wg6 W8 4 Wh7+ Wxh7 5 Qf7# 1-0

Mat Problemi: 1 Eb6! cxb6 2 ¢3 b5 3 &c5 b4 4 cxbd# 1-0

Bir sonraki Analiz kbsesinde goéristinceye dek hoscgakalin, satrangla kalin!

Hazirlayan: FM Alper Efe ATAMAN
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