DEGIiSIKLIKLER

3.10

a.3.1'den 3.9’a kadar siralanan Maddelerin ilgili tim kogsullarini kargilayan bir hamle,
‘gecerli’(legal)dir.

b.3.1'den 3.9’a kadar siralanan Maddelerin ilgili kosullarini karsilayamayan bir hamle,
‘gecersiz’(illegal)dir.

c.Gegerli (legal) bir hamleler dizisiyle ulasilamayan bir konum, gegersiz (illegal)dir.

Bu madde yeni eklenen bir maddedir. Eski kurallarda adi gegen ancak acik bir sekilde
tanimlanmayan kural disi hamle, gegerli hamle gibi tanimlara agiklik getirildi. Madde 3.1 den 3.9
kadar olan maddeler taslarin hareketlerini tanimlayan maddelerdir. Bu maddelere uygun olarak
yapilan hamleler gecerli, bu maddeler uygun olmayan hamlelere ise gecersiz hamle olarak
tanimlandi. Gegerli, hamleler dizisi ile ulasilamayan konumlar gegersiz konum olarak tanimlandi.

4.2

Onceden niyetini belli etmek kosulu ile (6rnegin, dizeltiyorum’ - ‘j’adoube’ ya da ‘I adjust’ —
diyerek) yalnizca hamlede olan bir oyuncu, karelerindeki bir ya da daha fazla tasi dizeltebilir.

Bu madde eski kurallarda “4.2.0nceden niyetini belli etmek kosulu ile (6rnegin, “diizeltiyorum” -
“i’adoube” ya da “I adjust” - diyerek) hamlede olan oyuncu, bir ya da daha fazla tasi diizeltebilir.”
Yeni kurallarda yalnizca hamlede olan oyuncu denilerek diizeltme eylemini sadece hamlede
oyuncunun yapabilecegi vurgulandi. Aksi durumlarin  rakibi rahatsiz etme olarak
degerlendirilmelidir.

4.6

Terfi eylemi farkli sekillerde gergeklestirilebilir:

1. piyonun terfi(varis) karesine yerlestirilmesi zorunlu dedildir,

2. piyonun cikarilip yeni tasin terfi(varis) karesine konulmasi, herhangi bir sirayla gerceklesebilir.
Terfi(varis) karesinde rakip bir tas varsa, alinmalidir.

Terfi islemi dedisik sekillerde gerceklestirilebilir. Piyonun terfi karesine yerlestiriimeden yapilan
terfilerde gecerlidir.

Bununla ilgili animasyonu izleyebilirsiniz (Madde 4.6 )

4.9.
Bir oyuncu taslari hareket ettirebilecek durumda dedilse, bu islem igin, hakemce kabul
edilebilecek bir yardimci, oyuncu tarafindan saglanabilir.

Engelli tanimi hakem tarafindan belirlenecek. Siire diisiiriilmeyecek. Ornek: Kolu al¢il bir oyuncu
bir oyuncunun notasyon tutmasi istenemez. Bunun i¢in bir yardimci gerekir. Benzer sekilde ayagi
al¢uli olan bir kigide masaya istenen sekilde yanasamadig icin engelli olarak tanimlanabilir. Dini
sebeplerden dolayi notasyon tutmay: reddeden bir oyuncuya 15 dakika ceza uygulamast yapilabilir.

6.2 a.

Oyun sirasinda satrang tahtasi tzerinde hamlesini yapan her (bir) oyuncu, kendi saatini
durduracak ve rakibinin saatini calistiracaktir (yani, saatine basacaktir). Bu hamleyi “tamamlar”.
Bir hamle su durumlarda da tamamlanmigtir:

(1)hamle oyunu sonlandiriyorsa (Maddeler 5.1.a, 5.2.a, 5.2.b, 5.2.c ve 9.6), yada

(2) onceki hamlesi tamamlanmadidi halde oyuncu, sonraki hamlesini yapmissa.

Bir oyuncunun hamlesini yaptiktan sonra saatini durdurmasina, -rakibi kendi sonraki
hamlesini yapmis olsa bile- izin verilmelidir. Oyuncunun tahta tGzerinde hamle
yapmaslyla, saate basmasi arasinda gecen sure oyuncuya verilen stirenin bir parcasi
sayllir.



http://tsf.org.tr/images/stories/Hakemler/Duyurular/2014/MADDE_4.6.pps

Yeni kurallar hamlenin tamamlanmasini daha acgik hale getiriyor.
Hamle asagidaki durumlarda tamamlanmistir:

1.0yuncunun hamlesini yapip saate basmasi ile hamle tamamlanmis sayilir.
2.Yapilan hamle oyunu sonlandiriyorsa hamle tamamlanmis sayilir.

Ornek: Oyuncu mat hamlesi yapiyor. Saate basmasa bile bu hamle oyunu sonlandirdidi icin
hamle tamamlanmistir.

3.0yuncu onceki hamlesini tamamlamadigi halde bir sonraki hamlesini yapmissa
hamle tamamlanmis sayilir.

Bu madde ile nadirde olsa karsilagilan bazi sorunlari énleyecektir.

Ornek: Beyaz oyuncu daha énce bir kural disi hamle yapmistir. Aradan birkag hamle gectikten
sonra tekrar kural disi hamle yapiyor. Ancak henliz saatine basmiyor. Bunu firsat bilen siyah
oyuncu hamlesini yaparak saatine basiyor. (Bu gériiniirde ¢ok sorun olusturmayan bir durum gibi
goziikse de beyazin yaptigi kural disi bir hamleyi tatmamlar bir durum olusturuyordu.) Bu durumda
beyaz oyuncu hamlesini yapmadan bir hamle éncesindeki kural disi hamlesini geri alabilir. Cinku
henidz hamlesini tamamlamamistir. Bu arada siyahin hamlesi de geri alinir.

Bununla ilgili animasyonu izleyebilirsiniz (Madde 6.2 )

6.7 a.

Yarisma kurallar yoluyla, 6nceden, belirli bir hilkmen yenik sayilma siiresi segilir. Satrang
tahtasina, hikmen yenik sayilma siliresi'nden sonra gelen bir oyuncu, hakem aksi ydnde karar
vermedik¢ce oyunu kaybeder.

b. Eger yarisma kurallari, sifirdan farkli bir hikmen yenik sayilma siresi 6ngérmis ve
oyuncularin hicbiri baslangicta hazir bulunmuyorlarsa, Beyaz (ile oynayan oyuncu) gelmis oldugu
zamana kadar gecgen sureyi, -yarisma kurallari ile aksi 6ngértulmuiyor ya da hakem bu yonde bir
karar vermiyorsa- kaybeder.

Kurallar “Hiikmen yenilme siiresi” tanimliyor. Hiikmen yenilme siiresi “O dakika” olabilecegi gibi “15
dakikada” olabilecek. Hiikmen yenilme siireleri yonergelere eklenecek. Hiikmen yenik sayiima
stiresinden sonra gelen bir oyuncu, hakem aksi yonde karar vermedikge oyunu kaybedecek.
Yarismanin her hangi bir nedenden dolayi ge¢ baslamasi durumunda hakemler ge¢ kalma stiresini,
tur baslama saatine gére mi yoksa programda belirtilen zamana gére mi belirleyecekleri konusu
hakemleri zor duruma diisiirmekteydi.

Turun ybnergede belirtilen zamanda baslamasi énemlidir. Zamaninda baslatilan yarismalarda bu tiir
sorunlarin yasanmayacagdi agiktir. Bashakem yarismanin belirlenen saatte baslamasi icin gereken
tiim tedbirleri almakla ylikiimliidiir. Ancak nadir de olsa turun geciktigi durumlar olmaktadir. Bunlar
bazen dis etkenler nedeni ile de olabilmektedir. (Ornek: yarismaya davet edilen protokoliin
beklenmesi, bir énceki turun gecikmesi, elektrik kesilmesi v.b) Bu tiir gecikmeler sonunda
yasanabilecek sorunlari gidermek amaciyla hiikkmen yenilme siiresi tur baslama zamanina gére
belirlenecek. Bu gecmiste yasanan bir¢cok sorunun da olusmasini énleyecektir.

7.1 Bir kuraldisilik olusursa, taslarin 6nceki konumlarina dénulmeli, hakem en dogru
degerlendirmesini kullanarak satrang saatinin gosterdigi zamanlari belirlemelidir. Buna saatteki
zamanlari dedistirmeme hakki da dahildir. Ayrica gerekiyorsa saatin hamle sayacini da
ayarlayacaktir.

Hakem bir kuraldisilik olursa, taslari dnceki konumuna dontlmesini saglayip, zamanlari da
belirlemelidir. Yeni degisiklik ile hakem gerekli gortirse saatleri ayarlamayabilir, mevcut hali ile
devam ettirebilir. Burada hakeme bir yetki veriyor. Bunun gerekgesi bazen ¢ok geriye donmek bir
sonraki turu, 6dil térenini zora sokabilir. Gerekge turun aksamasi
Ornegin : Cok geriye gitmek. 90.hamleden 57. hamleye (¢cok ge¢) bazen cok geriye dénmek bir
sonraki turun baslamasini, 6dil téreninin gecikmesi vb. olaylara neden olabilir vb. zora sokabilir.
Cok yakin 10. Hamleden 8.hamleye (gerek yok)

Bununla ilgili animasyonu izleyebilirsiniz (Madde 7.1)
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7.5

a.Oyun sirasinda gegersiz bir hamlenin tamamlanmis oldugu belirlenirse, konum, kuraldisihdin
hemen 6ncesine getirilir. Kuraldisiliin hemen 6ncesi belirlenemiyorsa, oyun, belirlenebilen son
kuraldisi 6ncesi konumdan devam eder. Madde 4.3 ve 4.7’e gore, gecersiz hamle yerine baska
bir hamle yapilir. Oyun bu dizeltilmis konumdan devam edecektir. Oyun bu dizeltilmis
konumdan devam edecektir. Bir oyuncu, piyonunu en uzak yataya slrer, saatine basar, fakat
piyonu yeni bir tas ile dedistirmezse, hamle gecersizdir. Piyon kendisiyle ayni renkte bir vezir
ile degistirilir.

Sekizinci yatayda piyon vezir olarak degerlendirilecek. Aradan hamle gegse bile kural disi hamleye
dénlilecek. Ceza uygulamasi yapilacak. Vezir olmasinin nedeni oyuncunun zaman kazanmasinin
Ontline gecmek. Amag oyuncunun 8.yatayda piyon tutarak hangi tasa terfi etmesine karar vermesi
icin zaman kazanmasini engellemek. Ciinkii oyuncu vezir terfisinde aradigi tasi bulamadiginda isterse
saati durdurabiliyor.

Bu kural ile ilgili videoyu izleyebilirsiniz.(Piyonun Vezire Terfi)

7.5.

b.Madde 7.5.a'ya gore gerekli uygulama yapildiktan sonra, oyuncu tarafindan tamamlanan ilk
gecersiz hamle icin, hakem, rakip oyuncuya iki dakika ek slre verecektir; ayni oyuncunun ikinci
kez gecersiz bir hamleyi tamamlamasi halinde, oyun bu oyuncu i¢in hakem tarafindan kayip
ilan edilecektir.

Bununla birlikte, rakip oyuncunun, bu oyuncuyu gecerli herhangi bir olasi hamleler dizisi ile

mat edemeyecedi bir konuma ulasiimissa oyun berabere olur.

Daha 6nceki kurallarda ilk iki gecersiz hamleye iki dakika ceza verildikten sonra liciincii kural disi
hamle oyunu kaybettiriyordu. Yeni kurallarda ise ikinci kuraldisi hamle oyunun kaybina neden
olmaktadir. Bu nedenle hakemlerin kuraldisi hamleleri mutlaka kayit altina almalari
gerekmektedir. Bashakemler hakemlerden ceza formlarini doldurmalari istemelidir. Hakem bir
oyuncu igin kazang ilan etmeden dnce tahtaya bakmali rakip oyuncunun kural disi hamle yapan
oyuncuyu gegerli herhangi bir olasi hamleler dizisi ile mat edemeyecegdi bir konum varsa oyunu
berabere bitirmelidir.

9.6.Asadidaki hallerden biri ya da her ikisi birden meydana gelirse oyun beraberedir:

a. 9.2b’deki gibi ayni konum, her iki oyuncunun, karsilikli ve ardisik hamleleri ile en az bes kez
olusmus ise.

b. her iki oyuncu ardisik 75 hamlelik herhangi bir seriyi, higbir tasi almadan ve hicbir piyonu
hareket ettirmeden tamamlamislar ise. Son hamle ile mat yapilmig ise, mat gecerlidir.

Bu maddenin konulmasinin amaci oyunun gereksiz yere uzamasini engellemek. Hakem ayni konumun
her iki oyuncunun karsilikli ve ardisik hamleleri ile en az bes kez olustugunu gériirse, oyunculardan bir
talep gelmesini beklemeden oyunu berabere bitirecektir. Benzer bir sekilde her iki oyuncu ardisik 75
hamlelik herhangi bir seriyi, hi¢bir tasi almadan ve higbir piyonu hareket ettirmeden tamamlamislar
ise hakem oyunu berabere bitirecektir. Ancak 75. hamle ile mat yapilmis ise, mat gecerlidir.
Olasi sorun: Her iki oyuncu bes konumla ilgili olarak beraberlik isteminde bulunmamislar ve hakem
de bu durumu fark etmemis ve oyun farkli hamleler ile devam etmis ilerleyen hamlelerde
oyunculardan biri beraberlik isteminde bulunursa beraberlik verilecektir.
6.2 a. Oyun sirasinda satrang tahtasi lizerinde hamlesini yapan her (bir) oyuncu, kendi saatini
durduracak ve rakibinin saatini ¢alistiracaktir (yani, saatine basacaktir). Bu hamleyi “tamamlar”.
Bir hamle su durumlarda da tamamlanmistir:
(1) hamle oyunu sonlandiriyorsa (Maddeler 5.1.a, 5.2.a, 5.2.b, 5.2.c ve 9.6), ya da
Bu maddeye gore gibi ayni konum her iki oyuncunun karsilikli ve ardisik hamleleri ile en az bes
kez olusmus ise yapilan son hamle oyunu sonlandiran hamledir. Benzer durum 75 hamle icinde
gecgerlidir. Bu hamle oyunu sonlandiran hamle oldugu icin hakem oyunu berabere bitirmelidir.

Bu kural ile ilgili videoyu izleyebilirsiniz. (Bes konum tekrari)
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11.2 ‘Oyun sahasi’; ‘oyun salonu’, tuvaletler, dinlenme odalari, oyuncularin temiz hava almak
icin ciktiklari yerler, sigara icme yerleri ve hakemin belirledigi diger bolgeler olarak tanimlanir.
Oyun salonu, bir yarismanin oyunlarinin oynandigi yer olarak tanimlanir.

Yalnizca hakemin izni ile:

a. bir oyuncu, oyun sahasini terk edebilir.

b. hamlede olan bir oyuncu, oyun salonundan ayrilabilir.

c. oyuncu ya da hakem olmayan bir kisi, oyun salonuna (oyunlarin oynandigi alan) giris hakki
edinebilir.

Hakemler iki tanimi iyi bilmelidirler.

1.0yun Salonu: Yarismanin yapildigi yer oyun salonu olarak tanimlanir.

2.0yun sahasi: Oyun salonu yani sira tuvaletler, dinlenme odalari, oyuncularin temiz hava almak igin
¢iktiklari yerler, sigara icme yerleri ve hakemin belirledigi diger bélgelerin tiimii oyun sahasi olarak
belirlenir.

Hakemlik agisindan bunun énemi:

1.Hakemin izni olmadan bir oyuncu oyun sahasindan ayrilamaz.

2. Hakemin izni olmadan hamlede olan bir oyuncu oyun salonundan ayrilamaz.

3. Hakemin izni olmadan oyuncu ve hakem olmayan kisiler oyun salonuna giremez.

Bu kural ile ilgili animasyonu izleyebilirsiniz.(Madde 11.2)

11.3
a.Oyun suresince oyuncularin not tutmalari, bilgi veya 6neri kaynaklarina basvurmalari, ya
da (herhangi bir)oyunu bagka bir tahta Uizerinde incelemeleri yasaktir.

b.Oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasi icinde cep telefonu ve/veya herhangi bir
elektronik iletisim cihazina sahip olmasi yasaktir. Oyuncunun bdylesi cihazlardan birini oyun
sahasina getirdigi ortaya ¢ikarsa, oyunu kaybeder, rakibi kazanir.

Yarisma kurallari yoluyla daha farkli, daha az kati cezalar 6ngorulebilir. Hakem oyuncudan,
elbiselerini, cantalarini ve diger esyalarini mustakil bir yerde denetlemesine izin vermesini
istemeyi gerekli gorebilir. Hakem ya da onun yetkilendirecedi oyuncuyla ayni cinsiyette bir
kisi, oyuncuyu denetleyecektir. Oyuncu bu yukumlalukler icin isbirligini reddederse hakem,
Madde 12.9'da 6ngorilen tedbirleri uygulayacaktir.

Bakiniz: MADDE 11.3 YORUMU

11.9 Oyuncu hakemden Satrang¢ Kurallari’nin belirli bir noktasinin aciklanmasini isteme
hakkina sahiptir.

Yeni eklenen bu kurala gére oyuncu hakemden kurallarla ilgili bazi konularin agiklanmasini
isteyebilir. Ge¢miste oyuncularin bazi sorulari hakemleri zor duruma diisiirmekteydi. Bu kural
hakemleri pek cok yénden rahatlatacaktir. Burada hakemin kuralin tamamini anlatmasi
beklenilmemedir. Belirtilen durum “belirli bir noktasinin agiklanmasi” olarak degerlendirilmelidir.
Oyuncuya bir avantaj saglamaktan kacinmalidir. Hakemlerin pozisyon ile ilgili sorulara cevap
vermekten kaginmalidir.

ORNEK: U¢ konum ile ilgili olarak “ beraberlik istiyorum ne yapmaliyim” diye sorarsa “énce
hamleni yaz, hamleni yapmadan beraberlik isteyebilirsin” diyebilir. Benzer durum 50 hamle
kurali icinde gegerlidir.

12.9 Hakemin verebilecegi ceza segenekleri sunlardir:

a.uyari

b.rakip oyuncunun kalan slresini arttirmak

c.kabahatli oyuncunun kalan suresini azaltmak

d. rakibin o oyundan alacagi puani tam puana kadar arttirmak

e.kabahatli oyuncunun oyundan aldigi puani azaltmak

f.oyunu kabahatli taraf icin kayip ilan etmek (rakibinin puanini da hakem belirleyecektir)
g.onceden duyurulmus bir para cezasini uygulamak

h.yanismadan ¢ikarmak.

2014 Kurallarinda metne baglanmasi kaydiyla uygulanabilecek yeni bir durum. Ornedin “6nceden
duyurulmus bir para cezasini uygulamak” Bu ceza nedeni ve para miktari yénergede veya teknik
toplantida belirtilmelidir.
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EKLER

Ek A HIZLI SATRANC

A.1. ‘Hizli Satrang’, oyunun tim hamlelerinin tamamlanmasiicin oyuncu basina sabit siire
ile, 60 dakikadan az, ama 10 dakikadan ¢ok zaman diisen; ya da, tahsis edilen sabit sireye,
ilave slirenin 60 kati eklendiginde, her bir oyuncu icin 60 dakikadan az, ama 10 dakikadan
cok, zaman verildigi bir oyundur.

2014 Kurallarinda Hizli Satrang oyun temposu degisiklige ugramistir. Artik Hizli Satrang’ta her
bir oyuncu igin 60 dakikadan az, ama 10 dakikadan ¢ok stire verilmesi gerekmektedir.
Dolayisiyla 10 dk. yildirrma, 60 dk. normal oyuna girmektedir. (Hatirlatma : 60 dakika eskiden
de normal oyundu) Eski kurallarda 60 dakikadan az, ama 15 dakika ve lizerinde zaman
verilen; ya da sabit slire + ekleme siiresinin 60 katinin 60 dakikadan az, ama 15 dakika ve
Uzerinde oldugu bir oyundur.

A4.a. Aksi halde asagidakiler uygulanir:

a.Baslangic pozisyonundan itibaren her iki oyuncu da onuncu hamleyi tamamladiktan
sonra,

(1) saat kurulumunda bir degisiklik yapilamaz, yarisma takvimini olumsuz etkileyen haller
bunun istisnasidir.

(2) taslarin yanlis dizilisine ya da tahtanin yanlis konumlandirilmasina iliskin bir savda
bulunulamaz. Sahin yanls yerlestirildigi hallerde, roka izin verilmez. Kalenin yanlis
yerlestirildigi hallerde, o kaleyle rok yapilamaz.

Eski kurallarda her iki oyuncu da tic hamle yaptiktan sonra, taslarin yanls dizilmesi, satrang tahtasinin
yanlis konulmasi veya saatlerin yanlis kurulumuna iliskin savlar ileri siremezler. Sahin konumu

dogru dedilse roka izin verilmez. Kalenin yanlis yerlestirildigi hallerde, o kaleyle rok
yapilamaz.

A.4.b. Gegersiz bir hamle, oyuncunun saatine basmasi ile tamamlanir. Bunu gozlemleyen
hakem, eger rakip oyuncu kendi sonraki hamlesini yapmamissa, oyunu bu oyuncu(gecersiz
hamleyi tamamlayan)igin kayip ilan edecektir. Hakem miidahil olmamissa, rakip oyuncu,
kendi sonraki hamlesini yapmamis olmasi kosuluyla, kazang savinda bulunma hakkini elde
eder. Bununla birlikte, rakip oyuncunun, bu oyuncuyu gegerli herhangi bir olasi hamleler
dizisi ile mat edemeyecegi bir konum olusmussa oyun berabere olur. Eger rakip bir savda
bulunmamis ve hakem mudahil olmamissa, gegersiz hamle kalacak ve oyun devam
edecektir. Rakip kendi sonraki hamlesini yapmissa, gecersiz bir hamle, her iki oyuncunun da
-hakemin miidahalesi olmadan- aralarinda anlastiklari haller disinda, diizeltilemez.

Onceki kurallarda gegersiz hamleye hakem karismiyordu. Yeni getirilen kurala gére Hakem
gecersiz hamlenin gergeklestigini gérdiigiinde gegersiz hamleyi yapan oyuncu igin oyunu
kayip ilan edecek. Hakem bu kararini rakip oyuncu hamlesini yapmadan 6nce vermelidir.
Hakem miidahil olmamissa, rakip oyuncu, kendi sonraki hamlesini yapmadan, kazang savinda
bulunabilir. EGer bu oyuncunun gecerli hamleler dizisi ile mat edemeyecegi bir konum
olusmussa oyun berabere sonuglanir.

A.4 c. Zamandan kazang savini ileri strebilmek igin, savi ileri stiren taraf satrang
saatini durdurmali ve hakemi haberdar etmelidir. Bu savin kabul edilmesi igin
satrang saati durdurulduktan sonra sav sahibinin kendi saatinde zamani

kalmis olmalidir. Bununla birlikte, rakip oyuncunun, bu oyuncuyu gegcerli
herhangi bir olasi hamleler dizisi ile mat edemeyecedi bir konum olusmussa
oyun berabere olur.

Zamandan kazandigini ileri siiren bir oyuncunun;
e Saatini durdurmali
e Kendi bayragi diismemis olmali

e Bununla birlikte, rakip oyuncunun, bu oyuncuyu gecerli herhangi bir olasi hamleler
dizisi ile mat edemeyecedi bir konum olusmussa oyun berabere olur.




A.4 d. Hakem, her iki sahin da tehdit altinda oldugunu ya da baslangi¢ pozisyonundan en
uzak yatayda bir piyon oldugunu gorurse, sonraki hamle tamamlanincaya kadar
bekleyecektir. Ardindan, gecersiz konum hala tahta tzerinde ise, oyunu berabere ilan
edecektir.

Hakem tahtada asadidaki iki gecersiz konumu gériirse sonraki hamle tamamlanincaya kadar
bekleyecektir. Ardindan oyunu berabere bitirecektir. Clinkl gecgersiz bir konum gecerli olmayan
hamle veya hamleler sonucu olusmustur.

e ki sah tehdit altinda bulunuyorsa

e son yatayda bir piyon varsa

A.5. Yarisma yonergesinde, o yarisma boyunca Madde A.3 ya da A.4’den hangisinin
uygulanacagi belirtilmis olacaktir.

FIDE Kurallari Ek A’da belirtilen Hizli Satrang Kurallari ile yapilacak turnuvalarinda yénergelerinde
A5 maddesi uyarinca A3 yada A4 maddelerinin hangisinin kullanilacagi belirtilmesi gerekmektedir.

Ek B. YILDIRIM

B.1. Yildirim’, oyunun tim hamlelerinin tamamlamasi icin oyuncu basina sabit sire ile,
10 dakika ve altinda zaman dugen; ya da, tahsis edilen sabit siireye, ilave slurenin
60 kati eklendiginde, her bir oyuncu icin 10 dakika ya da altinda zaman verildigi, bir
oyundur.

2014 Kurallarinda Yildinm oyun temposu degdisikliGe ugramigtir. Artik Yildinmda her bir oyuncu 10
dakika ve altinda slire verilmesi gerekmektedir.

B.2 Yarisma Kurallar’nin 7. ve 9. Maddelerinde s6zi edilen iki dakikalik cezalar bir dakika
olarak uygulanir.

Bu madde ancak B3 uygulandig1 durumlar i¢in gecerlidir.

B.3 Asadidaki hallerde Yarisma Kurallari uygulanir:

a. bir oyunu bir hakem ydnetiyorsa ve

b. her bir oyun hakem ya da yardimcisi tarafindan ve eger mimkiinse, elektronik olarak
da kaydediliyorsa.

Yarisma yonergesinde, o yarisma boyunca Madde B.3 ya da B.4’den hangisinin
uygulanacad! belirtilmis olacaktir.

Yildinnm kurallarinda B.5 maddesi geregi, B.3 yada B.4 maddelerinin hangisinin uygulanacaginin
yonergede belirtilmesi gerekmektedir.

Ek G. HIZLI OYUN BITiSLERI

G.3. Bu ek, sadece ilave sure verilmeyen(eklemeli ya da ertelemeli) standart ve hizl
satrang oyunlarina uygulanir, yildirirm oyunlarina uygulanmaz.

2014 Kurallarinda Ek G’nin uygulanip uygulanmamasinin yénergede belirtilmesi gerekmektedir.
Sonug olarak eklemeli (Fischer) veya ertelemeli (Bronstein) tempo kullaniimayan turnuvalarda Ek G
uygulanmayabilir.

G.4 Hamlede olan oyuncunun saatinde iki dakikadan az zamani kalmisken, bu oyuncu, her iki
oyuncu icin de gecerli olacak bes saniyelik ek slire (hamle basina eklemeli ya da ertelemeli olarak)
isteyebilir (mimkiinse). Saatler sézii edilen ek slireyi verecek sekilde ayarlanir; rakip oyuncu ilave
iki dakika ile édullendirilir ve oyun devam eder.

Kural metninde mumkunse deniyor. Burada kastedilen teknik bir durumdur. Yani 5 sn. eklemeli
yada ertelemeli ayar yapilabilecek digital saat varsa. Hakem kararina gerek kalmasin diye G4
maddesi uygulanir.

G.5 Sayet Madde G.4 uygulanmiyor ve hamlede olan oyuncunun saatinde iki dakikadan az zamani
kalmissa, bayradi diismeden 6nce berabere savinda bulunabilir. Hakemi ¢agiracak ve saati
durdurabilecektir. (bkz. Madde 6.12.b) Oyuncu, oyunun normal yollarla kazanilamayacagi ya da
rakibinin normal yollarla oyunu kazanmak icin caba harcamadigi temelinde bir sav 6ne sdrebilir.
a. Eger hakem rakibin oyunu normal yollarla kazanmak icin caba géstermedigini veya oyunun
normal yollarla kazanilamayacadgini onaylarsa, berabere ilan edecektir. Yoksa kararini erteleyecek
veya savi reddedecektir.

b. EGer hakem kararini ertelemisse, rakibe iki dakika zaman ekleyebilir ve oyun olanakli ise bir
hakem gozetiminde devam edecektir. Hakem oyunun nihai sonucunu daha sonra ya da
bayraklardan biri diistiikten sonra olabildigince ¢abuk ilan edecektir. Hakem, oyunun normal
yollardan kazanilmayacadina veya rakibinin kazanmak igin yeterli caba géstermedigine karar
verirse berabere ilan edecektir.

c. Eger hakem savi reddetmisse, rakibe iki dakika siire ekleyecektir.

Bununla ilgili animasyonu izleyebilirsiniz (Madde G.5)
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