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RAKIBE HAZIRLANMA-1
(DOSSIER KULLANIMI)

urmuva incesinde ve turnuva sirasinda rakibe hazirlanmak, giiniimiizde
bagarili olmanin en Snemii faktGrierinden biridir, Mag Bncesinde rakibin
gl ve zayif yanlar incelenmell, agihs esnasinda maksimum avantaj
getirecek devamyollan bulunmali ve bunlara ¢ahgimalidir. Chessbase 11, bu
kapsamda gok Iyl bir dzellik geligtirmigtir: Dosya (Dossier) hazirlama.
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1. “Chessbase 11" agilir ve ist meniideki “Prepare against"” (Sekil-
1) digmesine basilir. Bu diigme bizi “reparatuvar database"imiz olan
Megadatabase 2012'nin “player” (Sekil-2) segmesine gétirecektir.
Burada sol asagida okla isaretli yere rakibimizin soyadi yazilarak
oyuncu secilir. Soyadi bas harfi blylk ve icinde Turk¢e karakter
olmadan yazilmalidir. Bu ¢alismamizda, basarili kadin milli takim
oyuncumuz WGM Betil Cemre Yildiz'i 6rnek olarak sectik.
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2. Simdi Gst meniideki "Dossier” (Sekil-2) secenedine
tikhiyoruz,

3, Ekramimiza “Dossler” penceresi acildi. Bu pencere; rakibin
oyunlarindan olusan bir dosya hazirlarken bazi kurallar koymamiz
saljlar. Mesela 1000'in dstiinde maci olan oyuncularin tim
maglarinin incelenmesi bizi yaniltabilir. Goreceli olarak zayf
oldudu, kariyerinin baslangicinda sectidi aciliglar ve oyunlar,
rakibi dederlendirmemizde bizi yanhs sonuglara gétirebilir.
Ornedin milli oyuncumuzun maclarinin tamamini ele alarak
inceleme yaparsak, zaman zaman beyaz ile "1.d4" actigini
gbririz. Gergekte 2005 yilindan itibaren hi¢ “1.d4" ile oyuna
baglamamigtir. Bu nedenle genelde son bes yilin maglarina
bakmak daha iyi analiz etmemizi saflayacaktir. Bu kapsamda,
“dossier” penceresinin sag ist kosesindeki “from year”
secenedinin karsisindaki alana "2006" yazarak segilen oyunlari
sinirlandirabiliriz. (Sekil-3) Ayrica ekrandaki “reportiere”
bélimiinde “Fine" segenedinin isaretlenmesi rakibimizin oynadigi
oyunlardan olusan dosyanin daha detayli olusmasini saglayacaktir.
Kurallar: koyduktan sonra “ok" tusuna basariz.
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4. Program bir siire ¢alistiktan sonra toplam {¢ dosya hazirlar

(Sekil-4):
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a. "Dossier” Kariyer sayfasi (ana ekrana otomatik olarak agilir)
b. “White: Yildiz,B" ( beyazlarla)

c. "black: Yildiz,B" siyahlarla. (Son iki dosya asagida okla isaretli
chessbase simgesine basilarak gérinir)(Sekil-4)

Dossier

Betul Cemre Yildiz ’
WM
1989 (23 Years)

Turkey

w Megs Dutabase 2t

1. Pictures
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5. Oncelikle "Dossier” ana dosyasi incelenir ve rakibin agilis
repertuvari dgrenilir. “Dossier” sayfasini sajda okla isaretli kaydirma
cubugu aracihiiyla kaydirdigimizda (Sekil-4), rakibin beyaz ve siyahlarla
oynadidi ana agiliglar ve basari ylzdeleri gbrinir. (Sekil-5)

5. Repertoire - White

Loed c5 2NM3 d6 3.d4 cxdd 4. Nxdd Nis
1.e4 ¢5 2.N13 Neé 3.BbS

L.ed c5 2NM3 o6 3.d4 cxdd 4. Nxd Sd%, 2370
l.ed e5 2.NI. 15%, 2116
led o6 2.d4 dS 3.Nd2 T4%, 2397
led ot 2.d4 5%, 2360

65%, 2347
55%, 2310

6 3.04 exdd 4 Nxdd Bes

Reference

6. Repertoire - Black

1L.ed e5 2NM3 Nt 3. BbS a6 4 Bad Nfe 65%, 2344
1.¢4 €5 2Nf3 Ne6 3.Bcd N6 4.d3 BeT 59%, 2301
1.44 d5 2.c4 dxcd 3N Ni6 60%, 2308
1.4 d5 2N NS T3%, 2399
l.cd 53%, 2284

Reference
Reference
Reference
Reference
Reference
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6. Milli oyuncumuz tam anlamiyla bir “e4" oyuncusu ve beyazlarla
basarill bir performans gdstermis. Bununla birlikte “Reportiere-White"
bélimiinde okla gosterdigimiz ve programin otomatik olarak kirmizi
renkle gosterdigi varyantta kendisinden beklenmeyen bir zayiflik
gdstermis. Siyahlarla ise “e4" acilislarina “e5" oynayarak "ispanyol
Acilisi”, “italyan Acilisi” gibi acik sistemler, “d4" aciliglarina ise "Kabul
Edilen Vezir Gambiti” agilisini oynama egiliminde. Anlasildidi gibi bu

sayfa bize sadece genel fikir vermektedir. ilgilendigimiz agiliglarla ilgili

maglara sag tarafta yazili olan "Reference” simgesine tiklayarak
ulasabiliriz.

7. Simdi ise daha detayli olarak hazirlanacagiz. Oncelikle
rakibimizle hangi renk oynadigimiza gére hazirlanmis diger
dosyalara bakmaliyiz. Ornek olarak “beyaz” oynadiimizi diisiinelim
ve “chessbase” simgesini (Sekil-4) tiklayarak “black: Yildiz, B"
dosyasini (Sekil-6) agalim.
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8. Acilan bu pencere (Sekil-6), milli oyuncumuzun siyah olarak
2006'dan itibaren oynadidi tim maglarin birlestirilmesi ile olusmus
bir dosyadir. Kendi oynamayi distindligimiiz hamleleri tiklayarak,
milli oyuncumuzun buna verdidi cevaplari inceleyelim. “1.d4"
oynamay! planladigimizi distiniirsek, “Kabul Edilen Vezir Gambiti"”
acihisi ile karsilasma ihtimalimiz ¢ok yuksektir. Maclar
incelendiginde anlasilacagi gibi dzellikle “1.d4 d5 2.c4 dxc4 3.e4"
hamlelerinden sonra beyazlar, milli takim oyuncumuza "%84"
gibi ¢ok yliksek oranda bir basari gbstermiglerdir. Stiphesiz bu,
bizim de ayni basariyi gdsterebilecedimiz anlamina gelmez.
Bununla birlikte, bu agilisa ¢alisarak basari sansimizi arttirabiliriz.

Son olarak, rakiplerimizin de bize hazirlanacagini ve onlarin
da bize siirpriz hazirlayabilecedini unutmamalyiz. Oyun sirasinda
rakibimiz baska bir agilis oynayabilir, Bu durumlarda her zaman
moralimizi yliksek tutmali ve kendimizi yeni sartlara hazirlamaliyiz.
Bu galisma, istedigimiz, hazirlandiimiz agilis oynanmasa bile
rakibin sistematik olarak incelenmesinde en &nemli
yardimcilarimizdan biridir.
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