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Iyi bir satran¢ oyuncusu olmak istiyorsak mutlaka oyna-
digimiz maglar: detayli olarak incelemeli ve zayif nok-
talarimizi tespit ederek eksiklerimizi tamamlamaliyiz. Her
yil bir¢ok turnuvada oynuyor, maglarimizin notasyon kagit-
larini bir yerlerde sakliyor ya da kaybediyoruz. Chessbase 12
bize, notasyon kagitlar: ile bogusmak yerine, tim maglari-
miz1 aynt anda incelememize yardimer bir segenek sunuyor:
Kendi veritabanimizi olusturmak!

1. Chessbase 12 ana sayfas1 agilir ve tist mentide okla isa-
retli “New (Yeni)” simgesine tiklanur. (Sekil-1) Bu bize “New
Database (Yeni Veritabani)” penceresini agacaktir. (Sekil-2)

2. “New Database (Yeni Veritabani)” ekraninda (Sekil-2),

oncelikle veritabanini olusturacagimiz klasori se¢meliyiz.
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Veritabani birden fazladan olustugundan diger dosyalardan
ayr1 6nceden olusturdugumuz bir klasérii segmek veritabani-
nt kullanmamiz: kolaylastiracaktir. Ornegimizde “c:\” klasé-
riniin iginde olusturdugum “Oyunlarim” klasérini segtim.
Daha sonra olugturacagimiz veritabanina “Dosya ad1” boli-
miinde bir isim vererek “Create new (Yeni olustur”)” tusuna
basariz. “Dosya ad1” alan1 baglangicta “New Database” olarak
dolu gelmektedir. Genel olarak yapilan hatalardan biri dosya
adin1 oldugu gibi birakmaktir. Kisa siirede ad: “New Databa-
se” olan bir¢ok veritabanina sahip oluruz. Bu durum da ara-
digimiz veritabanini bulmamiz: giiclestirecektir.

3. Chessbase 12, bir veritabanini birden fazla dosyadan
olusturur. (Sekil-3). Bu dosyalarin bir kisminin uzantilari ve
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icerigi agagidadir.”.cbh” dosyasi ana dosyadir. Bu dosyaya cift
tikladigimizda veritabanimiz agilacaktir.

.cba: Oyun i¢inde metin olarak yorum (annotation) varsa
o bilgileri saklar.

.cbe: Oyunu yorumlayan kisi (commetator index) bilgi-
lerini tutar.

.cbe: Varsa takim bilgilerini (Team index) tutar.
.cbg: Oyun hamlelerini tutar.

.cbh: Baglik bilgilerini tutar. Ana dosyadir. Veritabani kul-
lanmak i¢in bu dosya tiklanir.

.cbj: Tkincil baglik bilgilerini tutar.

.cbm: Varsa ¢okluortam (Multimedya) bilgilerini tutar.
.cbp: Oyuncu bilgilerini (Player Index) tutar.

.cbs: Kaynak bilgileri (Source Index) tutar.

.cbt: Turnuva bilgilerini (Tournament Index) tutar.
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4. Chessbase 12 ana sayfasina olusturdugumuz veritaba-
ninin simgesi otomatik olarak gelecektir. (Sekil-4)

5. I¢inde hi¢ oyun bulunmayan bir veritabani olusturduk.
Olusturdugumuz veritabanina bagka dosyalardan oyun kop-
yalayarak ekleyebildigimiz gibi kendimiz de bir oyunu yaza-
rak kaydedebiliriz. Simdi notasyon kagitlarimizi ¢ikaralim ve
ana ekranda st meniide mevcut “Board” simgesini tiklaya-
rak bos bir tahta acalim.

6. Oyunumuzun hamlelerini girmeyi tamamladiktan son-
ra ekranin sol Ustiinde “File” mentstnt agarak “Save Game
As” simgesini tiklayalim. (Sekil-5)

6. Ekranimiza oyunu kaydedecegimiz veritabaninin segil-
mesi gereken bir pencere agilacaktir. (Sekil-6) Bu pencerede
her zaman en son kullanilan veritabani goriniir. Bu nedenle
oyunu kaydetmek istedigimiz veritabanini secerek, okla isa-
retli “New/open (Yeni/ag)” simgesine tiklayalim.

11k oyunumuzu kaydettikten sonra, ayni veritabanina bir
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bagka oyun kaydetmek istedigimizde ana mentdeki “Save
(Kaydet)” segenegini de kullanabiliriz.

7. Ekranimiza oyun bilgilerini kaydedebilecegimiz bir
pencere gelecektir. (Sekil-7) Bu pencerede ne kadar ¢ok alan
doldurursak, o kadar saglikli bir veritabani olustururuz. Bu
bolimde yapilan en buyiik hata, oyuncu bilgilerinin dog-
ru kaydedilmemesidir. Oyuncu bilgileri kaydedilirken 6zel
Tiirkge karakter (g, s, g, i vb.) kullanilmamali, ad ve soyadin
bas harfleri biiyiik, diger harfler kii¢iik yazilmalidir. Ayrica ad
ve soyad ayni alana yazilmamalidir.

Dikkatsizce doldurulan oyun bilgileri, daha sonra veri-
tabaninda yapacagimiz sorgulamalarda yanlis bilgiye ulag-
mamiza ya da istedigimiz bilgilere ulasamamamiza neden
olacaktir.

Kisisel veritabaninda maglarinizi bir biitiin olarak gordii-

gunizde, zayif yanlarinizi kolaylikla tespit edecek ve bunlar:
guglendirerek ¢cok daha iyi maglar oynayacaksiniz.
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