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14. TURK MILLi EGITIMINiN GENEL AMACLARI

1739 Sayili Milli Egitim Temel Kanunu’na gore Tiirk Milli Egitiminin Genel amaglart:

1. Genel Amaglar
Madde 2.

Tirk Milli Egitiminin genel amaci, Tiirk milletinin biitiin fertlerini;

1. Atatiirk inkilap ve ilkelerine ve Anayasada ifadesini bulan Atatiirk milliyetgiligine bagli;
Tiirk milletinin milli, ahlaki insani, manevi ve kiiltiirel degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren;
ailesini, vatanini, milletini seven ve daima yliceltmeye ¢alisan; insan haklarina ve Anayasanin
baslangicindaki temel ilkelere dayanan demokratik; laik ve sosyal bir hukuk devleti olan Turkiye
Cumbhuriyeti’ne karst gorev ve sorumluluklarini bilen ve bunlart davranis haline getirmis yurttaglar

olarak yetistirmek;

2. Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve saglikli sekilde gelismis bir
kisilige ve karaktere, hiir ve bilimsel diisiinme giiciine, genis bir diinya goriisiine sahip, insan haklarina
saygili, kisilik ve tesebbiise deger veren, topluma karsi sorumluluk duyan; yapici, yaratici ve verimli

kisiler olarak yetigtirmek;

3. Tlgi, istidat ve kabiliyetlerini gelistirerek, gerekli bilgi, beceri, davramslar ve birlikte is gorme
aligkanlig1 kazandirmak suretiyle hayata hazirlamak ve onlarin, kendilerini mutlu kilacak ve toplumun

mutluluguna katkida bulunacak bir meslek sahibi olmalarini saglamak;

Bdylece, bir yandan Tiirk vatandaglarinin ve Tiirk toplumunun refah ve mutlulugunu artirmak;
ote yandan milli birlik ve biitiinliik i¢inde iktisadi, sosyal ve kiiltiirel kalkinmay1 desteklemek ve

hizlandirmak ve nihayet Tiirk milletini ¢cagdas uygarligin yapici, yaratici seckin bir ortagi yapmaktir.



1. GIRiS

Smursiz bir gilice sahip olan insan beyninden azami derecede faydalanmak igin yapilan
caligmalar son 30 yil igerisinde biiyiik bir gelisme gostermistir. Bu gelismenin temelinde yine insan
beyni iizerine yapilan arastirmalarin beynin dehlizlerinden giin 1s181na ¢ikardigi bulgular yatmaktadir.
Gilin 15181na ¢ikarilan bu bulgular, “beynin aydinlanmasi1” diyebilecegimiz bir ¢agi da baglatmustir.

Geleneksel 6grenme anlayisinin degismesine neden olan bu aydinlanma; bilgiyi arastiran,
ogrenme sorumlulugunu iistlenen, kesfeden, kendisine 6zgii stratejiler kullanan, bilgiye yeni anlamlar
yiikleyen, bilgiyi yeniden iireten, yaratict ve elestirel diisiinme becerileri gelismis, problem ¢o6zen,
karar veren yeni 6grenci anlayisinin dogmasina neden olmustur.

Ogrenmenin beyinde gerceklestigi diisiiniiliirse yapilan tiim egitim faaliyetlerinin bireyin
dolayistyla beynin gelisimini saglamaya yonelik oldugu soylenebilir. Bu acidan  derslerin
amaglarindan birinin insan beynini gelistirmek oldugu, her dersin insan beynine farkli agilardan katki
getirdigi sdylenebilir. Insan beyni gibi muazzam bir yapinin gelisimi ancak birgok dersin anlaml bir
biitiin halinde bir araya gelmesiyle saglanabilir.

Kapasitesi ve islem giicii sinirsiz olan insan beynini azami derecede ¢alistiran ve gelistiren en
onemli alanlardan biri de satrangtir. Ciinkii satran¢ dogrudan dogruya insan beyni ile ilgilidir. Insan
beyninin igleyisini satrancin hamlelerinde izlemek, beynin fonksiyonelligini satran¢ taslarinin
iligkilerinde gérmek miimkiindiir.

Ginlik hayatin gergeklerinden ortaya ¢ikan zihinsel bir spor olan satrang, ¢ocugu hayata
hazirlamada ve hayatla bag kurmasinda son derece kullanigh bir aractir. Vasikov “ Satrang biiyiik
hayatin kii¢iik modelidir” diyerek satrangla gercek hayat arasindaki benzerlikleri vurgulamistir (Kulag,
2005).

Etkin bir ogrenme ortami saglayan satrangta isin cogunu ogrenciler yapar. Ogrenciler
beyinlerini kullanirlar, fikirleri diistiniirler, problemleri ¢ozerler ve ne dgrendilerse aninda uygularlar.
Satrang Ogrenme hizlidir, eglencelidir, destekleyicidir ve g¢ekicidir. Bu acgidan satrancin etkin
6grenmede dnemli bir ara¢ oldugu sdylenebilir.

Satrangla ilgili yapilan aragtirma sonuglari, satrang oynayan bireylerin yaraticilik, elestirel
diistinme, karar verme, problem ¢dzme gibi zihinsel kapasitelerinde gelismeler oldugunu, satrancin

basarty1 olumlu etkiledigini, zaman1 kullanmada iyi bir spor oldugunu gdstermistir.



Frank, A. (1973-1974) yillarinda, Kongo Demokratik Cumhuriyetinde (Zaire’de) satrancin zeka,
yaraticilik , matematik ve sozlii beceriler gibi gesitli beceriler lizerindeki etkisini gormek igin, 16-18
yas grubundan olusan toplam 92 &grenci lizerinde deneysel bir arastirma yiiriitmiistiir. Arastirma
sonunda, satran¢ egitimi alan deney grubunun, idari yetenek, matematik ve s6zli beceride kontrol
grubuna oranla daha basarili oldugunu goérmiistiir. Deney sonunda, satrancin genel zekd, yaraticilik,
muhakeme, hizli ve dogru kavrama, sekil-uzay bilgisi Uzerinde de olumlu etkileri oldugu
anlasilmistir(Ferguson, 1995).

Johan Christiaen (1974-1976) yillar1 arasinda Belgika’da, bir ilkogretim okulunda yiiriittiigi
calismaya 10 yas grubundan toplam 40 ¢ocuk katilmistir. Deney ve kontrol grubu olarak ikiye ayrilan
Ogrencilere 5. ve 6. smifin sonlarinda J.Piaget’nin kavrama gelisimi testleri uygulanmis ve satrang
oynayan Ogrencilerin daha basarili olduklar1 gériilmiistiir.

1977-1979 yillarinda Hong Kong Cin Universitesi dgretim iiyelerinden Dr. Yee Wang Fung
tarafindan {iniversitenin sayisal boliimlerinde okuyan 6grenciler iizerinde yapilan ¢aligmalarda; satrang
egitimi alan 6grencilerin matematik ve fen basarilarinda ortalama % 15’lik bir artis sagladiklar ifade
edilmektedir.

1979-1983 willar1 arasinda ABD’nin Pensilvanya eyaletinde gerceklestirilen g¢alismalarda;
satrang egitimi alan deney grubu, diger kontrol gruplariin tiimiinii diisiinsel gelisim programlarinda
geride birakmistir. Arastirmalarda Watson-Glaser ve Torrance test teknikleri kullanilmigtir. Arastirma
sonuclarinin agiklanmasiyla beraber Pensilvanya eyaletinde pilot okullarda satrang dersi uygulamasi
baslamistir ve eyalet egitim kurulu bir satrang egitim ve gelistirme programi hazirlamistir.

Ferguson, 1982-1986 yillar1 arasinda, ESEA kod IV-C isimli ve federal olarak desteklenen *
Elestirel ve Yaratici Diigiinmenin Satrang Yoluyla Gelistirilmesi’’ konulu ¢aligmasini  Bradford
bolgesi okullarindan segilen 7., 8. ve 9. sinif 6grencileri lizerinde ylriitmiistiir. Bu ¢calismada satrancin
elestirel diisme becerileri ile yaratici diisiinme becerileri {izerindeki etkisine bakmistir. Bu amagcla
Watson Glaser Elestirel Diisinme 0Olgegi ile Torrance Yaratici Diisiinme 06lgegini kullanmistir.
Aragtirmanin sonucunda satrang derSi almig Dbireylerin elestirel diisiinme ve  yaratici diisiinme
becerilerinin diger kontrol grubundaki bireylere gére daha yiiksek oldugu bulunmustur. Sonuglarin en
dikkat cekici olanlarindan bir tanesi ise; satrang grubundaki 6grencilerin akici konusma yeteneklerinin
ulusal normlarin ¢ok iizerinde olmasidir. Bu durum satrancin hizli diisiinmeyi 6gretmesi ve bunun
konusmaya yansimasiyla ilgilidir(Ferguson, 1986).

1979-1983 yillar1 arasinda yapilan bir bagka arastirma da Venezuela’da idi. “Disiinmeyi
Ogrenmek Projesi” isimli calismada, satrancin zeka seviyesi iizerindeki etkisi arastirilmustir. Bu
amacla aragtirma hemen hemen her sosyo-ekonomik diizeyden toplam 4266 (kiz ve erkek) 2. simif
Ogrencileri {izerinde yuritiilmiistiir. Arastirmalar sonucunda; satrancin sistemli bir sekilde
Ogretilmesiyle kii¢iik yas gruplarindaki tim 6grencilerin 1Q’ larini arttirdigi belirlenmistir.

Horgan, (1980) “Ogrenmeyi Ogretme Araci Olarak Satrang” isimli calismasinda 24 ilkokul ve

35 ortaokul-lise 6grencisi tlizerinde yirttmiistir. Calismanin sonunda Horgan, ¢ocuklarin erken



yaslarda satranci rahatlikla 6grenebilecegini ve satrang Ogrenmenin c¢ocuklarin zihinsel gelisimine
olumlu katkilar1 oldugunu belirtmistir.

Levy tarafindan 1980-1987 yillar1 arasinda New Jersey Eyalet Universitesi Egitim Fakiiltesi
biinyesinde yliriitiilen aragtirmalarda, satrancin her yas grubundaki 6grencilerin (iiniversite dgrencileri
dahil) 6zgiivenini arttirdig1 ve insanlarin karar alma siireglerine olumlu etkileri oldugu saptanmistir.

1985-1987 yillar1 arasinda Moldova Cumbhuriyeti’nin bagkenti Kisniyev’de N.F.Talisina
tarafindan gergeklestirilen arastirmalarda, satrancin hafiza, hayal giicli, yaratici zeka ve ekip
calismasina yatkinlik iizerinde olumlu etkileri oldugu bulunmustur. Calismalar Moldova Cumhuriyeti
Egitim Bakanlig tarafindan desteklenmis ve bakanlik raporlar1 arasina girmistir.

1987-1988 yillar1 arasinda yine Dr. Robert Ferguson tarafindan yiiriitiilen bir pilot calismaya
Pensilvanya’daki tagra okullarindan 6. sinif 6grencileri katilmiglardir. Satrancin muhakeme ve hafizay:
gelistirme yoniindeki etkilerinin incelendigi aragtirmaya katilan ¢ocuklarin hi¢biri daha dnce satrang
O0grenmemis ve oynamamistl. Arastirmalar sonucunda satrancin ¢ocuklarin muhakeme yeteneklerini
gelistirdigi bulunmustur. Ayrica Ferguson 1986 yilinda, 4 yil yiiriitmiis oldugu pilot ¢aligmada
satrancin yaratici ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigini saptamustir.

21 eyliil 1987 ve 31 mayis 1988 tarihleri arasinda M.J.Ryan okulunda yine hi¢ satrang bilmeyen
(9 erkek ve 5 kiz) 6. siif 6grencileri ile yapilan ¢alismada, Ogrenciler her giin satrang oynamis, ayrica
haftada 2-3 kez satran¢ dersi almiglardir. Hafiza, kavrama ve mantikli diisiinme, sozlii ve yazili
muhakemede ortalamalarin anlamli bir sekilde yiikseldigi belirlenmistir.

1989-1992 yillar1 arasinda Kanada’nin New Brunswick Eyaletinde 437 tane 5. sinif 6grencisinin
katildig1 bir galigma yapilmigtir. Ders yogunluguna goére 3 gruba ayrilan &grencilerden, en yogun
satrang dersi alan grubun problem ¢dzmede daha basarili olduklari ortaya ¢ikmugtir. Bu c¢alismayla
birlikte New Brunswick eyaletinde satrang okullarda ders olarak okutulmaya baslanmugtir.

1990-1992 yillar1 arasinda New York Sehri okullarmi kapsayan bir arastirmada, satrancin
cocuklarin okuma performansi iizerinde olumlu etkisi oldugu belirlenmistir. Bu ¢aligma sonrasinda
New York sehri okul satrang programi hazirlamis ve kentin tim okullarinda ayni 6gretim programi
dogrultusunda satrang bir ders olarak kabul edilmistir.

1991-1992 okul déneminde Philip Rifner tarafindan yonetilen “Satrang oynamak: Ortalama ve
ortalama {istii zekali Ogrencilerde problem c¢dzme yetenegi ilizerine calisma” isimli arastirmada;
satrancin daha Onceden edinilmis problem ¢dzme yeteneginin (genellikle matematik derslerinde )

baska alanlara taginmasinda faydali oldugu saptanmstir.



1995-1996 okul doneminde ABD’nin Texas Eyaletinde yapilan arastirmada 5 farkli okuldan
112 dgrenci ile bir deney grubu, 127 dgrenci ile de bir kontrol grubu olusturulmustur. Kontrol grubu
normal temel egitimden gegerken, deney grubu haftada iki kez satran¢ dersi gormiistiir. Deney grubu
muhakeme ve testlerinde kontrol grubuna oranla %12 daha basarili bulunmustur.

1994-1997 yillar1 arasinda yine ABD’nin Texas Eyaletinde gerceklestirilen arastirmada, 3. ve 5.
simiflar arasinda satrang kuliibiine katilan Ogrencilerin okuma ve matematik alanlarinda, diger
Ogrencilerden iki kat daha fazla gelisim gosterdigi saptanmustir. Proje Texas Akademik Yetenekleri
Degerlendirme Kurulu tarafindan desteklenmis ve caligsmalar sonunda Texas eyaletinde satrang, ders
olarak okutulmaya ve okullar aras1 satrang ligleri diizenlenmeye baglanmistir. Yine bu proje sayesinde
satrang Dallas Texas Universitesinde ders olarak okutulmaya baslanmustir.

Yukardakilerden de anlasilacagi iizere satrancin insan gelisimine katkilar1 soyle 6zetlenebilir
(Ferguson, 1995: Palm, 1990: TSF, 2002).

e Bireylerin kotii aliskanliklar edinmelerini engeller.

e Planl hareket etmenin 6nemini ve gerekliligini kavratir.

e (Cabuk ve dogru diisiinmeye yardimci olur, olaylara dogru yorumlarla yaklagabilme
yeteneklerini gelistirir.

o Kisiligi ve karekteri olumlu yonde etkiler ve gelistirir.

e Bireysel gii¢ ve yetenekleri tanimaya, a¢iga ¢ikarmaya ve kullanmaya yardimci olur.

o Dikkatini tek konu {izerinde yogunlagtirabilme aliskanlig1 kazandirir.

e Kisileri diislinen, arastiran, sorgulayan bireyler haline getirir.

e Basariya sistemli ve disiplinli bir ¢caligmayla varilabilecegini gosterir.

e  Gerektiginde risk almay1 ve miicadeleci bir ruh yapisina sahip olmay1 benimsetir.

o Kurallara uyma, dost¢a oynama, kaybetmeyi kabullenme, kazanani kutlama gibi
toplumsal ve demokratik kurallarin benimsenmesine yardimci olur.

e Yakin dostluklar kurup daha ¢ok sosyallesmeye ve sosyal yasaminin zenginlesmesine
yardimet olur.

Satrancin yararlar1 dikkate alindiginda Tiirk Milli Egitiminin Genel amaglar arasinda bire bir

2

uyumun oldugu ve bu amaglarin kazanilmasinda bir “egitim araci olarak kullanilabilecegi
sOylenebilir.
Egitimin temel amaci, dersleri arag olarak kullanip, bireyin ¢cok yonlii gelisimini saglamaktir.

Her ders bireyi, farkli bir agidan gelistirmeyi saglayarak, bireyin ¢ok yonlii gelisimine katki getirir.



Bu agidan, satrang¢ programinin temel amaci satrang dgretmek degildir. Satrang programin temel

amaci, diger derslerde oldugu gibi satrang yoluyla bireyin zihinsel ve duyussal ¢ok yonlii gelisimine

yardimce1 olmaktir.

2. PROGRAMIN ViZYONU

Satrang Dersi Ogretim Programi; bilimsel ve sportif Ogeler igeren satrang ile ilgili yapilan

bilimsel arastirmalardan ve satrancla ilgili 6gretim programlarindan yararlanilarak hazirlanmistir. 21.

yizyilin ¢agdas bireylerinin yetismesine 6nemli katkilar saglayacagmna inandigimiz Satrang Dersi

Ogretim Programinin Vizyonu;

Yaratici, elestirel, yansitici diisiinme becerilerini gelistirerek ¢ok yonlii diisiinebilen,
Arastirma becerisi, karar verme becerisi, dikkat becerisi, yaratict problem ¢dzme, risk
alma, kendi kendini yonetme becerileri ve empati duygusu gelismis,

Toplumsal sorunlara karsi duyarli ve yaratici ¢oziimler tiretebilen,

Durum ve olaylarin ¢oziimiine yonelik yeni stratejiler gelistirebilen,

Kendisi ve gevresi ile barisik, duygusal anlamda dengeli, giinlik yasamla birlikte
Ogrenebilen ve 6grendiklerini giinliik yasamda kullanabilen,

Kendisine, ¢evresine ve dogaya yararli islerle ugrasabilen ve zararli olabilecek durumlara
onlemler alabilen,

Bireysel gelisime inanan ve kedisini gelistirerek, iilkemizin gelismesine katki getiren,
Akademik beceriler bakimindan ileri seviyeyi yakalayan,

Sorumluklarinin bilincinde olan ve sorumluluk alabilen,

Her durumda ve her sartta kendisine ve bagkalarina saygi duyan ve bunu davraniglartyla
gosterebilen,

Ozgiiveni gelismis,

Kendi ilgi ve yeteneklerinin farkinda olan ve bunlar1 diger insanlarin yararina agabilen,

Beyin kapasitesini gelistirip en iist diizeyde kullanabilen,

vb. 6zelliklere sahip bireyler yetistirilmesine katki getirmektir.

3. SATRANC DERSi OGRETIiM PROGRAMININ TEMEL YAKLASIMI VE YAPISI

Satrang Ogretim programinin temel felsefesi, “bireyin zihinsel ve duygusal gelisimine katki

getirerek, egitimimizin dolayisiyla iilkemizin vizyonuna bir renk katmak” olarak belirlenebilir.

Bu vizyonu gergeklestirmek amactyla programin gelistirilmesinde yapilandirmaci felsefe

dikkate alinmigtir. Bu felsefeyi uygulama siirecine aktarma, basamakli 6gretim programi ile

saglanmigtir.



Satrang Dersi Ogretim Programi ve Yapilandirmacilik

Yapilandirmaci felsefeye uygun olarak satrang dersi 6gretim programi ve 0gretme-0grenme
etkinlikleri asagidaki agsamalar igerecek sekilde diizenlenmistir.

Yapilandirmacilik, bilgiyi aktarma ve bagkasinin aktardigi bilgiyi kaydetme yerine, bilgiyi
yapilandirmay1 esas alan bir anlayistir. Bu anlayisla birey, bilgiyi etkin bir bigimde insa ve transfer
etmektedir. Yapilandirmacilar arasinda goriis farkliliklar1 olmakla birlikte, dort temel ilkede goriis
birliginin oldugu goriilmektedir (Ko¢ ve Demirel, 2004):

1) Ogrencilerin kendi 6grenmesini yapilandirdigi,

2) Yeni 6grenmelerin 6grenenin dnceki anlamlarina dayandig,

3) Sosyal etkilesimin yapilandirmada kritik rolii oldugu,

4) Anlaml1 6grenme i¢in 6zgilin 6grenme gorevlerinin olmasi gerektigi.

Yapilandirmaci yaklasiminin hem duyussal 6grenme iiriinlerini hem de {ist diizey diisiinme
becerilerini kazandirmada geleneksel egitim anlayiglarindan daha etkin oldugu goriilmiistiir (Kog ve
Demirel, 2004). Bunun en 6nemli nedeni yapilandirmaci egitimin ilk ilkesi olan, “6grenenin bilgiyi
kendisinin yapilandirdigi ve kendi 6grenmesini yonettigi” goriistidiir. Bu bakis acis1 6greneni 6grenme
stirecinin merkezine yerlestirmekte, 6grenme siirecinde s6z sahibi olmasini saglamakta ve bilgiyi
yapilandirmaya olanak sunmaktadir.

Yaptig1 her hamlenin sonucuna kendisi katlanir ve her hamlede yeni 6grenmeler gergeklestirir.
Satrang iki bireyin karsilikli olarak oynadiklar1 ve tiim zihinsel siirecleri yansittiklar1 bir 6grenme
arenasidir. Dolayisiyla satrangta her birey kendi oyununu oynar, kendi hamlesini kendisi diisiiniir, bu
diisiinme siirecinde ¢ogu kez yalnizdir ve verecegi kararlari da kendi basina verir. Yapilandirmaci
program tasarisinda dikkat edilmesi gereken egitim ilkeleri sdyle siralanabilir (Yurdakul, 2005);

1. Kavramsal anlama ve becerilerin uygulanmasi 6ne ¢ikarilmalidir.

2. Smirh konu hem derinligine hem de genisligine incelenmelidir.

3. [Igerik temel fikir etrafinda organize edilmelidir.

4. Ogretmen bilgiyi hazir sunmak yerine dgrencilerin 6grenme ¢abalarini desteklemelidir.

5. Ogrenciler, bir bilgiyi, veriyi aynen kopya etmekten ¢ok anlamlarmi derinlemesine

aragtirmal1 ve kendi semalarina uygun bir bigimde yapilandirmalidir.

6. Ogrencilerin 6n bilgileri 6gretimin baslangici olarak kabul edilmelidir.

7. Etkinlikler hatirlamaya (ezbere) degil problem ¢6zmeye yonelik olmalidir.

8. Ust diizey diisiinme becerileri program igine yedirilmeli ve igbirligine dayali bir 6grenme

ortami yaratilmalidir.

9. Fikirler 6grencilerin kafasina disaridan konulamaz, birey bilgiyi kendi anladiklarma gore

kendisi yapilandirmalidir.

10. Ogretme-6grenme siiregleri isbirligine, kisisel bagimsizliga, 6zgiin iireticilige, yansitici

diisiinmeye, etkin katilima, kisisel uygunluga ve ¢cogulculuga dayanmalidir.
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Program gelistirme alaninda yapilandirmaciligin en onemli rolii, etkili 6gretme-6grenme
ortamini ve yasantilarini hazirlamaktir. Etkili 6gretme-6grenme yasantilari 6grencilerin ilgilerine, 6n
yasantilarina, 6n bilgilerine dayanmalidir. Her bireyin birbirinden farkli ve kendine 6zgii oldugu,
Ogrenme yollarinin da buna gore farklilhik gosterdigi goz oniinde bulundurulmalidir. Programda bu
anlayisla, 6grenen goriislerine dayali olarak ogretmen ve Ogrencilerle birlikte hazirlanmali ve esnek
olmalidir. Ogretmenler, uygulamada kendi kararlartyla dgrencilerin ilgileri arasinda dengeli bir orta
yol bulmalidir (Yurdakul, 2005).

Satrang 6gretim programinda yer alan kazanimlarla 6grencilerin ilgileri arasinda denge kurma
amaciyla program birbiri ardina dizilen 8 basamaga boliinmiistiir. Boylelikle 6grencilerin diizey ve
ilgileri hangi basamaga uygunsa o basamaktan 6grenmeye baglamas1 amaglanmistir. Ayrica programin
icerisine “Hamle Bulmaca” ve “Serbest Oyun” kazanimlari eklenerek Ogrencilerin hem

ogrendiklerini uygulamalart hem de ilgi ve yeteneklerini serbest bir bicimde kullanmalar1 saglanmistir.

4. SATRANC DERSi OGRETIiM PROGRAMININ OZELLIiKLERI
Basamakh Ogretim Program

Basamakli 6gretim programi, 6grencilerin farkli 6grenme yollarina ve farkli ilgi alanlaria sahip
olduklart varsayimina dayali olarak bilgiyi edinme, edinilen bilgileri problemlerin ¢dzlimiinde
kullanma ve veriler 1s18inda olaylar1 analiz etme, elestirel-yaratici diisiinme, yeni fikirler-Griinler

ortaya koyma, degerlendirmeler yapma anlayisiyla 6gretimi diizenleme yoludur(Basbay, 2005).

Basamakli 6gretim programi, her dgrenenin, 6n 6grenmelerinin, 0grenme bigimlerinin, zeka
boyutunun ve diisiinme sistemlerinin birbirinden farkli oldugu anlayigina dayanmaktadir. Bu 6gretim
programi; okul ortamina gelen 6grenenin her bakimdan biricik ve kendine 6zgii oldugunu, 6gretimde
tek boyutlu etkinlikler gerceklestirmenin dogru olmadigini, 6grencilerin tiim Ozelliklerini dikkate

alarak hazirlanmis ¢coklu ve zenginlestirilmis 6grenme ortamlarinin gerekliligini 6ne siirmektedir.

Bireysel farkliliklarla simif ortamina giren Ogrencilerin bu farkliliklari, &gretme-6grenme
etkinliklerinde genellikle dikkate alinmamakta, 6grencilere se¢gme hakki taninmamaktadir. Ortalama
ogrenciler icin hazirlanmis etkinlikler de Ogrencilerin tek boyutlu olarak gelismesi, kendi ilgi ve
yeteneklerini gelistirememeleri, ezberci bir anlayis benimsenmesi gibi olumsuz sonuglarin ortaya
cikmasina neden olmaktadir.

Oysa oOgretme etkinliklerinin genis bir monii igerisinde sunulmasi, 6grenenin kendi ilgi ve
yeteneklerine gore hazirlanmasi; dolayisiyla segme sanslariin olmasi onlarin 6gretim etkinliklerine

daha istekli katilimlarim saglayacaktir.

Basamakli 6gretim programi, bu ilkeden hareketle, dgrencilere basitten karmasiga, kolaydan

zora, somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene, yakindan uzaga dogru giden; asamalilik iligkisi

11



gbsteren ve segcme hakki veren 6grenme gorevleri sunmaktadir. Ogrenciler her basamakta sectikleri
gorevler dahilinde kendilerinden beklenen &grenme sorumluluklarini yerine getirir. Bu basamaklar
temel bilgi ve becerilerin kavranilmasindan, iist diizey diisiinme becerilerine dogru giden bir yol

izlemektedir.

Satrancin 6ziinde; basitten, karmasiga, kolaydan zora, somuttan soyuta, bilinenden bilinmeyene,
yakindan uzaga dogru ilerleyen bir asamalilik, bir hiyerarsi séz konusudur. Satrang dersi dgretim
programinin basamakli 6gretim programi ilkelerine gore hazirlanmasinin en 6nemli nedenlerinden biri
satrancin en basit bilgi ve becerilerden baslayarak daha zor, karmasik, soyut bilgi ve becerilere yol
almasidir. Ogrencilerin satrangla ilgili 6n dgrenmelerinin birbirlerinden farkli olmasi, yine ayn1 simif
icinde birbirlerinden farkli bicimlerde 6grenen 6grencilerin bulunmasi, bu 6grencilerin farkli hizlarda
ogrenmeleri gibi nedenlerle satrang dersi 6gretim programi, basamakli 6gretim programu ilkelerin gore

diizenlenmistir.

Basamakli 6gretim programinin asamalilik iliskisi, bu agidan Bloom taksonomisi ile benzer bir
yap1 gostermektedir. Basamakli 6gretim programi ii¢ temel basamagi icermektedir:

A BASAMAGI: Elestirel ve yaratici diisiinme, analiz etme, 6zgiin fikirler ve iiriinler ortaya

¢ikarma, degerlendirme yapma gibi iist diizey bilgi ve beceriler bu basamakta gerceklestirilir.

B BASAMAGI: Uygulama yapma, problem ¢ozme, sinama, deney yapma gibi gérevler bu

basamakta yer alir.

C BASAMAGI: Bu basamakta ise temel bilgi ve becerileri kazanma islevleri yer almaktadir.

Dege

a
v

Sentez

Analiz

a
v

B Uygulama

G
C Kavrama
Bilgi
Basamakli Ogretim Program Bloom Taksonomisi
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Ogrenciler arasindaki hazirbulunusluluk, 6grenme bigimi, zeka ve diisiinme sistemleri ayriliklart
siniflarda en az {i¢ farkli diizeyde 6grenen bulunmasi sonucunu dogurmaktadir. Bir baska deyisle sinif
diizeyi ne olursa olsun siniflarimizda;

a. Satrangla ilgili 6n 6grenmeleri

b. Ogrenme bigimleri

c. Ogrenme hizlar1 birbirlerinden farkli 6grenciler yer almaktadir.

Ancak bircok agidan farklililik gdsteren ve kendilerine 6zgii 6grencilerin bulundugu siiflarda
Ogretme-Ogrenme etkinlikleri ortalama diizeydeki 6grencilere gore hazirlanmakta ve uygulamaktadir.
Basamakli 6gretim programi ilkelerine gore hazirlanmis bu 6gretim programinda ise bu ii¢ farkli

diizeyi dikkate alarak etkinlikler hazirlanmistir.

Ornegin, 6grencimizin birinci siifta oldugunu ve satrangla ilgili hi¢ bir 6n bilgisinin olmadigim
diisiindiiglimiizde bu 6grenci baslangi¢ diizeyi birinci basamaktan programi baslayacak ve sekizinci
siifi bitirdiginde satrang dersinin de tiim basamaklarini bitirmis olacaktir. Ogrencimizin satrangla
ilgili 6n 6grenmeleri farkli ise sinif diizeyi ne olursa olsun satran¢ 6grenmeye baslangi¢ diizeyinden

baslayacak, ancak etkinlikler 6grencinin yas ve sinif seviyesine uygun yapilacaktir.

Basamakli 6gretim programi dikkate alinarak hazirlanmig satrang dersi 6gretim programi;
baslangig, orta ve ileri diizey olmak {izere ii¢ diizeye ayrilmustir. Bu ii¢ temel diizey kendi iginde
basamaklandirilmistir. Baslangi¢ diizeyi birinci basamak, ikinci basamak ve tliglincli basamak; orta
diizey birinci ve ikinci basamak; ileri diizey ise birinci basamak, ikinci basamak ve (glincii basamak

olarak basamaklara ayrilmistir.

3

. . BASAMAK
ILERI

2. BASAMAK

1. BASAMAK \6
2. BASAMAK \ 5

ORTA
1. BASAMAK \ 4

/ 3. BASAMAK \3
BASLANGIC

DUZEYI / \2
2. BASAMAK

1
1. BASAMAK \

Satranc Dersi Basamakli Ogretim Program Asamalari
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Satrancin 6ziindeki dogrusallik ve asamalilik iliskisi, programin genel yapisini belirlemede de
temel etken olmustur. Satrang programi bu dogrultuda ii¢ diizey ve 8 basamaktan meydana gelen bir
program 6zelligi tasimaktadir. Programda yer alan her basamak, diger basamaklardan bagimsiz olarak
diistiniilmiis olup bir basamaktaki 6grenme gorevlerini geregi gibi yerine getiren 6grenciler, bir {ist
basamaga gecmis kabul edilmistir.

Her basamak kendi basina bagimsiz, modiiler bir anlayisla ve kendi i¢inde baslangic, orta ve
ileri diizey kazanimlar igerecek bicimde diizenlenmistir. Basamaklar kendi i¢inde temel bilgi ve
becerileri igerdigi gibi daha iist bilgi ve becerileri de icermektedir. Bir baska deyisle her basamak

bilgi, kavrama, uygulama, analiz, sentez ve degerlendirmeyi igine alacak bigimde olusturulmustur.

Bu agidan satrancin bir biitiin oldugu diisiiniilerek her basamagin birbiri iistiine gelmesine yani
dogrusalliga 6nem verilmistir. Bir basamak bir sonraki basamagin énkosulu kabul edilmistir. Bir bagka
deyisle, bir sonraki basamaktaki kazanimlarin temeli olabilecek bazi kazanimlar, bir 6nceki basamakta
daha basit ve ylizeysel verilmektedir. Ayni1 zamanda, bir basamakta daha basit diizeyde 6grenilen bir
bilgi ya da beceri daha sonraki basamaklarda derinlemesine ele alinmig ve boylelikle programin

sarmal bir bigimde geliserek ilerlemesi saglanmaya calisilmustir.

Ileri Diizey

Orta Dlzey

Baglangi¢ Diizeyi

Satranc Programindaki Dogrusallik ve Sarmalhik iliskisi

Ornegin; satrangtaki agmaz konumu ile ilgili kazanimlar, baslangi¢ diizeyi 2. basamakta “1.1.
Verilen bir 6érnekte agmaz konumunu gosterir.” bi¢ciminde yer alirken, baslangi¢ diizeyi 3.
basamakta daha zor ve karmagik olarak “1.2. Bir tasin nasil agmaza alinacagim satrang tahtasinda
gosterir.” biciminde yer almaktadir. Baslangi¢ diizeyi ikinci basamakta 6grenenden sadece agmaz
konumunu fark etmesi ve drnekler iginden agmaz konumunu gostermesi beklenirken, baslangi¢ diizeyi

iiciincil basamakta tasi nasil agmaza alacagim kendisinin gdstermesi istenmektedir.
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5. SATRANC DERSi OGRETIiM PROGRAMI UYGULAMA SURECI

Satrang dersi 6gretim programina dayali 6gretme-6grenme etkinliklerinin hazirlanmasi
ve uygulanmasinda yapilandirmaci 6gretme etkinlikleri, cok boyutlu zekd kurami, etkin
O0grenme, isbirligine dayali 6grenme gibi unsurlar dikkate alinmistir. Basamakli 6gretim
program: ii¢ temel diizeyi, bu diizeyler ise birbirinden farkli diizeyde bilgi ve becerileri
icermektedir.

Satranci ¢esitli diizeylerde bilen Ogrenciler icin {i¢ farkli moniiyili igeren etkinlikler
listesi, 0gretmenlerin siniflarinda satrangla 6n 6grenmeleri, 6grenme bigimleri ve dgrenme
hizlar1 bakimindan farkli diizeylerde karsilasacaklar1 6grencilere hitap edebilmeleri i¢in 6rnek
olarak agagida verilmistir.

Her basamakta Ogrenenden beklenen gorevler farklilik gostermektedir. Basamakli dgretim
programinda her basamakta birbirinden farkl diizeydeki 6grencilere hitap edecek, onlarin kendi ilgi ve
yeteneklerine uygun diizeyde Ornek etkinlikler tasarlanmistir. Satranci bilmeden okula gelen
ogrenciler i¢cin C DUZEY etkinlikler, satranci biraz bilen dgrenciler i¢cin B DUZEY etkinlikler ve

satranci digerlerine gore daha iyi bilen dgrenciler igin de A DUZEY etkinlikler hazirlanabilir.
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n CESITLI DUZEYLERDE ETKINLIKLER MONUSU

A DUZEYI ETKINLIKLERDE

OGRENCIDEN BEKLENEN GOREVLER
Bir kitap, dergi, makale vb. inceleme ve ayrintili elestiri raporu hazirlama
Ozgiin bir diyagram, grafik, tablo, sekil, sema vb. tasarlama
Bir biitiiniin 6gelerini belirleme ve dgeler arasindaki iligkileri agiklama
Ozgiin bir siir, masal, dykii, oyun vb. yazma, oynama, drama yapma
Oz elestiride bulunma ve 6z elestiri yazis1 yazma
Konuyla ilgili 6zgiin biilten, gazete, poster, afis, brosiir, tanitim karti, kimlik
belgesi vb. tasarlama
Ozgiin bir hamle, konum, oyun vb. ¢ikarma
8. Ozgiin bir model tasarlama

e @1l o> @9 [ =

=

B DUZEYI ETKINLIKLERDE OGRENCIDEN BEKLENEN GOREVLER
Kitaplarda bolim okuma, yorumlayici 6zet yapma, sorularin okunmasi ve yeni sorularin
eklenmesi
Belirlenen bir konuda; bir haber, makale, inceleme vb. yazilarin yazilmasi
Bir konuda sarki s6zii yazma, sarki soziine beste yapma
Konuyla ilgili bir afis, brosiir, tanitim karti, kimlik belgesi vb. tasarlama
Deneylerin yapilmasi
Konuyla ilgili farkli kaynaklardan bilgilerin taranmasi ve bir rapor hazirlanmasi
Arastirma raporlarinin incelenmesi, 6zetlenmesi ve sunulmasi
Konuyla ilgili kisi, kurum ya da kurulusla goriisme yapma

. Bir sergi hazirlama
10. Diyagram, grafik, tablo, sekil, sema vb. okuma, 6zetleme ve konuyla ilgili sorulari cevaplama
11. Konuyla ilgili oyun oynama, drama yapma

=

© @9 = @ @1 s @9 [

C DUZEY ETKINLIKLERDE OGRENCIDEN BEKLENEN GOREVLER

. Kitaplarda bolum okuma, 6zet okuma, bélim sorularini okuma ve cevaplama;

2. Gazete yazilarmin okunmasi, yazili ve sozlii 6zetlenmesi, 6nemli noktalarin vb. belirlenmesi, gazete yazilarinin
birka¢ dakika i¢inde arkadaslarina sunulmasi

. Video kayitlarinin izlenmesi, not alinmasi ve sorularin cevaplandirilmasi.

. Bilgisayarda ¢alisma, oyun oynama, varsa anahtar kavramlarin ¢ikarilmasi, ¢alisma kagitlarinin doldurulmasi ve
sorularin cevaplandirilmasi

. Konuyla ilgili bir sarki se¢me ve segilen eseri soyleme

. Ogretmenin dinlenmesi, gerekli notlarin alinmasi ve anlasilanlarin 6zetlenmesi

. Kasetlerin dinlenmesi, konusmayla ilgili not alinmasi ve sorularin cevaplandiriimasi

. Kaynak kisilerin dinlenmesi, not alinmasti, soru sorulmasi, alinan notlarin arkadaslarina 6zetlenmesi

. Model ya da numunelerin incelenmesi

0. Sergilerin gezilmesi, geziyle ilgili not alinmas1 ve geziden elde edilen verilerin 6zetlenmesi

[EEN

B~ W

— O 0 3 O\ W

Satrang programimin diizeylere ve basamaklara gore iinite, kazanim sayilar1 ve oOnerilen ders

saatleri agagida verilmistir.
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Satrang Dersi Programi Unite, Kazanim Sayilar1 ve Onerilen Siireleri

DUZEY BASAMAK UNITE ADI Kazanim Onerilen Sure
Sayilar (Saat)
1. SATRANCI TANIYALIM 17 13 Saat
9 11 Saat
1 Basamak |2 SAH VE MAT
3. SATRANC TAHTASI 3 3 saat
4. BASIT MATLAR 9 8 Saat
1. HOCUM VE SAVUNMA 29 15 Saat
15 9 Saat
BASLANGIC | 2. Basamak |2 KURALLAR
.. . 2 U 2 2 Saat
DUZEYI 3. TURKIYE’DE SATRANC
4. MAT 14 9 Saat
1. ACILIS 9 5 Saat
2.TAS DEGISIMLERI 7 6 Saat
4 5 Saat
3. Basamak 3. AGMAZ
4. PIYON OYUN SONU 8 10 Saat
5. BERABERLIKLER 9 6 Saat
6. DUNYADA SATRANC 5 3 Saat
1. TASLARIN DEGERI 9 6 Saat
2.SATRANC TAKTIGI 28 11 Saat
1. Basamak | 3 SAVUNMA ACILISLARI 6 4 Saat
ORTA DUZEY - :
4. KONUMSAL OZELLIKLER 18 8 Saat
5. OYUN SONU 8 6 Saat
1. KANAT ATAKLARI 9 4 Saat
i (JRU 10 6 Saat
» Basamak 2.GAMBIT TURU ACILISLAR
3. TAKTIK ATAK 38 14 Saat
4. ALET OYUN SONU 24 11 Saat
1. e4 ACILISLARI 9 6 Saat
Qi 29 9 Saat
1. Basamak 2. SATRANC STRATEJISI
3. ATAK 13 10 Saat
4. ALET- PIYON 0YUN SONU 15 10 Saat
1.ACILIS 5 7 Saat
2. TAS DEGIiSIMININ NEDENLER{ 11 6 Saat
ILERIDUZEY 15 Basamak | 3. KOMBINEZONLAR 12 6 Saat
4. POZISYON DEGERLENDIRMESI 25 11 Saat
5. PIYON OYUN SONU 10 5 Saat
1. KAPALI ACILISLAR 7 7 Saat
2. PLANLAMA 9 10 Saat
3. Basamak ;
3. ALETE KARSI ALET VE PIYON 18 12 Saat
OYUN SONU
4. TAKTIK BASARI 6 6 Saat
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Satrang Dersi Ogretim Programi ve Yapilandirmaci Ogretme-Ogrenme Siireci

Yapilandirmaci 6gretme-6grenme etkinlikleri hazirlanirken ve uygulanirken; Ogrencilerin
igbirligine dayali 0grenmeleri, problem ¢ézmeleri, gézlem yapmalari, bulusa dayali yaklagimlar
sergilemeleri, arastirma yapmalari, sorgulamay1 bir yontem olarak kullanmalari, yorumlama ve
aciklama yapmalart gibi bilgiyi igsellestirebilecekleri yaklagimlari kullanmalari saglanmalidir.
Ogretmenler dgretme-dgrenme etkinliklerini diizenlerken ve uygularken asagida asamalari verilen

“SE” yaklasimindan yararlanabilirler.

1. Giris Etkinlikleri (Engage): Ogrencilerin dikkatlerini kazanim iizerinde yogunlastirmak,
onlarin kazanimlarla ilgili 6n 6grenmelerini hatirlamalarin1 saglayarak zihinlerindeki semalarla bag
kurmalarina, ni¢in 6grenmeleri gerektigini anlamalarina ve kendi motivasyonlarini yiikseltmelerine
yardime1 olmak amaciyla giris etkinlikleri diizenlenir. Bu agamanin temel amaci 6grenenin kendisini
dolayistyla beynini 0grenmeye hazir hale getirmesi, motive olmus bir beyinle 6grenme olay1

gerceklestirmesi s6z konusudur (Yurdakul, 2005).

2. Kesfetme (Explore): Dikkati cekilmis, giidillenmis, yeni 6grenme {iriinleriyle ilgili on
O0grenmeleri arasinda bag kurmus bir dgrenenden bu agsamada; ¢ikarimlar yapmasi, sorgulama ve
tahminlerde bulunmasi tartigmalara katilmasi, sorunlarin ¢dziim yollari iizerine diistinmesi beklenir.

3. Acgiklama (Explain): Bu asamada, 6grenciler; problemleri nasil tanimladiklarini, hangi
¢Oziim yollarim1 belirlediklerini gruplar halinde c¢alisarak agiklamaya calisirlar; bdylece kendi
planlarim1 olusturmaya calisirlar. Ogretmen de agik uclu sorularla dgrencilerin kendi yaptiklar: isi
anlamalarina, yansitict diisinmelerine yardimci olur. Bu sayede gruplar sorunlari tanimlar, sorgular,
yaptiklar tizerinde tartigmalar yaparak ¢alismalarini yansitabilirler.

4. Derinlesme (Elaborate): Bu asamada 6grencilerden, gruplar halinde paylasimlar yapmalari
ve problemlerin ¢oziimine yonelik olarak derinlesmeleri beklenir. Ogrenciler gruplar halinde olaylari,
durumlar1 sorgulamaya, ortak c¢oziimler iiretmeye yonelik goriismeler, incelemeler, aragtirmalar
yapabilirler. Elde edilen veriler diger gruplarla elestirel ve yansitici bir goriis acisiyla paylasilir.

5. Degerlendirme (Evaluate): Ogrencilerin 6grenme yasantilarini planlama, uygulama siireci
titizlikle gozlenir. Simif icinde bireyler ve gruplar belli Olgiitler belirlerler. Yapilan c¢aligmalar
Ogrenciler tarafindan belirlenen 6lgiitlere uygun olarak degerlendirilir. Her bir grup neler planladigini,
nasil calistigini, nasil bir iirlin ortaya koydugunu degerlendirerek sonuglari simifla paylasir. Bu
caligmalar, dereceli puanlama anahtar1 (puanlama yonergesi) ile bireysel olarak veya grup halinde
degerlendirilir. Tim bu asamalarda Ogretmenler, grupla birlikte calisir ve gerektiginde gruba

kilavuzluk yaparlar.
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Ogrenciler, ilgilerini derse tamamiyla ¢eken, dikkatlerini toplayan ve deneyimlerini
kullanabilecekleri 6grenme ortamlarinda daha basarili olurlar. En iyi 6grenme konularm gergek
hayatla baglantilar kurularak 6grenilmesidir. Ornegin bazi 6gretmenler bir konuda islenmesi gerektigi
icin siir okurlar, ancak 6grenciler o siiri hissedemez. Ama 6gretmen Ggrencilerin siiri anlamalari i¢in
uygun ortam yaratirsa (Ornegin; masalara lamba yerlestirme, hafif miizik dinletme) siir beyin
tarafindan daha kolay algilanabilir (Ozden, 1999). Ogrencilerin bilgiyi pekistirmeleri ve aktif olarak
islemeleri i¢in Ogretme-6grenme ortamlart Ogrenenin ilgisini ¢eken, dogrudan katilabilecegi

uyaricilarla donatilmalidir.

Yapilandirmaci 6grenme, yiizeysel Ogrenmeden c¢ok derinlemesine Ogrenmeye, ezbere
o0grenmeden cok iist diizey diisiinme becerilerine agirlik vermektedir. Anlama dayali 6grenmede soru
dizeylerinin ¢ok o6nemli bir yeri vardir. Basamakli 6gretim programinin her diizeyinde ve bu

diizeylerin her basamaginda sorulabilecek sorular farklilik géstermektedir.

YUZEYSEL L EZBER

OGRENME BILGL

Ne? Nedir? Ne Zaman? Nerede? Hangisi? Kim? Tanimla. Ayirt Et.
Hatirla. Yaz. Listele. Adlandir. Smifla. Grupla. Goster.

KAVRAMA
Neden? Nigin? Niye? Yorumla. Agikla. Karsilastir.
Sonuglandir. Kiyasla. Goster. Ayirt Et. Tahmin Et. Kestir.
Yeniden Diizenle. Hesapla. Ornek Ver. fliskilendir.

UYGULAMA
Nasil? Coz. Uygula. Gelistir. Sina. Insa Et. Planla.
Tercih Et. Goster. Olustur.

ANALIZ

Ayrnistir. Ogelerine Ayir. {liskileri ve Ilkeleri
Belirle. Siifla. Betimle. Karsilastir. Ayirt

Et. Tam. Destekle. Iliskilendir. Agikla.

SENTEZ
Oner. Birlestir. Bul. Gelistir.
Akal Yiiriit. Uret. Planla.
Formiile Et. Sonu¢ Cikar.
Sentezle.

DEGERLENDIRME
En Uygun Olan1

Karsilastir.
Karar Ver.
Tercih Et.
Kanitla.
Elestir.
Yargila.
Sizce.
Seg.

UST DUZEY
DUSUNME

DERINLEMESINE
OGRENME

Basamakh Ogretim Programinda Soru Diizeyleri

19



Ogretmenlerin hangi sorunun 6grenenin hangi asamada bir beceri gerceklestirmesine yardim
ettigini belirlemeleri gerekir. Bu amagcla yukarida verilen sekil 6gretmene soracagi sorunun diizeyini

belirlemesinde rehberlik edebilir.

Satrang Dersi Ogretim Programi ve Cok Boyutlu Zeka

Satrang dersi Ogretiminde Ogrencilerin zihinsel ve duyussal gelisimine, onlarin ilgi ve
yetenekleri dogrultusunda katki getirmek amaclanmistir. Simiflarimizda farkli ilgi, ihtiyag ve
yeteneklere sahip 6grenciler yer almaktadir. Bu durum, bir grup icinde her 6grenene uygun, farkli
ogrenme seceneklerinin sunulmasinin gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir. Cok boyutlu ve genis bir
O0grenme moniisline ihtiyac duyan ogrenciler 6gretme-6grenme etkinliklerinde kendi ihtiyaglarini
karsilayabilmeleri ve bilgiyi kendi semalar1 dogrultusunda 6ziimseyerek oOrgiitleyebilmeleri icin, bu

programda ¢ok boyutlu zeka (¢oklu zekd) kuramina da yer verilmistir.

Satrang¢ programinda ¢ok boyutlu zekd kurami, iki amaci gergeklestirmek icin kullanilmustir:
Birincisi programda yer alan kazanimlar yoluyla 6grencilerin ¢ok boyutlu zekalarini gelistirmek,
ikincisi ise 6grenme siirecinde cok daha kolay ve kalici 6grenmeyi saglamaktir. Ogrenciler satrang
programindaki kazanimlar1 gergeklestirdik¢e ¢ok boyutlu zekad alanlarini gelistirecek; diger taraftan
ogretme-6grenme etkinliklerinde ¢ok boyutlu zekalarmi kullanarak bilgi ve beceriyi kendileri icin
anlamli hale getireceklerdir. Boylelikle Ogrenciler, bilgi ve becerileri uzun siireli belleklerine
depolayabilir. Bilgi ve becerinin anlamli bir bigcimde kodlanarak uzun siireli bellege atilmasi, bilgi ve

becerinin kalict olmasini saglayacaktir.

Cok boyutlu zeka kurami, 6grencileri siniflamak amaciyla kullanilmamalidir. Satrang dersindeki
¢ok boyutlu zeka uygulamalari, 6grenenin sadece baskin olan zeka boyutlarini degil, tiim zekalarin
kullanmalarini ve gelistirmelerini amag¢ edinmistir. Bu nedenle gretmenler 6grencilerin sadece baskin
olan zekalarma degil, ayn1 anda birden ¢ok zeka alanlarina hitap edecek coklu zeka etkinlikleri
diizenlemelidir. Asagida tablo 6gretmenlerin sinif i¢inde ve disinda diizenleyecekleri ¢ok boyutlu

zeka etkinliklerine 6rnek olmasi amaciyla verilmistir.
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ZEKA
TURU

Cok Boyutlu Zekanin Ogrenme Amach Kullanimi

Nasil Ogrenir?

SOZEL
(DIL)
ZEKASI

Kazanimlarla ilgili okuyarak

Kazanimlarla ilgili konusarak, tartigarak

Duyarak, konuyu etkili dinleyerek

Ezberleyerek

Gorerek

Kazanimlarla ilgili espri yaparak

Kazanimlarla ilgili masallastirma yaparak

Kazanimlar siirlestirerek

~

MANTIKSAL-
MATEMATIKSEL ZEKA

Nedenleri ve sonuglari diigiinerek

Neden sonug iligkisi kurarak

Gruplama, siniflama, siralama yaparak

Soyut diisiinerek

Problem ¢ozerek

Soru sorarak, sorgulama yaparak

Formiillerle diislinerek

Tiimden parcalara, pargalardan biitiine dogru

Cesitli haritalama ydntemlerini kullanarak
(kavram haritasi, balik kil¢1g1, tablo gibi)

Yargida bulunarak

GORSEL-UZAMSAL ZEKA

Kazanimlar1 resimlendirerek ve
renklendirerek

Kazanimlarla ilgili hayal kurarak

Nesneler, olaylar arasindaki iliskileri fark
ederek

Kazanimlar1 gorsellestirerek, goriintii
yaratarak

Bir bilgiyi degistirerek ve doniistiirerek

%LEJIF?S Nasil Ogrenir?
— Konuyla ilgili taklit yaparak
d = Vicut dilini kullanarak
%) E « | Dokunarak
E & ﬁ Yaparak/yasayarak/ uygulayarak
a 2 N | Hareketlendirerek
m El becerilerini kullanarak
~ Konuyu oyunlastirarak
Paylagarak
- Isbirligi yaparak (grupla birlikte
7 dgrenme)
3 é Karsllastlrmalar yaparak
< <« | Insan iligkilerini kullanarak
o 5 ﬁ Empatiyi kullanarak
O S N | Diisiinerek
7 [Akil yiiriiterek
E Bagkalarina anlatarak
= Bagkalarina yardim ederek
Konuyu hayatla birlestirerek
Kendi kendine 6grenerek
- - -
= Y Bireysel projeler yaparak
G2 « | Kendi kendini motive ederek
=0 ¢ | Diisiinerek, diisiinmeyi diisiinerek
E a H Konulari kendi hayatiyla iligkilendirerek
; ",H Kendini dinleyerek
g 0, Kazanimlara odaklasarak-yogunlasarak
Konuyla ilgili hisleri fark ederek
Aragtirarak/inceleyerek
_ | Gbzlem yaparak
< | Kesfederek
@] « = -
SX Orneklendirerek
a L,{‘J Z1t 6rnekler kullanarak

Konuyla ilgili koleksiyon yaparak

Konunun dogal hayatla ilgisini kurarak

Kazanimlar1 karikatiirlestirerek

Zihinde sekiller tasarlayarak ve resimler
yaratarak

Kazanimlarla ilgili Grafik-tablo-sema
yaparak

Ug boyutlu diisiinerek

MUZIKSE
L
(RITMIK)
ZEKA

Kazanimlar sarki sdyleyerek

Kazanimlar ritimlegtirerek

Kazanimlar (beste-gifte yaparak)
sarkilastirarak

Konuyu tempolastirarak
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SOZEL (DiL) ZEKASI

1. Konusmaya dayali etkinlikler

2. Satrang giinliigii tutma, mektup
yazma

3. Satran¢ kavramlart ile ilgili sozlik
olugturma

4. Hikaye okuma, dinleme, konugma
ve hikaye canlandirma

5. Siir, masal, bilmece yazma ve
oyunlastirma

6. Sozluk kullanma, sdzcik bankasi
olusturma

7. Taklit yapma

8. Soru hazirlama ve sorma

9. Bulmaca doldurma-hazirlama

10. Drama yapma

11. Tombala oynama

12. Sunu yapma

13. Kukla oynatma

GORSEL-UZAMSAL
ZEKA

. Hayal kurma

. Resim ¢izme

. Bulmaca ¢6zme

. Harita, grafik, tablo-sema vb.
inceleme ve hazirlama

. Diyagram okuma, hazirlama

. Problem ¢6zme

. Tahmin etme

. Soyut diisiinme

9. Karikatir okuma-yapma

10. Slayt, poster, sunu hazirlama

11. Yap-boz hazirlama

A OWDN PR

0 ~N O

Satranc Ogretim Program Ve Coklu Zeka

MUZIKSEL (RITMIK)
ZEKA
1.Miizik dinleme ve yapma
2. Beste yapma veya sarki
S0zl yazma,
3. Ritim tutma
4. Siir, masal, bilmece
yazma ve oyunlastirma
5. Mirildanma
6. Tekerleme sdyleme

BEDENSEL (KINESTETIK)

1.

No o kow

ZEKA
Hikaye, siir, masal, bilmece
vb. oyunlagtirma
Beden dili kullanma
Taklit yapma
Pandomim
Drama yapma, kukla oynatma
Sunu yapma
Konuyu viicut hareketleri ile
gosterme
Kesip-yapistirma

N

\

S

SATRANC

—

OZE DONUK (iQSEL)
ZEKA

1. Yazma etkinlikleri (Gunlik
Tutma, siir, masal vb. yazma)

. Oyunlastirma

. Taklit yapma

. Soru hazirlama ve sorma

. Pandomim

. Sunu yapma

. Satrang kuklasi (parmak )
oynatma

. Dinleme

~N O 01~ W

[oe]
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. Konuyla ilgili

DOGA ZEKASI
Aragtirma/inceleme
GoOzlem yapma
Kesfetme
Orneklendirme
Z1t ornekler kullanma

koleksiyon yapma
Konunun dogal hayatla
ilgisini kurma

SOSYAL

(Ki$iLERARASI) ZEKA
1. Oyun oynama
2. Hikaye okuma, dinleme ve
konusma
3. Hikaye canlandirma
4. Taklit yapma
5. Yarigmalara katilma
6. Isbirligi yapma
7. 1letisim

MANTIKSAL
(MATEMATIKSEL) ZEKA
1. Diyagram ¢cdzme
2. Problem ¢6zme
3. Grafik, tablo, sema vb.

olusturma
4. Diisiinme becerileri
5. Formiilerlestirme
6. Neden-sonug iligkisi kurma
7. Karar verme
8. Degerlendirmeler yapma
9. Soru sorma
10. Sorgulama




6. SATRANC DERSI OGRETIM PROGRAMININ DIGER DERSLERLE
ILISKILENDIRILMESI

Satrang dersi programinin kazanimlariyla Tirkce, matematik, sosyal bilgiler ve hayat bilgisi
derslerinin kazanimlar1 arasinda bag kurularak derslerin birbirlerini desteklemesi amaglanmistir. Bu
yapilirken diger derslerin 6grenme alanlar genel olarak belirtilmistir. iliskilendirmeler alan isimleri ve

kazanim numaralar belirtilerek verilmistir.

MATEMATIK
e Sayilar 6grenme alani
e Geometri 0grenme alani
e Olgme 6grenme alani

e Veri 6grenme alani

o [statistik ve olasilik
O0grenme alani

TURKCE
e Dinleme dgrenme alani
e Konugma 6grenme alani
e Okuma 6grenme alani

e Yazma Ggrenme alani

o GOrsel okuma ve gorsel
sunu 6grenme alanlari

/

SATRANC

AN

SOSYAL BIiLGILER

e Birey ve Toplum

e Gruplar, Kurumlar ve
Sosyal Orgitler

o Gli¢, YOnetim ve Toplum

HAYAT BILGISI
e Okul heyecanim temasi
e Benim egsiz yuvam temasi
e Diin, bugiin, yarin temasi
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7. SATRANC DERSi OGRETIiM PROGRAMI KAZANIMLARI iLE ARA DiSiPLIiN
KAZANIMLARININ ESLESTIRILMESI

Satrang dersi kazanimlar ile ara disiplinler olan; Psikolojik Danmigsma ve Rehberlik Alani,
Girisimcilik Alani, Saghk Kiiltiirii Alani, Kariyer Alani, Insan Haklar1 ve Vatandaslik Alani, Ozel
Egitim Alan1 ile Spor Kiiltirii ve Olimpik Egitim Alanlarmmin kazanimlari arasinda iligkiler
belirlenmistir. Belirlenen iliskili kazanimlar alanin ~ kazanim numaralar1 verilerek asagida tablolar

halinde sunulmustur.

Ogretmenler satrang dersi kazanimlariyla iliskili gordiikleri alanlar1 ve kazamimlari kendileri de

belirleyip ders isleme siirecine katabilirler.

Psikolojik Danisma ve Rehberlik Alam ile Satranc Dersi Ogretim Program
Eslesen Kazanim Tablosu

Alan
SIRA KAZANIMLAR Kazanim
NO
Numarasi
1. SINIF
1. Insanlar arasindaki bedensel ve kisisel benzerlikleri ve farkliliklar1 agiklar. 1
2. Kendinin ve digerlerinin duygularim fark eder. 2
3. Okul ve smif i¢indeki sorumluluklarinin farkina varir. 3
4. Var olan bir sorun i¢in uygun ¢6ziim yollar iiretir. 5
5. Oyuna katilmak icin girisken davranislar sergiler. 6
6. Oyun kurallarina uyar. 7
7. Arkadas edinir ve arkadasliklarini siirdiiriir. 10
8. Her insanin hata yapabilecegini ve bunun normal oldugunu kabul eder. 11
0. Kizginlik ve 6tke gibi duygularini uygun sekilde ifade eder. 12
10. | Topluluk énunde kendini ifade eder. 13
11. |Grupla igbirligi yapar. 14
2. SINIF
12. | Kendini fiziksel, zihinsel ve duygusal olarak gelistirebilme yollarim belirtir. 1
13. |Isbirligine dayali oyun ve ¢alisma davranislar1 gosterir. 2
14. | Uygun dinleme ve konusma becerileri gelistirir. 3
15. |Problemlere degisik ¢6ziim yollari iiretir. 4
16. | Meslekleri tanir ve mesleklerin toplum i¢indeki 6nemini kavrar. 5
17. | Kendinin ve bagkalarimin 6zel, dnemli ve farkli yonlerinin farkina varir. 7
18. |Iletisimin sadece sdzel olmadigini, sdzsiiz unsurlar da igerdigini bilir. 8
19. | Olaylar karsisinda yasadig1 duygu ve diisiincelerini belirtir. 9
20. |Hosa giden ve gitmeyen duygularini ayirt ederek uygun sekilde ifade eder. 10
21. |Derslerle ilgili sorumluluklarinin farkina varir. 11
22. |llgilendigi ve ilgilenmedigi faaliyetlerin farkinda olur. 13
23. | Kendinin ve bagkalarinin hata yapabilecegini fark eder. 14
Duyussal yeterlikler gelistirir (diiriistliik, saygi, hoggorii, giiven, yardimlasma,
24, 16
paylasma, adalet, tutumluluk, vb).

25. | Zamanin diizenli kullanir, planli ¢alisabilme becerisi gelistirir. 17
26. | Kizginlik ve 6fke gibi duygularini uygun sekilde ifade eder. 19
27. |lizinsiz baskasmin esyasimi kullanmayacagim bilir. 20
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3. SINIF

28. | Acil ve kriz durumlarinda nasil davranilacagim bilir 2
29. | Problem ¢6zme siirecini agiklar. 3
30. |Her insanin farkli oldugunu, farkli yetenek ve becerilere sahip oldugunu bilir. 5
31 Sozsiiz iletisimi kullanarak (uygun yiiz ifadeleriyle) olumlu ve olumsuz 7
" | duygularini gosterir.
32. | Ogrenme i¢in gerekli beceriler edinir. 8
33. | Giinliikk yapmasi gereken islerin disindaki bos zamanlarin belirler. 9
34 Kendinin ve bagkalarinin hata yapabilecegini kabul eder, bunu hosgoriiyle 11
" |karsilar.
Cevresindekilerle iliskiyi siirdiirmeye yonelik uygun iletisim becerileri kullanir 12
35. | (tesekkiir ederim, iyi giinler, iyi aksamlar, 6ziir dilerim, rica ederim, ge¢mis olsun,
tebrik ederim, vb.).
36. | Zamanimi diizenli kullanir, planli ¢aligma becerisi gelistirir. 14
37. | Sozli ve yazili talimatlara uyar. 15
38. | Grup i¢inde duygu ve diisiincelerini paylasir, grupla isbirligi yapar 16
4. SINIF
39. |Kendinin ve diger insanlarin fiziksel, zihinsel ve duygusal 6zelliklerini tanir. 1
40. |Bagkalarinin duygularim yiiz ifadelerinden anlar. 2
41. |insanlarin fikirlerine, ilgilerine ve duygularina sayg1 gosterir 4
42 a. Karar_v_ermjcni_n_ Onemini a(;llflar. 5
" | b. Kendisiyle ilgili kararlar verir.
43. | Cevrede bulunan sportif ve kilturel etkinliklerden haberdar olur. 6
44. | Kurallarin 6nleyici ve koruyucu yanlarini fark eder. 8
45. | Farkli durumlarda farkli duygu ve diisiinceler yasayabileceginin farkinda olur. 12
5. SINIF
46. | Bir grup iginde ¢esitli rollerin 6nemini kabul eder. 1
47. |Kurallarin insan hayatindaki énemini kavrar. 5
6-8. SINIFLAR
48. | Akran gruplanyla saglikli arkadaslik iligkileri kurar. 1
49. |lIletisim becerilerinin baskalariyla iliskilerini nasil giiglendirecegini aciklar 2
50 Duygu ve diisiincelerini ifade etme yollarini iligkilerinde etkili bir bi¢imde 4
" | kullanir.
51. | Etkili problem ¢6zme yollarim agiklar. 5
52. |lletisimde kisiler aras1 farkliliklara hosgorii gsterir. 12
53. | Karar verme siirecinde ortaya ¢ikabilecek ¢esitli alternatifleri belirtir. 14
54. | Verdigi kararin sorumlulugunu tstlenir. 15
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Girisimcilik Alam ile Satrang Dersi Ogretim Programi
Eslesen Kazanim Tablosu

Alan
SIRA KAZANIMLAR Kazanim
NO
Numarasi
1-5 SINIFLAR

1. |Kisiler arasindaki farkliliklar: tanir. 1

2. |Birlikte ¢aligmanin 6nemini kavrar. 3

3. | Karar verme modelini kullanir. 14

4. | Kararlan dikkatlice vermenin 6nemini kavrar. 15

6-8. SINIFLAR
5. | Elindeki bilgiyi grafik veya tablo bi¢iminde gosterir. 1
6 Baskalar ile iletisim kurma ve gelistirmede sozlii ve sozsiiz anlatim becerilerini 9
" | kullanir.

7. | Iginde bulundugu durumu her yénii ile degerlendirir ve fikirlerini belirtir. 8

8. | Baskalan ile kurdugu iletigimlerin iyi olup olmadigini sorgular. 10

9. | Risk alma

10. | Yeni fikirlere, bilgi ve becerilere agik olma

11. | Kendini olasi elestirilere ve bagarisizliklara agik tutma

12 Kaybetmeyi goze alarak yenilikleri deneme cesareti gosterme ve bundan zevk

"~ | alma
Saghk Kiiltiirii Alam ile Satrang Dersi Ogretim Programi
Eslesen Kazanim Tablosu
Alan
SIRA KAZANIMLAR Kazanim
NO
Numarasi
1-5SINIFLAR
1. | Olumsuz duygulariyla bas etme becerisi gelistirir. 9
2. | Bagkalarinin duygularina duyarli olur. 10
3. |Bireysel farkliliklara saygi duyar. 11
6-8. SINIFLAR

4, Etkili iletisim kurmanin yollarim belirler. 11
5. Bir iliskiyi siirdiiren ve zedeleyen tutum ve davraniglara drnek verir. 18
6. Anlamli iligkiler kurma ve siirdiirmenin 6nemini fark eder. 19
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Insan Haklar1 Ve Vatandashk Alam ile Satrang Dersi Ogretim Program
Eslesen Kazanim Tablosu

Alan
SIRA KAZANIMLAR Kazanim
NO
Numarasi
1-5 SINIFLAR
1. | Dinleme ve fikirlerini savunma gibi zihinsel becerileri gergeklestirir. 10
5 bO')I/_un oynarken kurallara uymanin insan haklarma uygun bir davranis oldugunu 11
' ilir.
3 Grup calismalarinda sorumluluk iistlenir ve bu sorumluluklar yerine getirmek igin 15
" | caba harcar.
4. |Isbirligi yapmay1 sever ve isbirligi igin olanaklar saglar. 20
5. | Her insanin saygiy1 hak ettigi bilincini tasir. 22
6. | Onyargi, ayrimcilik ve gatigmanin olumsuzluklarini bilir. 23
7 Kdendisinin ve bagkalarmin hata yapabilecegini ve bunun normal oldugunu kabul 24
eder.
8. | Catigmalar1 siddete bas vurmadan ¢6zebilme becerisi gosterir. 25
9. | Farkliliklar insanlhigin kiiltiirel zenginligi olarak goriir. 26
10. |Uzlagsmanin etik bir deger oldugunu bilir. 27
11. | Arkadaglarinin fiziksel ve kisisel 6zeliklerine saygi duyar. 28
12. |Insanlarin inanglarina saygi duyar. 29
13. | Dayanigmanin 6nemini kavrar. 34
6-8. SINIFLAR
14. | Engelli arkadaslarina kars1 ayrime1 bir tavir sergilememeye 6zen gosterir. 9
Kariyer Alam Ile Satran¢ Dersi Ogretim Program
Eslesen Kazanim Tablosu
SIRA KAZANIMLAR Alan
NO Kazanim
Numarasi
1-5 SINIFLAR
1. [Kendisi hakkinda olumlu bir tutum sergiler. 1
2. [Insanlarm tek ve kendine 6zgii oldugunu fark eder. 2
3. [iziksel duygusal ve zihinsel 6zelliklerini belirler. 3
Bir bireyin sahip olabilecegi degisik rolleri (arkadas, 6grenci, ailenin bir Uyesi vb) 4
4.  |elirtir.
5. [Zaman i¢inde gelisen becerileri fark eder. 5
6. [Kendinde ve bagkalarinda degisim ve gelisimi fark eder. 6
6-8. SINIFLAR
7. | Her bireyin kendine 6zgii ve benzersiz oldugunu belirtir. 2
8. |Kendi degerlerini 6rneklerle ifade eder. 3
9. |Kendinde ve baskalarinda olan degisimi ve gelisimi agiklar. 4
10. |Istediklerini elde etme ile emek arasindaki iliskiyi aciklar. 15
11. | Giinliik yasam ile ilgili planlamalar yapar. 18
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Ozel Egitim Alam ile Satranc Dersi Ogretim Program
Eslesen Kazanim Tablosu

Alan
SIRA KAZANIMLAR Kazanim
NO
Numarasi
1-5SINIFLAR
1. | Kisilerin yetenek, beceri ve giiglerinin degisik olabileceginin farkina varir. 1
2. | Farkliliklara kars1 anlayis ve hoggorii gosterir. 2
3. | Kendi farkliligini kabullenir. 3
4. |lletisim sirasinda goz kontag kurar. 5
5. | Kendini ifade edebilme becerisi gelistirir. 6
6. | Kendi duygularinin farkinda olur. 7
7. | Bagkalariin duygularmin farkinda olur. 8
8. | Kizginlik, 6fke vb. davraniglar1 kontrol edebilme becerisi gelistirir. 9
9. | Bagkalariyla olumlu iliskiler kurar. 10
10.| Yazili ve sozlii yonergelere uyar. 12
11. Isbirligine yonelik tutum gelistirir. 15
12.| iliskiyi baslatma ve siirdiirme becerisi gelistirir. 16
6-8. SINIFLAR
13. | Olumsuz tutum ve davraniglarla basa ¢ikabilme becerisi gelistirir. 1

Spor Kiiltiirii Ve Olimpik Egitim Alam Ile Satran¢ Dersi Ogretim Program

Eslesen Kazanim Tablosu

Alan
SI{IROA KAZANIMLAR Kazanim
Numarasi
1-5 SINIFLAR
1. | Oyun, yarigsma ve miisabaka kavramlarinin anlamini belirtir. 6
2. | Spor turlerini bilir. 7
3. | Spora baslamadan 6nce yapilmasi gerekenleri belirtir. 11
4. |Spor tiirlerine gore kurallarin neler oldugunu bilir. 18
5. | Sporda kurallara uymamanin sonuglarini tartisir. 19
6. |Spor araciligryla zamani dogru kullanir. 20
7. |Insanlarin gegmisten giiniimiize oynadig1 oyunlar ve yaptig1 sporlar1 arastirir. 22
6-8. SINIFLAR
8. | Spor etkinliklerinin kiiltiir farki gozetmeksizin yapildigini belirtir. 2
9 Uluslar arasi spor karsilasmalarimin iilkeleri birbirine yaklastirmadaki katkisini 3
" | nedenleriyle agiklar.
10. | Sporun iilkeler aras1 barig ve kaynagmay1 saglamadaki roliine érnekler verir. 4
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8. BECERILER

Satrang programinin amaci sadece satranci 6gretmek degildir. Satrang 6gretim programi, satranci
kullanarak 6grencilerin gesitli becerileri kazanmalarina ve olumlu kisisel nitelikler gelistirmelerine
yardime1 olacak sekilde hazirlanmigtir. Bununla birlikte satrang 6gretim programi diger derslerle, ara
disiplinlerle ve becerilerle baglantilar kurarak 6grenci egitimini biitiinciil olarak gelistirmeyi amag
edinmistir.

Satran¢ dersinde yer alan beceriler iki baslik altinda toplanabilir. Bunlardan birincisi zihinsel
beceriler, ikincisi ise Ogrencilerin duyussal acidan gelisimlerine katki getirecek olan duyussal
ozelliklerdir. Ayrica bazi becerilerin satrang dersinin 6zelligi geregi dogrudan dogruya gelistirilecegi
diisiiniilerek uygun basamaklarda kazanim olarak ifade edilmistir.

Satran¢ programinda gelistirilecek becerilerle kazanimlar arasinda bag kurulmustur. Ancak
asagida verilen ve satrang kazamimlariyla bag kurulabilecek becerilerin hepsi ile programda yer alan
kazanimlar arasinda baglantilar gosterilmemistir. Bu becerilerin yer almasi satrang dersi dgretim
programini uygulayacak dgretmenlere segme sansi tantmak amaciyla érnek olarak verilmistir. Ogretmen

yeri ve zamani geldiginde programin esnek yapisindan yararlanarak diger becerilerle de bag kurabilir.

a. Elestirel Diisiinme
o Bilmediklerini ve bildiklerini ayirt etme.
o Bildiklerinin dogrulugunu belirleme
e Sunulan bilginin dogrulugunu ve biitlinliiglinii belirleme
e Sunulan bilgideki mantiksizliklar1 ve yanlis akil yiiriitmeleri tanimlama
e Gergekler ve kanaatler (olgular ve fikirler) arasindaki farki fark etme
e Bir eylemin veya davranigin degerini ya da uygunlugunu degerlendirmek i¢in mantikli
Olciitleri teshis etme
o Fikirler ve gortsler arkasindaki mantig1 ifade etme

e Yargiya bagli sonuglara ulagma

b. Yaratici1 Diisiinme
= Orijinallik ve 6zgiinliik / yeni fikirler olusturma
* [Imgeleme, hayal etme
= Sira dig1 baglantilar kurma
= Sezgi, duygu ve tutkulara agik olma

= Risk alma, cesaret ve meydan okuma
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c. Problem C6zme

Problemi fark etme

Problemi aydinlatmak i¢in uygun sorular olusturma

Problemi tanimlama ve agiklama

Probleme 6zgili bilgi kaynaklarini tanima, ¢6ziim yollarini belirleme

Her ¢6ziim yolunun muhtemel sonuclarini diisiinme, ¢6ziim yollarin1 deneme
Problemin ¢dzlimiinde, yardima gereksinim olup olmadigini belirleme
Coziim yollar ile ilgili veri toplama, verileri analiz etme

En uygun yolu secme

Uygun ¢6ziim yolunu uygulama

d. Karar Verme

Hangi konuda karar verecegini belirleme
Alternatif tiretme

Verilebilecek kararlarin sonuglarini diisiinme
Degerleri betimleme

En uygun karar1 verme

Karar1 uygulama

Verdigi kararin ve sonuglarinin sorumlulugunu tistlenme

e. Tiirkce’yi Dogru, Etkili ve Giizel Kullanma

Tiirk¢e’yi dogru kullanma

Anlagilabilir bir bi¢imde konusma ve yazma
Dogru anlayip anlamadigini kontrol etme
Okunakl1 bir sekilde yazma

Etkili bir sekilde dinleme becerisi gosterme

Tiirk¢e’yi duruma uygun olarak kullanma

f. Arastirma

Soru

Gozlem

Tahmin

Veri toplama
Verileri kaydetme
Verileri diizenleme

Verileri agiklama
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e Arastirma sonuglarini sunma

g. letisim
e Dinleme
e Duygularim ve diisiincelerini yazili, sézlii veya beden diliyle ifade etme
o Geri bildirim alma-verme
e {letisim araglarini kullanma
e Davranigsal incelikler sergileme
e Tartisma
e Baglanti kurma
o Acik fikirli olma
e [kna etme

e Ortak bir amag gevresinde toplanma

h. Bilgi Teknolojilerini Kullanma
e Yonergeyi kullanarak bilgisayar1 isletme
o Farkli kaynaklardan toplanmis bilgiyi kaydetme, bicimlendirme, tekrar kullanma
e Bicimlendirdigi bilgiyi sunma
e Metin, grafik, renk, ses efektleri kullanarak ¢oklu ortamda rapor hazirlama
¢ Bilgiyi bulma
o Kaullanilabilir bigimde bilgiyi planlama
¢ Kiitliphaneden ve yazili kaynaklardan yararlanma
e Toplumdaki bilgi kaynaklarini kullanma

o Toplumdaki bireylerle goriigmeler yapma

1. Oz Yonetim
Etik Davranma
¢ Toplumsal kurallara uyma
e Giinliik davranislarinda etik bir kisilik ortaya koyma / Tercihlerinde etik degerleri 6n plana
¢ikarma
e Zor durumlarda (bile) etik davraniglar sergileme
¢ Bagkalarinin kisisel haklarina saygi gosterme
e Etik olmayan davraniglarla miicadele etme
e Yas, cinsiyet, irk gibi yanli davranislara neden olan egilimleri fark etme ve bu tiir

yanliliklar icermeyen davranislar sergileme
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e Farkli sosyal, kiiltiirel ve dini gruplara ait kisilerle etkilesimde bulunma ve bu kisileri
yargilamadan kabul etme
¢ Bedensel veya zihinsel engelli bireylerle etkilesimde bulunma ve bu kisileri yargilamadan

kabul etme

Eglenme
e Eglenmenin ¢alismak kadar dogal bir ihtiya¢ oldugunu kabul etme
e Calismak ve eglenmek icin gereken zamani ayirma
e Eglenmek i¢in uygun kisi, zaman ve yerleri belirleme
e Miize, tarihi yer ve doga gezilerinin, pikniklerin, hobilerin (kitap okuma, miizik dinleme,
resim yapma, el sanatlari, sinema, tiyatro) eglenmeye aracilik ettigini / eglenme yollar1

oldugunu fark etme

Ogrenmeyi Ogrenme

e Ogrenme siirecini anlama ve nasil 6grenmeyi tercih ettigine yonelik bir model olusturma

o Kisisel tercihlerini, gii¢lii yanlarini ve bunlari siirekli gelistirmenin dneminin farkina varma

e Sorular sorma

e Ogrenme araglarim uygun bir sekilde kullanma

e Ogrenme stratejileri seti olusturma (soru sorma, okuma stratejileri, bilgiye ulasma ve
gelistirme yollari, hafiza gelistirme teknikleri, zor durumlarda kaldiginda ne yapacagini
bilme)

e Olumlu bir 6grenme ortami yaratma

Amagc Belirleme
e Yapabildiklerini ve yapamadiklarini tanima
o Gergekten ulagmak istedigi seyleri hayal etme
e Yasantistyla uyumlu amagclar segme
e Amaglarini yazili hale getirme
e Her bir amaca nasil ulasabilecegini planlama
e Amaca ulagsmakta karsilasilabilecek zorluklar1 belirleme
e Amaca ulagmak i¢in kimlere bagvurabilecegini bilme
e Amacin gerceklesmesi icin yeterli siireyi belirleme

e Amaca ulasildiginda nasil 6diillendirilecegini belirleme
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Kendini Tamima ve Kisisel Gelisimini izleme

e Duygularim tanima

¢ Diger bireylerle benzerlik ve farkliliklarint bilme

e Diger bireylerden giiclii ve zayif yanlarini bilme

e Kendi degerlerini tanima

¢ Duygusal degisimini fark etme ve izleme

Duygu Yonetimi

Duygularimi tanima

Baskalarinin duygularini tanima (gorerek, duyarak ve sorarak)

Temel duygulari (korku, 6fke, mutluluk, engellenme, vb.) ifade eden sdzcukleri uygun bir
bigcimde kullanma

Duygularmin, viicudunu nasil etkiledigini fark etme

Kendi duygulariin bagkalari iizerindeki etkilerini fark etme

Arkadaslarinin davraniglariin kendi duygularini nasil etkiledigini fark etme

Ofkesini denetleyebilme yollarmi bilme ve gerektiginde kullanma

Kariyer Planlama

Kendi iistiinliiklerini ve zayifliklarini tanima

Kendi 6zelliklerinin hangi meslege uygun oldugunu fark etme

Formel egitimle ve genel yasam deneyimleriyle kazanilan becerileri tanima ve betimleme
Zaman i¢inde itibar goren mesleklerin nasil degistigini fark etme

Giiniimiizde 6nemli ve gerekli meslekleri tanima

Gelecekteki kosullara gore yeni mesleklere ihtiyag olabilecegini fark etme ve bunlarin

neler olabilecegini tahmin etme

Sorumluluk

Yasamin farkli boyutlarindaki sorumluluklarinin farkina varma. Kendi sorumluluklarinin
da farkinda olarak sorumluluk iistlenmenin kisisel gelisimi agisindan dnemini agiklama
Zamaninda ve diizenli olarak derslere girme gibi uygun ¢alisma standartlarini uygulama
Odevlerini tamamlayarak kendi ¢calismalariin sorumlulugunu iistlenme

Verilen gorevleri yetenekleri dl¢iisiinde elinden geldigince en iyi sekilde yapma

Uretken bir bigimde ¢alisma ve gorevlerini aksatmadan yerine getirme

Davranislarinin sonuglarini {istlenme

Bagkalarinin haklarini ¢ignemeden kendi ihtiyaglarim karsilama
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e Toplumsal sorumluluklarin yerine getirilmesinde bilgilenme, planlama, érgiitlenme ve
harekete gegcme siirecinin énemini kavrama

e Dabha iyi bir diinya icin kendi yas grubundakilerin de sorumluluklar1 oldugunu fark etme

Zaman ve Mekani Dogru Algilama
e Grafik yorumlama
e Zaman ifadelerini dogru kullanma
o Gorsel materyalleri okuma
e Verilen alanlara ait kroki, sekil ¢izme
¢ Basit planlar yapma
e Takvim, saat bilgisi edinme
e Gecmis, simdi ve gelecek zamani ayirt etme
e Zaman plani yapma

e Ana yon ifadelerini dogru kullanma

Katilim, Paylasim, Is Birligi ve Takim Calismasi
e Bagkalariyla is birligi yaparak ¢alisma ve plan yapma
e Grupla problem ve catisma ¢dzme becerilerini uygulama
e Uyelerin giiclii ve zayif yanlarini tanima ve takim olusturmak i¢in gii¢lii yanlar1 kullanma
e Konugmalariyla ve davranislariyla bagkalarina saygi gosterme
e Geri bildirim verme
e Geri bildirim alma ve kabul etme
e Amaglara ulagmak ve basarilar elde etmek i¢in birbirlerine destek olma ve ddiillendirme

e Gerektiginde yardima kosma ve yardim isteme

Liderlik
e Vizyon ve amag belirleme, bunlar1 tasarlama
e Grubu bir fikre ya da duyguya inandirma
e Grup iiyeleri arasindaki anlasmazliklar1 ¢ozme ve miizakerecilik
e Uyeleri ortak amag dogrultusunda giidiileme ve yol gdsterme
e Grup hakkinda olumlu bir imaj yaratma ve baska gruplarin destegini saglamak i¢in
saglam bir temel olusturma
o Elestirilere karsi grubu savunma
o Bagka gruplarla koalisyon olusturma ve diger gruplardan destek saglama
e Akranlariyla veya kendisinden kiigtiklerle caligirken etkili gozetim/yonetim becerilerini

kullanma
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e Bir gérevin tamamlanmasi i¢in sorumluluk alma
o Belli amaglara ulasmak i¢in insanlar1 ve gorevleri 6rgiitleme

o Diiriistliik ve yeterligi nedeniyle lidere gliven ve inang saglama

Farkhhiklara Sayg:
e Ayni, benzer ve farkli sozciiklerini anlama ve ayirt etme
¢ Tiim insanlarin benzer ve farkli 6zellikleri olabilecegini fark etme
e Farkliliklarin yagami zenginlestirdigini kavrama
e Farkliligin goreceli bir kavram oldugunu fark etme

e Engelli insanlarin farkli gereksinimlerine karsi duyarli olma

Bilimin Temel Kavramlarii Tanima

Degisim

e (evresindeki her varligin siirekli bir degisim iginde oldugunu ve bunun dogal oldugunu
fark etme (Bireyin fiziksel 6zellikleri, giysileri, duygulari, izin verilen ve verilmeyen
davranislar vb. degisiyor.)

e Zamanin degistigini fark etme ve zamana bagl diger degisimleri kavrama

e Mekandaki degisimi kavrama

Etkilesim
e Her varligin, cogunlukla da nedensel bir degisime yol acacak sekilde siirekli olarak
birbirini etkiledigini fark etme
e Insan, hayvan ve bitkilerin birbirlerini etkiledigini; bitkilerle hayvanlarin birbirlerini

etkiledigini; insan, hayvan ve bitkilerin de fiziksel ¢evreyi etkiledigini fark etme
Karsihkh Bagimhihk

e Yasayan her varligin, canli ya da cansiz diger biitiin varliklarla ve ¢evre ile etkilesim

icerisinde oldugunu kavrama
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9. OLCME VE DEGERLENDIRME

Egitim ve 6gretim etkinliklerinin en 6nemli 6gelerinden birisi degerlendirmedir. Degerlendirme
egitim sisteminin belirlenen hedeflere ulagsmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Degerlendirmenin
temel amaci ise sistemin dogru isleyip islemedigini ortaya koymak ve buna dayanarak sistemdeki

eksikliklerin tamamlanmasini ve yanlisliklarin diizeltilmesini kisaca sistemin onarilmasini saglamaktir.

Degerlendirmenin farkl tiirleri vardir. Bunlar, amaca, yapildigi zamana ve kullanilan dlgiite gore
siniflandirilabilir (Atilgan, H., Kan, A. ve Dogan, N, 2006). Bu amagla, 6gretim siirecinin basinda
girdiler, siiregte 0gretim ve Ogrenme, sonucta ¢iktilar degerlendirilebilir. Satran¢ dersinde 6lgme ve
degerlendirme, farkli amaglarla, farkli zamanlarda ve farkli 6lgme araglari kullanilarak yapilabilir.
Ogretmenler dersin giriflinde, ifllenifl siirecinde ve dersin sonunda ¢esitli 8lgme araclarini kullanabilir
ve Ogrencilerin kullanmasini saglayabilir. Asagida kisaca 0gretimin baslangici, islemleri ve bitisinde

yapilacak degerlendirmeler hakkinda bilgi verilmektedir:

DEGERLENDIRME

»/ — "~ ™~

Sty Bl (Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri) e 2
Egitim sistemine girecek Herhangi bir 6gretim faaliyetine katilan bireyleri Durum muhasebesine
kisileri tanimaya ve yetistirme ve 6gretimi bicimlendirme amaciyla doniik degerlendirme,
yerlestirmeye yonelik degerlendirme yapilir.
degerlendirme yapilir. (Duzey belirlemeye
izleme degerlendirmesi doniik degerlendirme,
(biitiin kazanimlarin degerlendirildigi konu ya da tinite Deger bigcmeye doniik
degerlendirilmesi) degerlendirme)
Bireylerin Ogretimi degerlendirme Basari1 degerlendirmesi
hazirbulunusluk (6gretmenin kendisini degerlendirmesi)
duzeyleri belirlenerek, Son test
ogretim faaliyetleri Ogrenmeyi degerlendirme Final smav1
planlanir. (6grencinin 6grenme eksikliklerinin ya da yanligliklarinin
belirlenmesi)

Ogretim siirecinin basinda o6grencilerin hazirbulunusluk diizeylerinin belirlenmesi 6gretim,
acisindan yararli olacaktir. Ilk defa satrang dersi alacak ve konuyla ilgili hicbir bilgisi olmayan
Ogrenciler baslangi¢ diizeyinin birinci basamagindan baslayacaklardir. Satrangla ilgisi bilgisi olan
Ogrencilerin ise ne diizeyde oldugu ve hangi basamaktan baslayacaklarina karar vermek icin diizey
belirlemesi (hazirbulunusluk) yapilir. Bunun i¢inde hazirbulunusluk testleri, gozlem formlari, vb.
araglar kullanilabilir. Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerini belirlemek amaciyla, 6rnek olarak

hazirbulunusluk testi ornegi verilmistir. Bu ara¢ kullanilarak 6gretim siirecine girecek ogrencileri
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yerlestirmeye ve tammaya yonelik bir degerlendirme yapilabilir. Hazirbulunusluk diizeylerini
belirlemek amaciyla kullanilan araglardan elde edilen bilgiler ile 6grencilerin uygun basamaktan

baslamalar1 ve 6gretim faaliyetlerinin diizenlenmesi saglanir.

Ogretim siirecinde degerlendirme iki amacla yapilir. Ogretimin degerlendirilmesi ve 6grenme
eksikliklerinin belirlenmesi. Bu tiirde bir degerlendirme i¢in izleme amach testler kullanilir. Ayrica
stire¢c icerisinde Ogrenmenin ne Olciide gerceklestigini belirlemek amaciyla kontrol listeleri, akran
degerlendirme formu, 6z degerlendirme formu, gozlem formlar1 vb. kullamilabilir. Ogrenme siireci
icinde, 6grencileri daha iyi gozlemlemek, degerlendirmek agisindan “siire¢ degerlendirmesi” 6nem
tagimaktadir. Siire¢ igerisinde yapilan 6lgme ve degerlendirme ¢alismalariyla 6gretim siirecine iligkin
geri bildirimler alinir ve varsa 6grenme eksiklikleri tamamlanir. Ayrica bu uygulamalar, 6grencilerin

daha iyi 6grenmelerine ve ne 6grendiklerinin farkina varmalarina da yardime1 olmaktadir.

Siire¢ icerisindeki degerlendirmeye 6gretmenin ve 6grencilerin birlikte katilmasi, herhangi bir
durum hakkinda biitiinciil bir bakis acisim ve ¢oklu degerlendirmeyi de beraberinde getirir. Coklu
degerlendirme yoluyla saglanan biitiinciil bakis ise 6grencinin, 6grenmenin hangi boyutunda eksiklikleri
ya da yanligliklar1 oldugunu belirlemek ve bunlar1 gidermek agisindan yararl, giivenilir ve dogru bilgiler
sunacak (Kutlu ve Ahioglu, 2005) ve oOgretme - O0grenme siirecinin daha etkin gegmesine katki

saglayacaktir.

Amaca ve zamana gore yapilan degerlendirmelerden bir digeri de ¢iktilarin (basarinin)
degerlendirilmesidir. Bu degerlendirme de Ogrencilerin Ogretim siireci sonundaki bagarilarinin
belirlenmesi amaciyla yapilir. Ogretim siirecinin sonunda yapilan bu degerlendirmeler icin genellikle
basart testleri kullanilmaktadir. Bir 6gretim basamaginin sonunda basarinin degerlendirilmesi amaciyla
yapilan bir degerlendirme, ayn1 zamanda iist basamak igin 6grencilerin hazirbulunusluk diizeylerinin
belirlenmesi amaciyla da kullanilabilir.  Nitekim Satran¢ dersinde baglangic diizeyinin ikinci
basamaginin sonunda bu amagla yapilan bir degerlendirme tigiincii basamak iginde giris amaciyla, yani

Ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerinin belirlenmesi amaciyla kullanilabilir.

Satrang dersinde, sadece dgrencilerin belirlenen hedefe ulasip ulagsmadiginin yani sira 6grenmenin
ne diizeyde gerceklestiginin belirlenmesi de onemlidir. Olgme ve degerlendirme yoluyla elde edilen
bilgiler sadece Ogrenenin kazanimlarini yansitmakla kalmaz, ayni zamanda ogretimin verimliligi
hakkinda da bilgi verir. Boylece 0gretimin aksayan ve eksik yonlerini tespit etme olanagi elde edilir.
Egitimin aksayan ve eksik yonlerinin belirlenmesi ise, gelecege doniik hedeflerin belirlenmesi,
Ogretimin gelistirilmesine yonelik diizenlemelerin yapilabilmesi ve Onlemlerin alinabilmesi agisindan

onemlidir (Tekin, 1991).
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Satrang¢ Dersinde Kullamlabilecek Olgme Yontemleri ve Araclar

Satrang dersi, ilkogretim okullart haftalik ders ¢izelgesinde 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 ve 8. siniflarda
haftada bir saat okutulacak se¢meli dersler arasinda yer almistir. Ders notla degerlendirilmeyecek,
sadece karnede Ogrenenin bu dersi aldig1 belirtilecektir. Burada yapilacak 6lgme ve degerlendirme
calismalar1 6grenenin 6grenme eksikliklerini tamamlamak amaciyla kullanilacaktir.

Asagida Satrang dersinde Ogretmen, Ogrenci tarafindan kullanilabilecek bazi 6l¢me araglart ve

yontemleri hakkinda kisaca bilgiler verilmistir:
Oz degerlendirme: Ogrencilerin kendi calismalari hakkinda kararlar vermesidir. Oz

Bu hamleye karsilik
ne yapabilirim?

degerlendirme  uygulamalari  ile  G&grencilere

calismalar1 hakkinda geri doniitler verilmekte, elestiri

yapma becerisi kazanmalarina yardimet1
olunmaktadir.
Satran¢ dersinde, Ogrencilerin  kendilerini

degerlendirmesi amaciyla, ¢esitli 6z degerlendirme

formlart kullanilabilir. Bunlar kontrol listeleri, agik
uclu sorular ve dereceli puanlama anahtarlari olabilir.
Satrang dersinde Ogrenciler 6z degerlendirmeleri
herhangi bir oyundan, dersten veya (nitenin

bitiminden sonra yapabilirler. Ornegin 6grenci,

herhangi bir oyunun bitiminden sonra, oyundaki
hamlelerini analiz ederek 6z degerlendirme yapabilir. Burada 6nemli olan, oyundaki hamlelerini dogru
olarak analiz edebilmesi, giiclii ve zayif yonlerini gorebilmesidir.

Akran degerlendirme: Akran degerlendirmede Ogrenciler, akranlarinin calismalari hakkinda
cesitli kararlar verirler. Siire¢ degerlendirmesinde kullanilan akran degerlendirme 6grencilere elestirel
bakis agis1 kazandirmakta ve yapilan herhangi bir calismayi olgiitlere gore degerlendirebilme becerisinin
kazandirilmasinda etkili olmaktadir (Noonan B.& Duncn, R., 2005).

Ogrenen akran degerlendirmesi herhangi bir ¢alismanin ardindan tek bir &grenci tarafindan
yapilabilecegi gibi birgok kisi tarafindan aymi anda da yapilabilir. Ogrencilerden oyun sonlarinda,
rakiplerinin hamlelerini analiz etmeleri, yada siif icerisinde oynamis bir oyunun sinifin tiimii tarafindan
degerlendirilmesi istenebilir. Bu durumda da oyundaki hamlelerin notasyona yazilmis olmasi

gerekmektedir.

Gozlem: Gozlem, tiim bilim dallarinda eskiden beri en yaygin olarak kullanilan bir bilgi toplama
teknigidir. Matematik, fen bilimleri, giizel sanatlar gibi alanlarda performansin degerlendirilmesinde
kullanilabilmekte, belli amaglara ulagsmada gerekli becerilerin degerlendirilmesi igin veriler
saglayabilmektedir(MEB- EARGED, 2003). Bailey, herhangi bir aragtirmacinin, herhangi bir ortamda

olusan bir davranigi iligskin ayrintili, kapsamli ve zamana yayilmig bir resim elde etmek istemesi halinde
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gbzlem yontemini kullanabilecegini ifade etmektedir (Akt. Yildirim ve Simsek, 2003). Satrang dersinde
Ogretmenler 6grenciler hakkinda ayrintili, kapsamli ve siirece dayali, dogru ve ¢abuk bilgiler saglamak
ve ogrencilerin sinif i¢i katilimlarini, kazanimlari ne derece kazandiklarini belirlemek istiyorlarsa
dogrudan gozlem yontemini kullanabilirler.

Satran¢ dersinde Ogretmenin gozlem yoOntemini, daha oOnceden gelistirilen veya kendisinin
gelistirecegi gozlem formlarini, kontrol listelerini ve dereceli puanlama anahtarlarin1 kullanabilir. Bu
amacla ornek olarak bir gdzlem formu, kontrol

listesi, dereceli puanlama anahtarlari verilmistir.
A Gozlem formlari; Ogrencilerin  ders
: ; icerisindeki ~ durumlari, satran¢  oynarken
gosterdikleri performanslari, ¢alisma
yapraklarina verdikleri tepkileri vb. durumlar

dikkate alinarak doldurulabilir.

Kontrol listeleri gézlenecek performansin
varligini evet, var, X... gibi bir isaret veya kelime

ile gosterilmesine olanak veren bir aragtir.

(Turgut, 1997). Kontrol listeleri, bir kisinin ayni
performansi i¢in bir¢ok defa kullanilabilecegi
gibi bir¢ok kisi i¢inde de ayr1 kullanilabilir.
Kontrol listeleri, herhangi bir konu ya da beceriye iliskin performansi olusturan elementlerin ne
kadarinin 6grenciler tarafindan gosterildiginin belirlenmesi igin uygun bir tekniktir. Performans
diizeyleri ya da Olgiitlerin ne derece karsilandigi hakkinda bilgi vermezler (Akt. Atillgan ve digerleri,

2006).

Kontrol listeleri satrang dersinde, 6grencilerin performanslarini 6lgmek amaciyla sinif igi ve sinif
disinda her zaman kullamlabilir. Kontrol listelerinin kullanilmasi kolay oldugu igin, 6grencilerin

kendilerini ve akranlarini degerlendirmeleri amaciyla da uygulanabilir.

Gozlenecek nitelikte belli bir performans var ise iki kategoride puanlama gerektiren kontrol
listelerinin kullanilmasi uygun olmaz. Bunun yerine dereceli puanlama anahtarlarimin kullanilmasi
daha uygundur (Berberoglu, 2006). Dereceli puanlama anahtarlari, 6grenenin herhangi bir performansini
veya Uriinii degerlendirmek amaciyla kullanilan bir puanlama anahtaridir. (Mertler, 2001). Dereceli
puanlama anahtarlarinda, gozlenen performansin belirlenen her bir diizeyi i¢in tanimlamalar yapilir veya

puanlar verilir.

Dereceli puanlama anahtarlarinin, 6grencilerde gozlemlenecek performansa veya Uriine gore iki

farkl tiirti, analitik ve biitlinciil puanlama anahtarlar1 kullanilabilir.
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Satrang dersinde degerlendirme ¢calismalar: 6zetlendiginde 6gretmenler;

1.

Egitim ve 6gretim siirecinin baslangicinda, 6grencilerin hazirbulunusluk diizeylerini
belirlemelidir. Bunun i¢in diizey belirleme testlerini, gozlem formlarini, kontrol
listelerini kullanabilirler.

Satrang hakkinda higbir bilgisi olmayan ve ders almamis 6grencileri baslangi¢ diizeyi
birinci basamaktan baglatir. Diger 6grencileri ise uygulamis oldugu 6l¢me araglari
sonucu 6grencileri ilgili diizey ve basamaklara yerlestirir.

Ogretim siirecinin degerlendirilmesinde; gézlem formlari, kontrol listeleri, dereceli
puanlama anahtarlar1 gibi ¢esitli 6lgme araglar1 6gretmen, 6grenciler tarafindan
kullanilabilir. Ayrica 6grencilerin yaptiklari caligmalar, goriisme, soru- cevap, sunum
gibi yollarla degerlendirilebilir.

Ogretimin biitiin asamalarinda, dgrencilerin elestirel diisiinme, karar verme gibi temel
becerileri kazanabilmeleri i¢in 6zdegerlendirme ve akran degerlendirmelerin yapilmasi
saglanmalidir.

Ogretim siirecinin sonunda 6grencilerin bulunduklar1 basamaktaki kazanimlarin ne
derece gerceklestigini, yani iiriinlerini degerlendirmek igin kazanimlarla ilgili
hazirlanmis veya hazirlanacak testleri kullanabilir. Kullanmis olduklar1 bu testler ayrica
bir iist basamak i¢inde diizey belirleme amactyla kullanabilir.

Ogrencilerin satran¢ dersindeki basarilar1 notla degerlendirilmeyecegi icin, egitim
Ogretim giriginde, siirecinde ve ¢ikista yapila biitiin degerlendirmeler; 6grencileri daha
iyi tanimaya, 6grenme eksikliklerini belirlemeye ve satrang dersinden daha etkin
yararlanmaya doniik yapilmalidir. Bu nedenle satrang dersinde kullanilan higbir 6lgme

aracinin sonuglari notla degerlendirmeyecektir.
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Satranc Dersinde Kullanilabilecek Ornek Ol¢me Araclar

1. Dereceli Puanlama Anahtar1 Ornegi

DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

Ogrencinin Adu: Tarih: ..../...../......
Soyada: Bulundugu Diizey:
L PUAN ARALIGI
OLCUTLER
4 3 2 1
Satrang Satrang kurallarinin
SATRANC kurallarimin Satrang kurallarinin ¢ Ku Satran¢ oyununu
e - bazilarini o
KURALLARINI timand ¢ogunu uygulayarak tamamlayabilir ama
. uygulayarak oyunu - .
OYUNDA uygulayarak oyunu oyunu basarili bir basarls bir sekilde | S°8Y kurali bilmez,
GOSTERME basarili bir sekilde | sekilde tamamlar. 3 3 uygulamada
tamamlar.
tamamlar. zorlanir.
Kendi 6nemli

taglarin1 vermeden,

Kendi 6nemli

Rakibinin birkag
tagin alir fakat

Rakibinin ¢ok az
sayida tagini alir

rakibinin énemli taglarini vermeden, .
STR?FTEF\.)I'&,\]IEQI:{INI taglarin1 yer. Rakip rakibinin énemli kendi taglarinin tasf:rl:zfnkzgg:mu
KULLANMA oyuncunun s_ak}lm taglarint bazilarini cogunun kaybeder. kaybeder
mat etmek icin yer. Bazi zamanlarda Bazi durumlarda Genellikle kéndi
cesitli stratejileri mat edebilir. mat edebilir.
wullani. sah1 mat olur.
Oyunda, oynanan
Oyunda, oynanan hamlelerin
Oyunda, oynanan hamlelerih tamamm bazilarini notasyon | Oyunda, oynanan
NOTASYON hamlelerin notasyon kurallarina kurallaria uygun | hamleleri notasyon
olarak kayit Z(%er eder. Baz stratejileri kullanilan edemezy
. not alr. stratejileri not '
almaz.
SATRAN Oyunda kullanilan Oyunda oynanan
HAREKETLE%UNI st};l;tejileri net bir Oyunda oynanan cok az stratejiyi
VE sekilde aciklar ve baz stratejileri aciklayabilir Oyunda oynanan
STRATEJILERINI | kullanilabilecek agiklar ve Kullanilabilecek stratejileri
ACIKLAMA diger stratejileri | <ulaniabilecek bazi -y o sntemleri agiklayamaz,
stratejileri tartigir.
tartigir. tartisamaz.
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2. Baslangi¢ Diizeyi Birinci Basamak Satranci Taniyalim Unitesine Ait Ogretmen Gozlem
Formu Ornegi

OGRENCI GOZLEM FORMU

. o

*Teany| IYSII epuiseIe
WPAIIqey joyorey o nond uwueSe] /L

“1119)503 1UIZIple $ey [Iseu uIse) 1q 1OH ‘g

*114815Q6 apuLIazn
sejye;  duenes IupoyaIey uuese], ‘g

repyide igoosiqedel
J[ou uiyeS Iiq uefey epunje lpysl ‘v

11121506 1uLIa18yaley
epune  JPYL ¢

urgeS  11q  Stwpey

“111315QH
epuiselye) Suenes nunWNuoy durfdd yes g

*19pad e} nUNWNUOY
ounfad yes epunuoy] JouIQ Jig T

dVININVZV A

Puanlama

E: Evet

K: Kismen
H: Hayir
Ogrenciler
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3. Gozlem Formu Ornegi

Puanlama: Ogrenciler bildikleri her bir tas icin 2 bilemedikleri tas icin 1 puan ahrlar.

1 2 2 1 2 2 1 2

1 2 2 1 1 2 1 1

Gozlem Formu (Ogrenciler igin)

Bilinen her bir tas icin gulen yiz; tam olarak bilinmeyen tas i¢in

giilmeyen yiiz ifadelerini tasin bulundugu yere c¢izmeleri ve iclerini boyamalari istenebilir.

43



Calisma Yapragi

NOTASYONDA KULLANILAN ISARETLER TABLOSU

Ad ve soyad1 :
Sinifi :
isaret Anlami Aciklama
X TAS ALMA

Not: Ogrencilerin caligma yapraklari incelenir. Elde edilen gézlem sonuglar1 gézlem formlarina, kontrol

listelerine kayit edilir.
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Bos Diyagramlar

Satrang dersinde ¢alisma yapraklarinda oldugu gibi 6grencilere bos diyagramlar verilerek
istenenleri yapma durumlarina gore gozlemler gézlem formlarina kayit edilir. Caligma yapraklari,
diyagramlar gézlem amaciyla kullanilabilir.

Adi ve soyadi: Adi ve soyadi:
Sinifi Sinifi

ITALYAN ACILISI
Degerlendirme Kart1

Adi1 ve Soyadi:
Siaifi:

8
7
6
5
4
3
2
1

abcdef gh
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Satranc Dersi Diizey Belirleme Testi Ornegi

(2. 3. ve 4. simiflar)

ACIKLAMA

Bu test, satrang dersini alacak 6grencilerin diizeylerini belirlemek amaciyla hazirlanmistir.
Bu testteki maddeler ilgili basamaga ait kazanimlardan yararlanilarak hazirlanmistir.

Test igerisindeki 1-10 sorulari baslangi¢ diizeyi birinci basamak; 11-20 sorulart baglangi¢
diizeyi ikinci basamak ve 21-25 sorulari ise baglangi¢ diizeyi tiglincii basamak ile ilgilidir.

Bu test i¢in Onerilen siire 40 dakikadir. Her diizeydeki sorularin % 70’ini dogru
cevaplayan 6grenci bir {ist basamakta satran¢ 6grenmeye devam eder.

Bu test sadece bir Ornek niteliginde olup Ogretmenler siniflarindaki 6grenci sayilar
uygunsa dogrudan dogruya kazanimlari esas alarak satrang tahtasi {izerinde gostermelerini

isteyebilir.
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SORULAR

4. Vezirin hamlelerini diyagram Uzerinde cizerek

1. Asagidaki taglarin adlar ile .
gosteriniz.

sekillerini eslestiriniz.

gif;llrll Tasin Ada
i Sah
g Fil
i Veziy

oy
/

2. Atin bulundugu yerden gidebilecegi 5. Siyah, piyonunu iki kare ilerletirse beyaz
yerleri (X) isareti ile diyagram gecerken alma kuralina gore bu piyonu
Uzerinde gosteriniz. nasil alir?

O - T -

3. Beyazin sah ¢ekme hamlesini gizerek 6. Siyah oyuncunun mat hamlesini gizerek
gosteriniz. gosteriniz.

- Pt L] e L & = L=
- ra [T [ - - o
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7. Beyaz oyuncunun mat hamlesini
cizerek gosteriniz?

8. Asagidaki diyagramda isaretli karelerin
adlarini, kareleri icerisine yaziniz.

48

10. Beyaz taslarla oynayacak olan bir oyuncunun, taslarin
dogru yerlestirmis olmasi i¢in Sahi, Veziri ve Kaleleri
hangi karelere yerlestirmelidir? Karelerin adlarin

asagidaki bosluga yaziniz.
Sah Vezir:
Birinci Kale: Ikinci Kale:

10. Asagida bos olarak verilmis diyagramda
merkez karelerin yerlerini (x) ile
isaretleyiniz.

12. Asagida verilen diyagramda hangi tas sis
hamlesi yapabilir? Isaretleyiniz.



13. Asagidaki diyagramda taslardan hangisi
" catal hamlesi yapabilir? Isaretleyiniz.

14. Asagida yazili olan hamleyi diyagram
Uzerinde gosteriniz.

1.Ved+

- B [~] . o E-] -l -]

49

15. Asagida verilen diyagramlarin hangisinde
¢ifte sah ¢ekme konumu vardir?
Isaretleyiniz.

a)

—_ b e £ el = =4 o«

b)

- ra (=] £ o o> = =

16. Asagida 6rnek olara verilen diyagramda
hangi oyuncu Uzun Rok yapabilir? Yaziniz.




17. Asagidaki diyagramda siyah piyon
hangi tasa terfi etmelidir? Yazarak
aciklaymiz.

Acgiklama:

- [5] [ [ 1] m - m

18. Asagidaki diyagramlardan hangisinde pat konumu sz konusudur? Isaretleyiniz.

NS
(=)
~

- b W B @@ @ N @
-~ KM g & ™ g w4 &
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19. Beyaz oyuncunun iki hamlede mat yapabilmesi i¢in hangi hamleleri oynamasi gerekir?
Yazmiz.

Aciklama:

—_ o= Lo Y o ) = &

21. Siyahin esit, iyi ve koti tas 22. Siyah oyuncu, a¢mazdan tag
degisimlerini diyagram kazanmak amaciyla hangi hamleyi
Uzerinde gosteriniz. yapmalidir?

E.I.I-Ii

T

- N W 2 O o> ~N @

. ~ w = o (=] ~ w
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23. Beyaz, gecer piyon yapmak
i¢in nasil oynamalidir?

N

52

24. Hamle beyazda, kare kuralina gore
piyon terfi edebilir mi? Aciklayiniz.

l.l:I.ﬁf
e

o
n
a e

~

- N W a2 O o>

d e

hangisinde mat yapmak olanaksizdir?

b)

B - Y T R

MANTIKSAL-MATEMATIKSEL ZEKA
1. Diyagram ¢dzme
2. Problem ¢tzme
3. Grafik, tablo, sema vb. olusturma
4. Diigiinme becerileri
5. Formiilerlestirme
6. Neden-sonug iligkisi kurma
7. Karar verme
8. Degerlendirmeler yapma
9. Soru sorma
10. Sorgulama
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