9 ---
e B EE
oy | & o
‘ v
-

1. KADEME YARDIMCI ANTRENORLUK
-OZEL EGITIM-

TSF Egitim Kurulu



KONU 6

1. Kademe Antrenér Kurs Icerigi
- Ozel Egitim -

KONULAR

SATRANCTA OGRENME VE OGRETME YONTEMLERI

DERS SAATI

4 saat

KONU 7

OZEL ANTRENMAN BiLGISi

2 saat

KONU 8

SPOR DALI OYUN KURALLARI

2 saat

KONU 9

SPOR DALI TEKNIK TAKTIK

15 saat

TOPLAM

23saat
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KONU 6. SATRANCTA OGRENME ve
OGRETME YONTEMLERI

TSF Egitim Kurulu



1
2.
3
4.
5.
6.
7
8.

OGRETIiM METODU YONTEMLERINDE
ETKiLI OLAN FAKTORLER

OGRETMENIN-ANTRENORUN YONTEME YATKINLIGI
OGRENCININ GELiSiM OZELLIKLERI

OGRENCININ HAZIR BULUNUSLUK DUZEYi

ZAMAN VE FiZiKSEL iIMKANLAR

MALIYET

SINIF-OGRENCi GRUBUNUN BUYUKLUGU
KONUNUN OZELLIGi

@éRETiI\{I ve ANTRENMAN PLANLAMALARI SONUNDA
OGRENCIDE-SPORCUDA GELISTIRILMEK ISTENEN
OZELLIKLER (HEDEF-DAVRANIS)



SATRANCA YATKINLIK ACISINDAN
YAS GRUPLARINA GORE GELISIM

OZELLIKLERININ INCELENMESI




3-4 YASLAR

FiZIKSEL (MOTOR) GELiSIiM
¢ Bagimsizlik ve kesfetme duygusu onemlidir.

SOSYAL GELiSiM

Cocuk, saldirganhigini kontrol etme, basariyi yasama, bagimsizlik
gibi konularla ilgili olan aile beklentilerini 6grenir.

Gerektiginde bilgi almayi, soru sormayi ve kurallara uymayi
ogrenir.

Diger insanlarin duygulariyla ilgilenmeye baslarlar; yasitlarinin
tutumlarini gozlerler.

Yeni insanlarla tanismaktan ve yeni deneyimlerden hoslanirlar.

Okul 6ncesi deneyimler sosyal gelisimi olumlu yonde etkiler.




3-4 YASLAR

DUYGUSAL GELISIM

o Otonominin (bir kisinin, bir toplulugun kendi uyacagi
yasayi kendisinin koymasi) gelismesi icin yetiskinin
destegine ihtiyag¢ vardir.

o Dogruyu ve yanlisi ayirt etmeyi 6grenir.
o Guglu tercihleri vardir.

o Basarisiyla gurur duyar.

¢ Sahip olma olgusunu anlamaya baslar.

¢ KESFEDER; her yeni deneyim onun i¢gin ¢aba isteyen
bir olaydir.




3-4 YASLAR

ZiHINSEL (BiLISSEL) GELISIM
¢ Hayal ve gercegi ayirt etmekte zorlanir.

¢ Dikkat suireci kisadir, kolayca dikkati dagilr.
o Iki alternatif arasinda karar verebilir.

o Iki fikirden daha fazlasini icermiyorsa, yonergeleri
takip edebilir.

o Hatirlama gucu sinirhdir. Clinkii gordugtli objeleri
ve duydugu sesleri siniflandirmakta gucluk ceker.

¢ Daha uzun ve guzel cimleler kurmaya baslar; 4-6
sozclikten olusan cumleler kurabilir.




5-7 YASLAR

FiZIKSEL (MOTOR) GELIiSIM
¢ Okuma yazmayi 6grenmeye hazirdir.

SOSYAL GELISIM
Digerlerini anlamaya ve onlarin bakis agilarini gérmeye baslar.
Paylasir ve sirasini bilir, isbirliginin oldugu organize oyunlara katilir.

Okulu ve 6grenmeyi heyecan verici bir deneyim olarak gormeye
aciktir ve okuldaki ¢alismalara katilmaya gonulltidiir.

Duygusal gelisim ve kisilik gelisimi yetiskinlerden kendi yaptiklari ile
ilgili konularda onay beklerler.

Sevildiginden emin olmak ister. Gorev sorumlulugunu kazanmistir ve
basarili olmanin 6nemini anlar.

Bazi kurallar oldugunu kabul etmeye baslar ama bu kurallarin
arkasinda yatan prensipleri anlayamaz.




5-7 YASLAR

ZiHiNSEL (BILiSSEL) GELiSIM
Hayal ve gergek diinyasini daha net bir sekilde ayirt eder.
7 yasinda dikkat siiresi 6nemli dl¢lide genisler, dikkatini baska
yone cgevirebilir.

Hafizasi somut olgular (numara, harf gibi) agisindan olduke¢a
ividir. ikiden fazla fikri, kisa siire icinde hatirlayabilir. Goriintii ve

seslerle ilgili yaptigi siniflandirma, daha kolay hatirlamasini
saglar. Bilgiler, anlaml bir biitiin halinde verildiginde ¢cocuk
tarafindan daha kolay hatirlanir.

Yargilama yapabilmesi ve karar verebilmesi i¢in uzun siireye
ihtiya¢ duyar.

Bugilin ve ge¢cmis olaylarla ilgili hikayelere ilgi gosterir
(hikayelestirme).

Anlama kabiliyeti, konusma kabiliyetine nazaran daha gelismistir.




8-10 YASLAR
FiZIKSEL (MOTOR) GELIiSiM

¢ Bu yas periyodunun sonuna dogru kizlarda ergenlik gelisimi hizla
baslar. Bu durum kizlar satranci birakip baska spor dallarini
kesfetme durumudur.

o Erkek cocuklarin fiziksel gelisiminde durgunluk goriiliir. En ¢cok hata
yaptiklari ve bundan dolayi mutsuzluk yasadiklari kritik donemdir.

SOSYAL GELiSiM

Anne-babanin ilgisi ve tesviki cocugun ev disi ilgilerinin ve
aktivitelerinin genislemesinde biiyiik rol oynar.

Degisebilen ve yasitlari tarafindan empoze (dayatilan) edilen
kurallarla fazla ilgili olurlar.

Yarisma ve rekabet ortamlarindan hoslanirlar, hirshdirlar.
kendileriyle gurur duyarlar.

Beklenen sorumluluklari yerine getirebilir.




8-10 YASLAR

DUYGUSAL GELiSiM VE KiSiLiK GELiSiMIi

o Elestirilme ve alay edilme konusunda hassastirlar.
¢ Yetiskinlerle sicak, arkadasca iliskiler kurmaya calisirlar.

¢ Yetiskin rol modelleri, kabul edilebilir davranislar hakkinda
cocuklara ipuclari verir. Kurallarin sebeplerini anlarlar ve
davranislarini bu kurallara gore ayarlarlar.

Kendi davranislarini degerlendirmeye baslarlar, kendileri igin
standartlar belirlerler, davranislarinin sorumluluklarini
ustlenirler.

¢ Kisisel bagimsizliklarini kazanirlar.
¢ Sahip olduklari esyalarin 6neminin farkindadirlar.




8-10 YASLAR

ZiHINSEL (BiLISSEL) GELiSIM

¢ Zihinsel (bilissel) gelisim
¢ Planlar yapar ve konuyla ilgilenirler.

¢ Pratik ¢ozumler bekleyen ortamlarda mantikli
diistinceler ileri suirebilirler.

o Sebep-sonug arasindaki iliskiyi anlamaya baslarlar.

o Fikir alisverisi yapar; konusmak ve tartismaktan
hoslanir.




11-13 YASLAR

FiZIKSEL (MOTOR) GELIiSiM

¢ Hem erkeklerde, hem de kizlarda erken fiziksel gelisme
kendilerine olan giivenlerini fazlalastirir.

SOSYAL GELiSIM

o lyi kararlar verebilmek icin deneyime ihtiyaci vardir.

¢ Duygusal gelisim ve kisilik gelisimi

¢ Kendine gliivenmeme egilimi vardir, kendini inceler, igce
doniik ve utangac olabilir.

¢ Duygulari sik sik degisir ve tahmin edilemez. Duygularini
nadiren disa doker.




11-13 YASLAR

ZiHINSEL (BILISSEL) GELISIM

o Somut diisiinceden soyut diislinceye gecerler.
o Elestirel yonde diisinmeye baslar.

¢ Problem ¢ozerken mantiksal yollar kullanir, par¢adan tiime
varis yontemi en ¢ok kullanilan yontemdir.

o Problem ¢ozerken alternatifleri de g6z 6niinde bulundurur.
o Etkin bir sekilde yazma ve konusma yetenegine sahiptir.

Kaynak: http://www.haber53.com/yaslara-gore-gelisim-ozellikleri-0-13-yaslar d4638.html
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SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

o Saglikh bir satrang egitimi ve basariya yonelik antrenman siireci
icin asagidaki genel ilkeler g6z onilinde tutulmali ve antrenman
planlamalarinda bu konulara dikkat edilmelidir.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

Antrenman zemini ve antrenman planlamasi
Dogru egitim materyalleri

Saglikh bir iletisim

Dikkatli gozlemlerin ve deneyimlerin yansimasi
Denetim ve uygulama

Sistematik 6lgme ve degerlendirme

Telafi programlamasi

Sportif performans ve korunmasi

Aktivitelere katilim istegi




SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ |
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

1-Antrenman zemini ve antrenman planlamasi

¢ Calisma yapilacak zeminin-salonun verimlilik agisindan son derece
onemi vardir.

¢ Olumsuz ¢evre kosullarina sahip ¢alisma zeminlerinde; kasvetli
rutubetli ortam, ses, ¢evre giiriiltiisii, koku gibi dikkat dagitici i
etmenler ¢alisma verimini ve sporcunun ¢alismaya istekli
olabilmesini olumsuz etkileyecektir.
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Ortamin gekiciligi ve sadeligi sporcunun ¢alisma motivasyonunu
olumlu olarak etkiler.

Hayatinda ¢ok 6nemsedigi bu ortam, onun hayalinden kolaylikla

sokulemeyecek bir mabet olarak kalabilir. Birgok basarili sporcuda,
diinya sampiyonlarinda boyle mabetler vardir.




SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

2-Dogru egitim materyalleri:

¢ Cagdas satrang egitiminde, ortaya koydugu uriniin kalitesi tartisiimaz
satran¢ sampiyonlarinin ve usta yazarlarin eserlerini kesinlikle 6neriyoruz. |
¢ G.KASPAROV’UN -Benim Ustalarim-, Selim PALAVAN’IN -Satrang Kitabim- |

, R.-RETI’NIN -Satrancta Biiyiik Ustalar ve Modern Gériisler- kitaplar
tartisiimazdir.

o Gilinimiiz yayinlarindan ise; Johan HELLSTEN’iN —Agilis Stratejisinde
Ustalasma-, John NUNN’IN —Oyun Sonlarini Anlamak- ve Sarhan
GULIYEV’IN —Klasik Satran¢ Mirasi- ni1 sayabiliriz.

o BASLANGIC DUZEYi SATRANC OKULU, CONVEKTA LTD, iLERI DUZEY

SATRANC OKULU, CONVEKTA LTD, CHESS TRAINING PESHKA

INTERFACE (CHESS OK.COM), CHESS BASE gibi dijital egitim programlari

sporcu ve ¢alistiricilara son derece verimli imkanlar sunar.




SATRANC ANTRENMANI GENEL iLKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

3- Saglikh bir iletisim:

Egitim slirecini ¢cok iyi bilmek iyi bir iletisimci olmanin temel kosuludur.
Etkili 6gretim icin sporcuyla saglhkl iletisimin gii¢lii kurulmasi gerekir.

o A-Etkili anlatim ve konusma:

¢ B-Empati kurma:

o Ornegin, ” ben de ilk satran¢ 6grendigimde gecerken almayi
bilmiyordum, ama sonradan 6grenme ihtiyacim oldu” diyebilirsiniz.

Dikkat cekmek isteriz ki empati zamanla ve sabirla gelisecek bir
kazanimdir. Bunu basarabildigimizde satrang egitimi sayesinde ozellikle
kisilik kazanim siirecinde muhtemel bencillikler de 6nlenebilir.
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SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

3- Saglikh bir iletisim:

o0 C-Aktif dinleme: Konu anlatiminda sporcunun s6zel olmayan kazanimlari,

mesajlari dogru anlamasina aktif dinleme denir.

o D-“Ben” dilini kullanmak: Olumsuzluklari tespit ederken genellikle “sen”

dili kullanihr.

¢ “Ne kadar basit, hala anlayamadin su konuyu!”

0 Bu yaklasim dogru ve etkili yaklasim degildir. iletisim kalici olarak

bozulacaktir.

o Oysa “ben” diliyle konusma siirecinde sporcu kendisine yonelik olumsuz

bir tespit ya da yargi ile karsi karsiya kalmayacagindan iliski ve iletisim
daha saglikli kurulacaktir.

¢ “Ben de iki fil matini ¢ok zor saniyordum, ama ne kadar basit oldugunu

zamanla fark ettim” yaklasimi daha cesaretlendiricidir.
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SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

3- Saglikh bir iletisim:

o Etkili bir kazanim icin sunlari onerebiliriz:

¢ Problemin agik bir tanimi yapilarak tespit edilmesi,

o Sorunun, problemin galistirici Gizerindeki etki-sonuglari ortaya
konmalidir.

Deger verici yaklasim sergilenmelidir. Ornegin géz temasi sporcunun
dikkatini toparlamasina yardimci olacaktir.

o Antrenor konusma ve anlatim yetenegini gelistirebilir.
¢ Konsantrasyonu bozacak durumlar i¢in 6nlem alinabilir.

o Sporcunun ilgi ve ihtiyaglari 6n plana ¢ikarilarak ¢ok iyi planlama
yapilabilir.
Sporcunun seviyesinin heniiz yetismedigi konulara dikkat edilmelidir.




SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

4- Dikkatli gozlemlerin ve deneyimlerin yansimasi:

Satrang¢ ¢alismalarinda kazanim asamasinda en 6nemili etkilesim
unsurlarindan biridir.

Calistiricinin gézlem yapmasi ve bu aliskanhigi sporcusuna
kazandirmasi, sporcunun ileride repertuar ve arsiv
olusturmasinda etkili olacaktir.

¢ Gozlem yapmak en ¢ok yeni kurallarin 6gretilmesinde etkilidir.

¢ Uygulama esnasinda yerinde yapilan gozlem, okuyarak yapilan
ogrenmeden ¢ok daha etkilidir.




SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

¢ 5- Denetim ve uygulama:

o En dogru ve etkili 6nerimiz sporcumuza “satrang gelecegimiz” igin
¢alisma yaptigimizi hatirlatmak olacaktir.

0 6-Sistematik 6lcme ve degerlendirme:

(BAKINIZ TSF EGITIM KURULU SAYFASI “ILKOGRETIM SATRANC
DERSi OGRETIM PROGRAMI VE KILAVUZU 1- 8. SINIFLAR SAYFA.
41, 42, 43)
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SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

o  Antrenman 6lgme ve degerlendirmelerde antrenérlerden beklentilerimiz ve énerilerimiz su sekilde
ozetlenebilir:

Antrenman programlarinin baslangicinda, sporcularin hazir bulunusluk diizeylerini belirlenmelidir. |

Satrang¢ hakkinda higbir bilgisi olmayan ve ders almamis sporculari baslangig diizeyi birinci
basamaktan baslatir.

o Diger sporcular ise uygulamis oldugu 6lgme araglari sonucu ilgili diizey ve basamaklara
yerlestirilir.

o Odretim siirecinin degerlendirilmesinde; gézlem formlari, kontrol listeleri, dereceli puanlama
anahtarlari gibi gesitli 6lcme araglari 6gretmen, sporcular tarafindan kullanilabilir.

-.-w..,A_V,
-
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o Ayrica sporcularin yaptiklari ¢alismalar, gériisme, soru- cevap, sunum gibi yollarla
degerlendirilebilir.

o Odretimin biitiin asamalarinda, sporcularin elestirel diisiinme, karar verme gibi temel becerileri
kazanabilmeleri igin 6z degerlendirmelerin yapilmasi saglanmalidir.

¢© Antrenman siirecini belli béliimlerinde veya sonunda sporcularin bulunduklari basamaktaki
kazanimlarin ne derece gergeklestigini, yani iiriinlerini degerlendirmek igcin kazanimlarla ilgili
hazirlanmis veya hazirlanacak testleri kullanabilir.

o Sporcularin satrang antrenmanlarindaki basarilari notla degerlendirilmez, antrenmanlarda biitiin
degerlendirmeler; sporculari daha iyi tanimaya, 6grenme eksikliklerini belirlemeye ve satrang
antrenmanlarindan daha etkin yararlanmaya déniik yapiimalidir.




SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

7- Telafi programlamasi:

o Sporcularin yapilan testler sonucunda ortaya ¢ikan eksik ve
yetersiz durumlari olabilecektir.

Bu konularin da yapilacak ekstra telafi programlamalariyla
asilmasi1 miimkiindiir.

Aksi halde sporcularimizin kazanamamis oldugu konu temelli
pozisyonlar, miisabakalarda karsisina ¢cikacak ve istenmedik
sonuclar gelisecektir.

Bu ag¢idan telafi uygulamalari 6nemlidir ve adeta zorunludur.




SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

o0 8- Sportif performans ve korunmasi:

¢ Satrang sporunda Sportif Performansi etkileyen yan faktorler
sunlardir:

isteklendirici antrenman siireci,
Destekleyici fiziksel antrenman,
Yetenek gelisimi,

Fiziksel etmenler (Dengeli ve dogru beslenme, yeterli dinlenme ve
uyku)

Toplumsal, sosyal, ekonomik ve kiltiirel etkiler.




SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

o 9- Aktivitelere katilim istegi:

¢ Calismalarda gozlenmesi gereken en 6nemli yansima sporcunun
musabakalara katilma isteginin olusmasidir. Bu durum sporcunun 6z
guven kazanim siirecinde ¢ok belirgin gozlenir.

Turnuvalara katilim isteksizligi olusan durumlarda zorlama ya da
sevk kirici yaklasimlar, satran¢ sporuna karsi kalici sogukluklara ve
siirekli kacislara sebep olabilir.

Yapilan uzun vadeli miisabakaya hazirlik donemi ¢alismalarinin
sonunda da bu siirpriz durum ortaya cikabilir.




SATRANC ANTRENMANI GENEL ILKELERININ
OGRETME-OGRENME CALISMALARINA ETKILERI

| 0 9- Aktivitelere katilim istegi: Sporcularimizin bazi turnuvalara katilim
istegi azalabilir.

¢ Boyle durumlarda spor daliyla sporcu arasindaki en 6nemli unsur
calistincidir. Bu anlamda calistiricilarin egitimi, diizeyi ve tecriibeleri
on plana cikar.

145 1 ¢ Sporcunun kazanilmasi 6n planda diistiniilmelidir. Kendi asamasinin
| ¢ok Ustliindeki turnuvalara katilmasi uygun degildir.

¢ Kendi kategorisindeki turnuvalara katilim istegi zamanla kaybolabilir.

Boyle durumlarda 6nerimiz, sporcularin kendi yasindaki yakin

arkadaslarinin katilimini 6rnek gostermek, miimkiinse onlarin kendi
icinde arkadas diinyasinda sohbet ederek aralarinda iletisim kurarak
motivasyon kazanmalarina olanak tanimak gerekir.



SATRANC ANTRENMAN PROGRAMININ ASAMALARI
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR
| ve BASAMAKLARINA GORE iSLENMESiI GEREKEN DERS KONULARI
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¢ Asamali antrenman programi li¢ temel evreyi icermektedir:

¢ 1- TEMEL EGITiM EVRESI (BASLANGIC DUZEYI)
¢ Bu basamakta ise temel bilgi ve becerileri kazanma islevleri yer

34 i almaktadir. Satranci sevdirerek ve eglendirerek 6gretme

asamasidir.

o Son derece dnemli olan bu asamadaki yetersizlikler eksiklikler
sporcunun ileriki yasaminda kendisine kotu performans olarak
donis yapacagindan, bu asama egitimi mutlaka alaninda uzman,

pedagojik yaklasimi yeterli ve deneyimli antrenodrlere

birakilmahdir.




A SATRANC ANTRENMAN PROGRAMININ ASAMALARI 3
GOZLENMES|I GEREKEN KAZANIMLAR
| ve BASAMAKLARINA GORE iSLENMESiI GEREKEN DERS KONULARI

¢ Asamali antrenman programi li¢ temel evreyi icermektedir:

| 0 1- TEMEL EGITiM EVRESI (BASLANGIC DUZEYi)
- B Ozellikle temel konularin 6gretilme asamalarinda bol tekrarlar ve
' 4 yerinde 6lgme ve degerlendirmeler ile amaglara yonelik
Srer kazanimlar kontrol edilmelidir.

o Temel egitim asamasinda yeterli bilgi ve beceri diizeyine
gelmeden sporcularin yarisma ortamlarina katilmasi 6nerilmez.

o Mutlaka turnuva tecriibesini yasamis antrenorlerce verilmeli,
sporcuya bu yonde formasyon kazandirilmahidir.




Temel Egitim Evresi (Baslangi¢ Diizeyi) 3 basamaktan olusur;

o TEMEL EGITIM EVRESI (BASLANGIC DUZEYi) BIRINCI BASAMAK

o TEMEL EGITIM EVRESI (BASLANGIC DUZEYI) iKiNCi BASAMAK

o TEMEL EGITIM EVRESI (BASLANGIC DUZEYi) UCUNCU BASAMAK




o TEMEL EGITiM EVRESi (BASLANGIC DUZEYi) BiRiNCi BASAMAK

0 GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve iSLENMESiI GEREKEN
DERS KONULARI

¢ Bu basamakta islenmesi gereken ders konulari:
¢ SATRANCI TANIYALIM....(13 saat)
(11 saat)

¢ SATRANC TAHTASI
o BASIT MATLAR




TEMEL EGITiM EVRESi (BASLANGIC DUZEYi) iKiNCi BASAMAK
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve iSLENMESi GEREKEN DERS
KONULARI

¢ Mutlaka turnuva tecriibesini yasamis antrenorlerce verilmeli,
sporcuya bu yonde formasyon kazandirilmalidir.

¢ Bu basamakta islenmesi gereken ders konulari:

o Atak ve savunma




TEMEL EGITiM EVRESI (BASLANGIC DUZEYi) UCUNCU BASAMAK
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve ISLENMESI GEREKEN DERS

KONULARI
¢ Mutlaka turnuva tecriibesini yasamis antrenorlerce verilmeli,
sporcuya bu yonde formasyon kazandirilmalidir.

¢ Bu basamakta islenmesi gereken ders konulari:

¢ Piyon oyun sonu
¢ Beraberlikler.............. (6saat)
¢ Dilinyada satrang (3 saat)




TEMEL EGITiM GELISIM EVRESI (ORTA DUZEY)
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve iSLENMESI GEREKEN DERS
KONULARI

Uygulama yapma, problem ¢6zme-hazirlama, etiit konumu
dizme gibi gorevler bu basamakta yer alir. Bu agama turnuva
tecrubesiyle ilk tanisma asamasi olarak onerilir.

Mutlaka turnuva tecriibesini yasamis antrenorlerce verilmeli,
sporcuya bu yonde formasyon kazandiriilmalidir.

Diizeyine uygun turnuvalarin se¢ilmesi sporcunun yararina
olacaktir. Bu agsamada sporcunun 6zgliven kazanimina paralel
olarak turnuvalara katilim karari 6nem kazanir.

Temel Egitim Gelisim Evresi(Orta Diizey)iki basamaktan olusur:

TEMEL EGITiM GELISiM EVRESI (ORTA DUZEY) BiRINCi BASAMAK
TEMEL EGITiM GELiSiM EVRESi (ORTA DUZEY) iKINCi BASAMAK




TEMEL EGITiM EVRESI (ORTA DUZEY) BIRINCI BASAMAK
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve iSLENMESI GEREKEN DERS
KONULARI

¢ Bu basamakta islenmesi gereken ders konulari:

¢ Taslarin degeri

¢ Satrang taktigi

¢ Savunma acihislari
¢ Konumsal ozellikler.......... 8 saat
¢ Oyun Sonu




TEMEL EGITiM EVRESI (ORTA DUZEY) iKINCI BASAMAK
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve ISLENMESI GEREKEN DERS
KONULARI

¢ Bu basamakta islenmesi gereken ders konulari:

¢ Kanat ataklari

¢ Gambit turu acilislar.................... 6 saat
¢ Taktik atak 14 saat
¢ Alet oyun sonu 11 saat




3- SPORCU GELISIM EVRESI (iLERi DUZEY)
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve ISLENMESI GEREKEN DERS
KONULARI

¢ Yaratici diisiinme, analiz etme, konuma yonelik 6zgiin fikirler
ortaya ¢ikarma, degerlendirme, kiyaslama yapma gibi bilgi ve
beceriler bu basamakta gercgeklestirilir.

o Sporcu gelisim evresi (ileri diizey) iic basamaktan olusur:

© SPORCU GELISiM EVRESI (iLERI DUZEY) BiRiINCi BASAMAK
© SPORCU GELISiM EVRESI (iLERI DUZEY) IKINCI BASAMAK
0 SPORCU GELISiM EVRESI (iLERI DUZEY) UCUNCU BASAMAK




3- SPORCU GELISIM EVRESI (iLERi DUZEY) BIRiINCi BASAMAK
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve ISLENMESI GEREKEN DERS
KONULARI

¢ Bu basamakta islenmesi gereken ders konulari:




3- SPORCU GELISiM EVRESI (ILERI DUZEY) IKINCI BASAMAK
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve ISLENMESI GEREKEN DERS
KONULARI

¢ Bu basamakta islenmesi gereken ders konulari:

0 Kombinezonlar.......ccceceeeveviennnens 6 saat

¢ Pozisyonun degerlendirilmesi...11 saat

¢ Piyon oyun sonu




3- SPORCU GELIiSiM EVRESI (ILERI DUZEY) UCUNCU BASAMAK
GOZLENMESI GEREKEN KAZANIMLAR ve ISLENMESI GEREKEN DERS
KONULARI

¢ Bu basamakta islenmesi gereken ders konulari:

galCapaliFaciislar St i e 7 saat

¢ Planlama 10 saat
¢ Alete karsi alet ve piyon oyun sonu.....12 saat
¢ Taktik basan




| OGRENME STILLERI NELERDIR'-’ |

STILLERE GORE SATRANGC ANTRENMAN ONERILERI

‘.‘ ¢ Nigin bazi ¢ocuklar oyuncaklarini oynadiktan sonra hemen kutusuna koymak
icin gayret gosterirken listelik bunu sadece oyuncagi yeni iken degil de
siirekli olarak devam eden bir aliskanlik halinde yaparken, bazilari
daginikhiktan hig¢ rahatsizlik duymaz?

¢ Nigin bazi ¢ocuklar hi¢ kimse onlari yonlendirmeden, oyuncaklarini sadece
' yeni iken kutusuna koyarken, bazilari ilk anda kutusunu pargalar?

¢ Nigin bazi ¢ocuklarin fanilasi siirekli disarida gezer de bazilarinin ki hig
. ¢lkmaz?
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¢ Bunlari birbirinden bu kadar farkh kilan nedir?

¢ Bu davranis sekilleri ayni zamanda farkli 6grenme o6zelliklerini de igerisine
alan adeta bizi biz yapan 6zelliklerdir. Bu 6zelliklere 6grenme stilleri
denilmektedir.

o Ogrenme stillerimiz dogustan var olan karakteristik 6zelliklerimizdir.
¢ Yasamimizin her aninda, her boyutunda davranislarimizi etkiler.
o VYururken, yatarken, otururken, konusurken, oynarken bizi etkiler ve bu
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o Ogrenme stillerini ii¢c ana grupta toplayabiliriz:

A. GORSEL STiL

B. iSITSEL STIL
C. KINESTETiIK/DOKUNSAL STilL




A. GORSEL STiL ve GORSEL OGRENCILER:

Tertipli, diizenli defter ve kitaplarina karsi asiri titizdirler
Cok hareketli olmadiklari i¢in sinifta sorun olusturmazlar.
Ogretmeni gozleriyle takip ederler.

Sinif icerisindeki ufak kusurlara bile duyarhdirlar.

Odevlerini itinayla yaparlar, kendi kendilerine kurallar
belirlerler.

Mesela bashiklari kirmiziyla, alt bashklari farkh renklerle
yazarlar.

Sozli talimatlarn takip etmekte zorlanirlar.
Bu yuzden talimatlarin tahtaya yazilmasini isterler.
Kurallara uymak ve disiplinli olmak en onemli 6zellikleridir.

Genellikle gordiikleri seyleri goriintii olarak bellege kaydeder
ve goruntu olarak hatirlarlar.

Cok az yazim ve noktalama hatasi yaparlar.




=» Ug grup igerisinde en basarili 6grenci grubu gérsel stildir.
=>» Ancak isitsel 6zellik tasimazlarsa, ahenkli ve glizel okuma
konusunda basarili olamazlar.

GORSEL STIL iCIN ONERILERIMIZ:

Diyagram c¢alismalari yansitici cihazlar esliginde yapildiginda en
yiiksek verime ulasirlar.

o0 Sessiz ortamlarda kitaptan diyagram ¢ozmeleri yararl olur.

o Test ¢c6zme, oyun inceleme gibi tek basina yapabilecegi
¢alismalan bilgisayardan yapmasi onerilir.

o Satrang tarihinde gorsel gezintiler ¢ok ilgisini ¢ceker.

ligili konu kaynaklarindan gérsel filimler izlemesi arastirma
yonunu gelistirir.




B. ISITSEL STIL ve iSITSEL OGRENCILER

Ilkokul birinci ve ikinci siniflarda kendi kendilerine
konusmalari nedeniyle 6gretmeni dinleyemezler.

Gozle okuma esnasinda higbir sey anlamayabilirler. Bu
nedenle en azindan kendi kulaginin duyabilecegi bir sesle
okumalarina izin verilmelidir.

Daha ¢ok konusarak, tartisarak ogrenirler.
Bilgi alirken dinlemeyi okumaya tercih ederler.
Kendi kendine konusurlar.

Bu nedenle arkadaslari ve 6gretmeni tarafindan surekli
uyarilirlar. Sessiz okuma konusunda sikinti yasarlar ¢unkii
kulaklarinin duymadigini anlamakta zorlanirlar.




B. ISITSEL STiL ve ISITSEL OGRENCILER

Okuduklarini anlamalari, okuma islevinin yerine getirilmesi
icin okuduklarini isitmeleri sarttir.

Konsantre olabilmeleri i¢in hicbir sesin olmamasi gerekir,
ancak o anda kendi kendilerine konusabilirler.

Isitsel 6grenciler en iyi isiterek 6grenirler ancak 6gretmenin
dersi anlattigi sirada konusuyor olma ihtimalleri nedeniyle
dersi kagirirlar.

Bu tir 6grencilerin konusma istekleri karsilanmalidir aksi
takdirde dersi hi¢ dinlemezler.

Ogrenirken konusarak veya sesli okuyarak égrenirler ve
hatirlarken de ayni sekilde biri kendilerine okuyormus gibi
hatirlarlar.

Problem ¢ozerken sesli diislinmelerine izin verilmelidir.




ISITSEL STIL CALISMA VE ANTRENMAN ONERILERIMIZ:

Diyagram ¢alismalari yansitici cihazlar esliginde ancak etkili
anlatim yoniiniin 6n planda oldugu ¢alismalar yapildiginda
en yuksek verime ulasirlar.

Kendisine ses ile tekrar yaptirilarak kitaptan diyagram
¢6zmeleri yararh olur. Bu tip sporcular ¢alisma konusunun
ana cikarimlarini yazarak ve sesli okuyarak verime
ulasabilirler.

Anlatim yapmalarina olanak saglanmalidir. Test ¢6zme,
oyun inceleme gibi tek basina yapabilecegi calismalarda
antrenoriliyle konuyla ilgili sohbet yontemiyle verim
saglanabilir.




ISITSEL STIL CALISMA VE ANTRENMAN ONERILERIMIZ:

Satrang tarihinde gorsel gezintiler ¢ok ilgisini ceker. Ancak
izlenen konuda anlatim onun ilgisini daha ¢ok ¢ekecektir.
Bu yol ile 6grendiklerini baskalarina da anlatacagindan bu
¢alisma onlar icin yuksek verimli olur.

Anlatim ve soru-cevap yontemi bu tip sporcularda en etkili
ogretim yontemlerindendir. Sizi dikkatini dagitmadan uzun
siireler dinleyebilir, sorulariniza sikilmadan cevap
verebilirler. Bu yontem 6n plana alinmalidir.




. KINESTETiK/DOKUNSAL STiL

Kinestetik/dokunsallar oldukga hareketli olurlar.
Sinifta yerlerinde duramazlar.

Siirekli hareket halindedirler.

Anlatimdan da yararlanamazlar.

Ogrenebilmeleri icin mutlaka ellerini kullanacaklari,
yvaparak yasayarak 6grenme dedigimiz 6grenme
tekniklerinin uygulanmasi gerekir. Sinif yerine okul bahgesi
va da laboratuarda, dokunarak ellerini kullanarak olaylarin
icinde yasayarak ¢cok daha iyi 6grenirler.




| C.KINESTETiIK/DOKUNSAL STiL :

o Kinestetik/dokunsal 6grenciler 6zellikle anne ve babasi da
kinestetik/dokunsal ise okulda ¢ok zorlanirlar.

¢ Kin estetik 6grencilerin zorlugu gorsel ve isitsel mesajlari
tam olarak algilayamamalarindan kaynaklanmaktadir.

o Kinestetik/dokunsallar kas bellegine sahiptirler ve ancak
vaparak algilayabilirler. Bir is yapilirken
kinestetik/dokunsal 6grencinin elinden tutmalisiniz, ona
bir sey anlatirken omuzuna elinizi koymalisiniz. Bu
davranislar mesajin kinestetik/dokunsallar tarafindan
anlasiilmasini kolaylastirmaktadir.

¢ Onlar icin en kolay iletisim dokunmaktir. Gorsel mesaj ve
glizel sozler kinestetik/dokunsallar icin yeterli degildir.

o Ogretmen bu 6grencilere izin vermese de bu égrenciler
yerlerinden kalkacaklardir.




KINESTETIK/DOKUNSAL STiL ANTRENMAN ONERILERIMIZ:

Ogrenebilmeleri icin mutlaka ellerini kullanacaklari, satrang
takimlari onlerinde olmalidir. Bu sebeple yaparak yasayarak
ve uygulayarak 6grenme dedigimiz 6grenme tekniklerinin
uygulanmasi gerekir. Bu onlara en yatkin olan dogal
yontemdir.

Gorsel ve isitsel mesajlari tam olarak algilayamamalarinin
farkinda olunmalidir. Bu konuda yapilacak ters uygulamalar
zaten kisa olan motivasyon siirelerini olumsuz
etkileyeceginden ¢alisma istekleri hemen kaybolacaktir.

Kinestetik/dokunsallar kas bellegine sahip olduklari ve
ancak yaparak algilayabildikleri i¢cin onlarla iletisimi kurmak
icin dokunmak gerekir.




KINESTETIK/DOKUNSAL STiL ANTRENMAN ONERILERIMIZ:

Belki ayni anda taslara birlikte dokunmak gerekebilir. Ya da
bunu kisa siireli bir oyun haline de getirebilirsiniz.

Calisma veriminin en zor alinabildigi sporcu tipleri icin 6zel
antrenman programlamalari hazirlanmasi gerekebilir. Bu
konuda antrenor egitiminin dnemi ortadadir.

Psikoloji egitimi ve pratik uygulamasi daha tecriibeli olan
antrenorlerin gozlem ve deneyimlerinden faydalanmak
onemlidir.

Sporcunun aile bilgileri ve ev yasami da 6grenilmeli ona
gore planlamalar yapiimahdir.

Sporcunun anne ve babasi da kinestetik olabilir. Bu durum
goz oniine alinmahidir.




¢ HER UC STILDEKi OGRENCILERINDE DERSTEN
YARARLANABILMELERI ICiN;

o0 OGRENCILERIN AKTIF,

¢ OGRETMENLERIN REHBER OLMASI GEREKMEKTEDIR.




GENEL OLARAK

o Ogrenme stilleri sadece 6grenme stili degil kisinin
karakterinin de bir pargasidir.

o Kisi ashinda sahip oldugu karakter nedeniyle bu
stillere sahiptir. Baska bir deyisle aslinda karakterimiz
bizi bu sekilde 6grenmeye zorlar.

¢ Yani biz kin estetik isek bu bizim karakterimizdir ve
tiim yasamimiz kinestetik ozelliklere gore gelisir ve
ogrenirken de kinestetik ozelliklerimize gore
ogreniriz.

o Ayni sekilde gorsel ve isitsel isek bu 6zelliklere gore
yasar ve bu ozelliklere gore ogreniriz.




GENEL OLARAK

0 Bir ¢cok antrendér bu stillerin farkinda bile olmadan
statik antrenman programlamalari yapmaktadir.

o Pedagojik Egitim formasyonuna sahip olmayan
antrenorler bu konularda kendilerini gelistirme
imkanlarina sahip degildir.

¢ Bunun sonucu olarak “satran¢ta kan uyusmazhgr”
dedigimiz sagliksiz sporcu-antrenor iletisimi ortaya
ctkmakta, basari ¢ok uzak ihtimal olarak —en iyi
ihtimalle- tamamen tesadiiflere kalmaktadir.

0 Birgok sporcunun satran¢ macerasi da ne yazik ki bu
sebeple sona ermektedir.




KAZANIM ASAMALARINA GORE
SPORCULARDA YANSIYAN OZELLIKLER

¢ Antrenman konularini islerken 6zellikle hazirlik maglari
asamasinda sporcularimizdan bazi belirtiler aliniz.

¢ Bu belirtilerden bazilar asagida degerlendirmesiyle
sunulmustur.

1) Satrang kurallarini oyunda gosterme
2) Satrang stratejilerini kullanma

3) Notasyon kullanma

4) Satrang stratejilerini agiklama




SATRANC KURALLARINI OYUNDA GOSTERME

¢ YETERLI ve GELISMIiS OLCUT: Satranc kurallarinin timiinii
uygulayarak oyunu basarili bir sekilde tamamlar.

o GELISIM ASAMASI OLCUTU: Satrang kurallarinin ¢ogunu
uygulayarak oyunu basarili bir sekilde tamamlar.

0 GELISIM BASLANGICI: Satrang kurallarinin bazilarini
uygulayarak oyunu basarili bir sekilde tamamlar.

¢ BASLANGIC: Satran¢ oyununu tamamlayabilir ama ¢ogu kurali
bilmez, uygulamada zorlanur.




SATRANC STRATEJILERINI KULLANMA

YETERLIi ve GELISMi$ OLCUT: Kendi 6nemli taslarini vermeden,
rakibinin 6nemli taglarini alir. Rakip oyuncunun sahini mat
etmek icin gesitli stratejileri kullanir.

GELiSiM ASAMASI OLCUTU: Kendi 6nemli taslarini vermeden,
rakibinin 6nemli taglarini bazilarini alir. Bazi zamanlarda mat
edebilir.

GELISiM BASLANGICI: Rakibinin birkag tasini alir fakat kendi
taslarinin ¢ogunun kaybeder. Bazi durumlarda mat edebilir.

BASLANGIC: Rakibinin ¢ok az sayida tasini alir fakat kendi
taslarinin ¢ogunu kaybeder. Genellikle kendi sahi mat olur.




NOTASYON KULLANMA

YETERLI ve GELiISMi$ OLCUT: Oyunda, oynanan hamlelerin
tamamini notasyon kurallarina uygun olarak kayit eder.

GELISIM ASAMASI OLCUTU: Oyunda, oynanan hamlelerin
tamamini notasyon kurallarina uygun olarak kayit eder. Bazi
stratejileri not alir.

GELiSiM BASLANGICI: Oyunda, oynanan hamlelerin bazilarini
notasyon kurallarina uygun olarak kayit eder. Oyunlarda
kullanilan stratejileri not almaz.

BASLANGIC: Oyunda, oynanan hamleleri notasyon
kurallarina uygun olarak kayit edemez.




SATRANC STRATEJILERINI ACIKLAMA

YETERLI ve GELISMiS OLCUT: Oyunda kullanilan stratejileri
net bir sekilde aciklar ve kullanilabilecek diger stratejileri
tartisir.

GELISIM ASAMASI OLCUTU: Oyunda oynanan bazi stratejileri
aciklar ve kullanilabilecek bazi stratejileri tartisir.

GELiSIM BASLANGICI: Oyunda oynanan ¢ok az stratejiyi
aciklayabilir. Kullanilabilecek baska yontemleri tartisamaz.

BASLANGIC: Oyunda oynanan stratejileri agiklayamaz.




YETENEK GELiSIM UNSURLARININ SATRANCTA KONUM
MANTIGININ TESPITINE ASAMALI SORGULAMA
YONTEMINE ETKILERI

Satran¢ oyununda ve antrenmanlarinda karsimiza sayisiz konumlar gikar.
Konumlarin biiyiik bir gogunlugunun da dayandigi temel ders konulari vardir.

Bu konularin 6ncelikle Temel Egitim(Baslangi¢ Diizeyi) ve Temel Egitim Gelisim
(Orta Diizey) asamalarinda islenmis ve kavratilmis olmasi esastir.

Oyun asamasinda mutlaka dogru yaklasimlarla ¢6zmemiz gereken ve her bir hamle
sonrasi degisen bu konumlara dogru bir sekilde yaklasmak saglkli bir hamle
bulabilmenin temelini olusturur.

Oyun asamasinda hamle sonrasi degisen her bir konumun genel mantigi da
degismektedir.

Basit, sade ve az tasli konumlar bazen sanildiginin aksine ¢ok tash ve kalabalik tas
yapisina sahip konumlardan daha genis bilgiler igcerebilir ya da daha derin
disiinmemizi saglayabilir.




BIRINCi ASAMA: ACIKLAMA YONTEMIYLE KONUMUN
SORGULANMASI-ALGILANMASI ASAMASI

ACIKLAMA (EXPLAIN): Bu asamada, sporcular; problemleri nasil
tanimladiklarini, hangi ¢éztim yollarini belirlediklerini gruplar halinde
calisarak aciklamaya calisirlar; béylece kendi planlarini olusturmaya
calisirlar. Calistirici da agik uglu sorularla égrencilerin kendi yaptiklari isi
anlamalarina, yansitici diisiinmelerine yardimci olur. Bu sayede gruplar
sorunlari tanimlar, sorgular, yaptiklari iizerinde tartismalar yaparak
calismalarini yansitabilirler.

Konum mantiginin kavranmasi i¢in oncelikle konumun algilanmasi
gerekmektedir. Bir oyuncu kendi oyununda birinci hamleden itibaren
gelisen oyunun iginde oldugu i¢cin konum mantigina daha kolay sahip olur.
Oysa etiit veya problem ¢6zerken oyunun belli bir agsamasindan itibaren
karsilastigimiz o konum igin belli bir sorgulama-algilama siirecine ihtiyag
duyanz.




SORGULAMA-ALGILAMA

¢ Bu siirecgte sporcularimizin yapilan bir hamleden sonra kendi
kendilerine sormalari gereken bazi soru tipleri vardir.

1. Hangi hamle oynandi?

2. Hamle ne istiyor?
a. Eger bir kareye saldiriyorsa kag tas ile saldiriyor?

b. O kare kag tas ile korunuyor?

c. O kareye getirilebilecek saldiri ve savunma
kuvvetleri(taslari) hangileri olabilir?

3. Hangi kareleri kontrol altina aldi?
4. Hangi tasin yolu acildi, o tas nerelere gelebilir?




SORGULAMA-ALGILAMA

5. isbirligi yapmak istedigi atak taslar hangileridir?

6. isbirligi yapmak istedigi savunma taslari hangileridir?

7. Atak yapan taslar arasindaki baglanti yollari nelerdir,
baglantilar nasil saglanabilir?

8. Atak yapan taslar arasindaki baglanti yollari nasil
engellenebilir?

9. Savunma yapan taslar arasindaki baglanti yollari nelerdir,
baglantilar nasil saglanabilir?

10. Savunma yapan taslar arasindaki baglanti yollari nasil
engellenebilir?

Bu sorularin cevaplari aranarak konumun o anki algilamasina
ulasilir.




IKINCi ASAMA: KESFETME YONTEMIYLE SECENEKLERIN
BELIRLENMESiI ASAMASI

¢ KESFETME (EXPLORE): Kesfetme, bilinmeyen bir seyi bulma anlaminda
kullanilmaktadir. Satrancta kesfetme, satranca yeni baslayan sporcularin
satrang toplumunca ¢okga bilinen ama kendilerinin daha énce bilmedigi
tekniklerin ilk defa kendisi tarafindan fark edilmeye basladigi stireci anlatir.
Bu asamada sporcudan; ¢cikarimlar yapmasi, sorgulama ve tahminlerde
bulunmasi tartismalara katilmasi, sorunlarin ¢éziim yollari tizerine
diisiinmesi beklenir.

Bu asamada algilanan konumun igerigine uyan aday hamleler olusturulur.
Aday hamleler konumun basit ya da karisik olmasiyla yakindan ilgilidir.
Aday hamle sayisi bu duruma baghdir. Bazen tek hamleniz olabilir. Bazen
iki-lic bazen de 7-8 hamle bile olabilir. Burada oynanabilir aday hamlelerin
saghkl seciminde en 6nemli etmenler temel alt yapi bilgileri ve oyun
pratigidir.

¢ 1. Aday hamle: ...

¢ 2. Aday hamile: ...

¢ 3. Aday hamle: ...




UCUNCU ASAMA: DERINLESME YONTEMIYLE
KIYASLAMA- ELEME ASAMASI

o DERINLESME (ELABORATE): Bu asamada sporculardan, gruplar
halinde paylasimlar yapmalari ve problemlerin ¢b6ziimiine yonelik
olarak derinlesmeleri beklenir. Sporcular gruplar halinde olaylari,
durumlari sorgulamaya, ortak ¢éziimler liretmeye yonelik
gorusmeler, incelemeler, arastirmalar yapabilirler. Elde edilen veriler
diger gruplarla elestirel ve yansitici bir gorts acisiyla paylasilir.

Bu asamada aday hamlelerin en zayiflari tespit edilerek elenir.
Geriye kalan en gecerli aday hamlelerden en etkilisi segilir.

Sporcunun dogru bir kiyaslama ve eleme yapabilmesi i¢in
hesaplama pratigi 6n plandadir. Bunun alt yapisi ise yine satrang
antrenmanlarindaki dogru konu se¢imi ve dogru planlamalardir.




DORDUNCU ASAMA: DEGERLENDIRME YONTEMIYLE
HAMLEYE KARAR VERMEK

¢ DEGERLENDIRME (EVALUATE): Sporcularin 6§renme yasantilarini planlama,
uygulama siireci titizlikle gozlenir. Calisma grubu-takimi icinde bireyler ve
gruplar belli éiciitler belirlerler. Yapilan ¢alismalar sporcular tarafindan
belirlenen ol¢titlere uygun olarak degerlendirilir. Her bir grup neler
planladigini, nasil calistigini, nasil bir (irtin ortaya koydugunu degerlendirerek
sonuglari digerleriyle paylasir. Bu ¢alismalar bireysel olarak veya grup halinde
degerlendirilir. Tiim bu asamalarda calistiricilar, grupla birlikte ¢alisir ve
gerektiginde gruba kilavuzluk yaparlar.

¢ Bu asamaya hamlenin oynanmasi da denebilirdi.
o Ancak ozellikle burada vurgulanmak istenen karar vermektir.

Cunki yeterli bir inceleme asamasindan sonra dogru karari
verdiginden emin olarak hamle yapma ve oyuna devam etme
durumu bambaska bir MOTiIVASYON KAZANDIRACAKTIR.
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KONU 6. SATRANCTA OGRENME

TSF Egitim Kurulu




OGRENME

Ogrenme, bireyin cevresi ile etkilesimi sonucu kalici olan
davranis kazanmasidir.

o Ogrenme planli ve diizenli etkilesim sonucu olur.

o Egitimde hedef, toplumun gelisimine katki saglayacak bireyi
gelistirmektir.

Ogretim sonucunda dgrencilerin kazanmasini istedigimiz
davranislar 3 baslik altinda incelenir.

Satrancg derslerinde oranlari degismekle birlikte her (¢
kazanimi da gormek olasidir.

1. Zihinsel kazanimlar
2. Duyussal kazanimlar
3. Bedensel kazanimlar




1. Zihinsel Kazanimlar

o Ogretilen kavramlar, tanimlar ile ilgili bilgiler zihinsel
kazanimlara ait orneklerdir.

¢ Bilgi duzeyinde 6grenilen her sey zihinsel kazanimdir.

o Ornek: Pat konumunu bilmek, mat konumlarini
bilmek zihinsel bir kazanimdir.




2. Duyussal Kazanimlar

Ogrencilere kazandirilan paylasma, hosgori baskalarina karsi
saygili olma gibi tutumlar duyussal kazanimlara ornektir.

Yeterli bilgi dlizeyi olusmadan duyussal alandaki davranislari
kazandirmak olasi degildir. Cinku bilmedigimiz bir nesneye
olguya karsi herhangi bir sevgi, nefret korku gibi duygu
hissetmemiz olasi degildir.

Dersin niteligine gore duyussal kazanimlara verilen 6nem
degisebilir.
Sosyal bilgiler dersinde vatanini, ailesini arkadaslarini sevme,

bluyuklerine karsi saygil olma, yasalara uyma gibi duyussal
alanla ilgili davranislari kazandirmak esastir.




2. Duyussal Kazanimlar

¢ Satranc derslerinde;

* Once diisiin sonra oyna: Bu satranc derslerinde 6grencilere
yaptigimiz bir uyaridir. Ama bunun hayata donuk bir mesaj
olabilecegini de bilmeliyiz.

¥ Piyonlar geri gitmez: Satrancg dersinde verdigimiz bir bilgi,
ancak icinde hayata donuk pek cok mesaiji sakladigini da
bilmeliyiz.

* Zamani iyi kullan: Satrancta sik kullandigimiz bu uyari sadece
satranc icin degil hayatin her alani icin gecerli bir uyaridir.

* Plan yap: Ogrencilere yaptigimiz bu uyarida hayata ydnelik
onemli mesaj var.

* Dokunulan tas oynanir: Verilen s6ziin yerine getirilmesine
yonelik bir uyari var.




2. Duyussal Kazanimlar

¢ Bunlara benzer sekilde :
i.  Durumu degerlendir.
i. Kurallara uy.
ii. Rakibine karsi saygili ol.

0 Satranc icin dogru olanin hayat icinde gecerli oldugunu
unutmamaliyiz.

¢ Satranc dersleri sirasinda ¢cocuklara verdigimiz
mesajlarin hayat icinde gecerli oldugunu bilmeliyiz.




3. Bedensel Kazanimlar

Satranc dersleri verilirken 6grencilere kazandirmamiz gereken
bedensel kazanimlar vardir.

Burada amac¢ hem satranc kurallarina hem de centilmenlige
uygun davranislari kazandirmak olmalidir.

Ornek: Rok hamlesinin kurallara uygun bir sekilde yapilmasini

saglamak. Once sahin tutulmasi satranc kurallari acisindan
onemlidir.

Saat kullanimini kurallara ve centilmenlige uygun olarak
yapilmasi davranisini kazandirmak.

Tas alislarinda centilmenlige uygun davranmasini, piyon
terfisinde ise centilmenlige ve satrang kurallarina uygun
davranisi kazandirmak.




¢ Genel olarak 6grenmede bes duyunun degisik
oranlarda etkisi vardir.

=» Gorme duyusu % 83,
=» Koklama duyusu % 3,5,

=>isitme duyusu ,% 11,
=» Dokunma duyusu % 1,5
=» Tatma duyusunun etkisi % 1

olarak saptanmistir.




Ogrenme llkeleri

o Ogrenmenin daha kolay ve daha kalici olmasi icin
uyulmasi gereken bazi ilkeler vardir.

%k Ogrencinin egitim stirecine etkin katihmini saglamak.

* Hedefler gercekci olmali 6grencinin bunlari
benimsemesi 6grenmeyi olumlu etkiler.

%k Ogrenci 6grenme siirecinde kendi durumunda bir
gelisme gordugl surece basaril olur.

> Basarisizliga karsi en etkili yontem, arka arkaya
basari getirecek etkinlikler dizenlemektir.




Ogrenme llkeleri

* Ogrenciyi gidilemek, yireklendirmek 6grenme
etkinligini artirir.

% Ogrenme bir butiinlik icinde planlanmali ve
yurutalmelidir.

*k Ogrenme, 6grencinin 8grenme hizina gore
ayarlanmaldir.

* Pratik yapma ve ezberlemede tekrarin dnemi
blayuktar.

x Aralikli ve farkli bicimlerde yapilan tekrar kalicihg
artirir.




OGRETME

> Ogretme, 68renmeyi saglayan faaliyetlerin hepsine
ogretme denir.

2 Ogrencilere istenilen davranislari kazandirma islemine
ogretme denir.

2 Ogretme, bireyin bilgi, beceri, tutum ve
degerlendirme glicliinu gelistirmesini saglama ve
gerceklestirmesidir.

2 Ogretme dinyadaki en saygin islerindendir.

2 Ogretme, 6grenmekten daha zordur. Bu nedenle
ogretme sanatindan bahsedilir.




OGRETME

> istenilen davranislar 8grencilere 6gretme yéntemleri
ile kazandirilir. Bu amac ile kullanilan pek cok 6gretme
yontemi vardir.

=»Bunlardan birinin digerine Gsttin oldugunu soylemek
dogru degildir.

=>Her yontemin Ustun ve zayif yonleri vardir.

= Bu nedenle tek bir yontem yerine degisik yontemler
kullanilmahdir.




OGRETME YONTEMLERI

o Ogretme faaliyetlerinde kullanilan yontemlerdir.

o Satrang derslerinde kullanabilecegimiz baslica 6gretme
yontemleri:

¢ Sunus yolu ile 6gretme

¢ Kesif ( Bulus ) yolu ile 6gretme

0 Gosterip-yaptirma yolu ile 6gretme
¢ Soru-cevap yolu ile 6gretme

¢ Drama yontemi




= Sunus Yolu ile Ogretme Yéntemi

Sunus yolu ile 6gretme kavram ve genellemelerin
aciklayici ve yorumlayici bir yaklasimla 6gretme
yoludur. Bu 6gretme yontemi 6gretmen
tarafindan cok dikkatli bir sekilde diizenlemis ve
ogrenci tarafindan alinmaya hazir bir duruma
getirilmis bilgilerin verilme sirecidir.




0 Sunus Yolu ile Ogretme Yéontemi Uygulama:

o Sah cekmek bir kavramdir. Ogretmen bu konuyu
ogretirken sunus yontemini kullanabilir.

0 Once sah cekme kavramini anlatir.

¢ Bunlar ile ilgili 6rnekleri kendi verir.Bu yontemi
kullanan 6gretmen diger tekniklerden de yararlanabilir.

¢ Konunun daha iyi anlasilmasi icin soru-cevap
tekniginden yararlanilabilir.




0 Sunus Yolu ile Ogretme Yontemi

o Ornek: Sah cekmeyi anlatan 6gretmen konunu daha
iyi anlasilmasi icin bu at sah cekebilir mi?

¢ Filin sah cekebilmesi icin hangi hamleyi yapmalidir?
gibi sorular sormalidir.

¢ Ardindan bununla ilgili diger érnekleri sunar.

¢ Dersin daha iyi anlasilmasi icin daha sonra gosterip
yaptirma teknigini kullanabilir.




Sunus yolu ile 6gretmenin asamalari

0 1. Asama Planlama: Ogrencilerin konu ile neleri anlamasi,
neleri yapabilir duruma gelmesi belirlenmelidir. Bu dersin
sonunda 6grenci hangi davranislari kazanmalidir? Boylece
kazanimlar saptanmalidir.

o Ornek: Ornek olarak sah cekme konusunu ele alalim.

i.  Sah cekme konusunda 6grencilere sah cekme kavrami
ogretilecek.

Ogrenci tahta lizerine boyle bir durum varsa bunu
gosterebilecek.

Ayrica konumda sah cekilebilecek hamleler varsa bunlari
tahtada gosterebilecek beceriye sahip olacak.




Sunus yolu ile 6gretmenin asamalari

0 2. Asama Uygulama: Burada islenmesi gereken konu ile
ilgili kavramlar anlatilir. Ogretmen bu konu ile ilgili drnekler
sunar. Ornekler kolaydan zora ve basitten karmasiga dogru
bir sira izlemesi gerekir. Ogretmen 6rnekleri aciklarken diger
teknikleri kullanmasi ve bunlardan yararlanmasini bilmelidir.

Ornek:

Sah cekme kavrami 6gretmen tarafindan anlatilir. Bunun
onemi vurgulanir.

Ogretmen bu sah cekme ile ilgili drnekleri panoda gésterir.

Ogretmen yeni drnek sunar. Bu érnek ile ilgili sorular sorar
(At sah cekebilir mi? Fil sah cekmesi icin hangi hamleyi
yapmaldir?).

Bu sorularin agiklanmasinda soru-cevap ve tartisma teknigi
kullanihr.




Sunus yolu ile 6gretmenin asamalari

¢ 3. Asama Pekistirme ve Degerlendirme: Konunun
pekistirildigi ve degerlendirmenin yapildigi asamasidir.

¢ Bu asama konu ile ilgili alistirmalarin yapildigi
bolumddar.

¢ Bu alistirmalarin ¢céziimunde soru-cevap, tartisma gibi
teknikler kullaniimahdir.




=>» Kesif ( Bulus ) yolu ile 6gretme

¢ Verilen bilgiler yardimi ile daha fazla bilgiye ulasmayi
saglayan ogretme yontemidir.

0 Kegfetme yontemi ile 6gretme 6grenci merkezlidir.
Ogretmen rehber gorevini Ustlenir.

o Ogretmen yeni bilgilere ulasma olanaklarini hazirlar.

o Ancak bilgiye ulasma 6grenci tarafindan gerceklestirilir.




=>» Kesif ( Bulus ) yolu ile 6gretme

o Ornek: Kale mati, bulus yolu ile 6gretmeye uygundur.

¢ Ancak 6grencinin bu konu ile ilgili temel olan kalenin
hareketi, sahin hareketi, sah cekme, mat ve opozisyon
kavramlarinin ne oldugunu bilmesi gerekir.

¢ Bulus yolu ile 6gretim bir time varim yoludur.




=>» Gosterip-Yaptirma Yontemi

¢ Bu yontemde eylem en olgun sekli ile 6gretmen
tarafindan yaplilir.

o Ogretmen uygulamayi yaparken gerekli aciklamalari
yapar. Daha sonra 6grencilerin ayni becerileri
tekrarlamasi istenir.




Satrang derslerinde kullanimi: Gosterip yaptirma yonteminin
satranc derslerinde genis bir kullanim alani vardir. Ozellikle
centilmenlige uygun davranislarin 6gretilmesinde en etkin
yontemdir.

Tas alma ve piyon terfi gibi hamlelerin gerek satranc
kurallarina gerekse centilmenlige uygun olarak nasil yapilmasi
gerektigini en iyi aciklayan 6gretme yontemidir.

Taslarin hareketlerini 6gretmek icin de bu yontem etkilidir.
Ornegin at hamlesini 6gretilmesinde; 6gretmenin tercih
edebilecegi en etkili yontem bu uygulamayi tahta tzerinde
yapmasidir.

Rok hamlesini 6gretmenin en kolay yolu gbésterip-yaptirmadir.




o Gosterme teknigi;

¢ Bu teknikte zihinsel ve bedensel becerileri kazandirmak
icin 6gretmen hedef davranisi basamaklarina gére en
mukemmel sekilde yapar.

o Gerekli zamanlarda uygun aciklamalarda bulunur.

o Isleme ait basamaklar tahtaya yazilir. islem daha iyi
anlasilmasi icin tekrar edilir.




Ornek-1

¢ Tas alma konusu anlatilirken, 6gretmen bu eylemi
tahtada (panoda ) gosterir. Bu konudaki basamaklari
belirtir.

¢ Kalenin tas almasi: Kale c4 karesinde bulunuyor.

1) Kale yatay yolda giderek siyah fili alabilir.
2) Kale aldigi tasi tahta disina cikartir.
3) Kale aldigi tasin bulundugu kareye yerlesir.




¢ Yaptirma teknigi;

o Gosterme tekniginde yapilmasi istenen beceriler
ogrencilerin her birine yaptirilmalidir.

o Ogretmen her bir 8grenciyi denetim altinda tutmali
vanlislar hemen duzeltilmeli hareketin dogrusu
hemen gosterilmelidir.




Gosterip-yaptirma tekniginde uyulmasi gereken ilkeler

Kazandirilacak davranis 6gretmen tarafindan en olgun sekli
ile yapilmali gerekli aciklamalar ve yinelemeler yapilmalidir.

Her 6grenci gosterilen davranisi gordugl ve anladigl bicimde
yapmalidir. Yanlislar 6gretmen tarafindan aninda
duzeltilmelidir.

Uygulamalarda her bir 6grencinin beceriyi yapip, uygun
sayida tekrarlamasi olanak verilmelidir. Tekrar etme
ogrenilen becerinin kalicihgini saglar.

Becerinin ortaya cikmasi icin butlin basamaklar sirasiyla
belirtilmelidir. Gerekirse 6grencilerden not tutmasi
istenmelidir.

Ogrencilerin derse katilimi saglanmalidir. Ogrencilerin
hepsinin istenen uygulamayi yapmasi istenmelidir.




=>» Soru-cevap yontemi (Teknik )

o Sinif etkinliklerinde soru sorulmasi ve cevap verilmesi yolu
ile tartismanin yaratuldtgia bir 6gretme yontemidir.

Bu yontem disinmeyi ve konusmayi 6zendirmesi nedeniyle
onemli bir yontemdir.

Satranc derslerinde soru-cevap yontemini bir dersin
anlatimindan cok o dersin daha iyi anlasiilmasina yardimci
olmasi icin kullanabiliriz.

Bu amacla bu teknigin satranc derslerinde kullanim alani
genistir.




=>» Soru-cevap yontemi (Teknik )

¢ Uygulamasi: Taslarin hareketi anlatildiktan sonra
konunun daha acikliga kavusmasi icin soru-cevap
teknigi kullanilmalidir.

o Taslarin kac kareye gidebilecekleri, belirtilen kareye
neden gidemeyecegi gibi sorular sorulabilir.

o Ornek:Tas degisimlerinde hangi tas degisimleri
yapilabilir. Bu tas degisimi iyi midir?

¢ Nedenlerini aciklayiniz gibi sorular yoneltilebilir.




=>» Dramatizasyon

¢ Dramatizasyon 6gretme sistemleri arasinda son vyillarda
siklikla yer alan bir 6gretme yontemidir.

¢ Dramanin sozluk anlami “bir sey yapmak anlamina gelir.” Bu
yontemin egitimde kullanimi bir olayin bir durumun
oyunlastirilmasi seklinde olur.

¢ Drama, dramatizasyon sosyal hayat icinde ortaya cikabilecek
cesitli olaylari veya bir durumu 6grencilerin oyuncu olarak
katildiklari cesitli sahneler icinde ortaya koymak ve dersi
bunun Uzerine bina etmek demektir.




=>» Dramatizasyon

o Ogrencilerin bir kismi aktif olarak rol alirken digerleri
seyirci konumundadir.

o Etkinlige ne kadar cok 6grenci katilirsa istenen sonug o
denli fazla olur.

o Seyirci konumundaki 6grenciler sadece izler durumda
olsalar bile algilama olanagi bulduklari icin 6grenme
degeri fazladir.

¢ Dramada rol alan 6grenciler hem yasama hem de yapma
durumundadir. Bu 6zelliginden dolayr drama “yaparak
yasayarak ogrenme” yontemidir.




=>» Dramatizasyon

¢ Yararlari;

o

Ogrenciler rol oynama icinde kendi duygu ve
disincelerini daha rahat ifade etme imkani
bulabilirler.

Baskalari ile daha rahat iliski kurma becerileri
gelistirirler.

o Ogrencilerin dinleme ve konusma becerileri gelisir.

¢ Kisinin kendine olan guvenini artirir. Kalici 6grenmeler

saglar.




Kaynak

0 http://tsf.org.tr/images/stories/egitim kurul/satrancta ogrenme.pdf
(Ozet Alinti yapilmistir)



http://tsf.org.tr/images/stories/egitim_kurul/satrancta_ogrenme.pdf

Degerli egitmenlerimiz

o Satrang, bir sporcuyla ¢alistirici arasinda ilkesel yaklasim
gerektiren bir spor dalidir. Bilimsellik ile psikolojik miicadele
ozelligi cok onde gelen satran¢ ¢alismalarinda ¢caga uyum
saglayabilmek esastir.

o Toplumun onemli bir kesiminin bildigi gibi satrang, sadece
bir masada karsilikl iki kisinin oynadigi bir oyundan ¢ok ote,
bireysel ve toplumsal kazanimlarin s6z konusu oldugu bir
oyun ve spor dalidir.




o Satrang editiminin SATRANC EGITiMI alan bireye
kazanimlari sadece sportif a¢idan diisiiniilmemelidir.

¢ Bu hazirhigimizin temel sebebi iilke satrancimizin daha
kaliteli ve ¢aga uygun temele uymasina yardimci olmasi,

antrenman plan-programlarinin, ilkelerinin ve uygulama
metotlarinin ¢calismalara yansiyabilmesi igin sizlere katki
saglamasi amaghdir.

¢ Bu ¢alisma sizlerin bilgi ve tecriibeleriniz ile birlikte bir
anlam kazanacaktir.




Ulkemiz satrang editiminde ¢addas kaliteyi
yakalayabilmek igin;

¢ Kararli, 6zverili, kendini yenileyen, dikkatli ve titiz
calismalar esastir.

¢ Bu anlamda ¢alisma yapacak olan tiim
calistiricilarimiza kolayliklar ve ¢calismalarinda
ictenlikle basarilar dileriz.




KONU 7. OZEL ANTRENMAN

TSF Egitim Kurulu




Ozel Antrenman Nedir?

¢ Kisinin veya sporcunun; Belirli bir performans
gostermesi maksadiyla sezon icerisinde yurutulen genel
antrenmanlarin devami olarak yuruatulen calismalar
batunaddar.

¢ Bu calismalar icin en yaygin metod mevcut bilgisayar
programlarinin kullanilmasidir (EK-A).




Sporcunun Yarismaya Hazirlanmasi

o Oncelikle gecmis performanslar incelenerek, koruma ve
gelistirilmeye ihtiyac duyulan alanlar tespit edilir.

0 Bu eksiklerin giderilmesi icin 6zel programlar hazirlanir.

o Ornek : Dogrusal hareket etmeyen at ile ilgili taktik
konumlarda problemi olan cocuklara yonelik basitten
zora giden 6zel soru setlerinin hazirlanmasi.




Turnuva Oncesi Hazirlik

o Kisisel gelisimdeki eksiklerin tamamlanmasinin
yani sira rakiplerin zayif ve glcli yanlari (EK-C)
degerlendirilmeli, bu konularda hazirliklar
yapilmalidir.

¢ Turnuva oncesi dinyada oynanan maclar sonrasi
teorideki ilerleme incelenmeli ve en glincel
teorik bilgiler 6grenilmelidir. (EK-B)




Turnuva esnasinda yapilan hazirhlk

¢ Turnuva suresince fiziksel ve ruhsal saglhgi
koruyucu onlemler alinmalidir.

¢ Biyolojik bir varlik olan insanin uygun sekilde
dinlendirilmesi basarinin en dnemli sartlarindan
biridir.

¢ Mac sonrasi kaybedilen enerjinin yeniden

kazanilmasini muteakip yeni mac icin gerekli
hazirlik yapilmalidir




Turnuva Sonrasi Hazirhk

Turnuva sonrasi yapilan dogru ve yanlis davranislar, iki
asamada degerlendirilmelidir.

Birinci asama; turnuva sonrasi yapilan degerlendirmedir.
Her mac icin; macg esnasinda gerceklesen dustinceler yazilir.

Amac turnuva esnasinda yasanan her performansi etkileyen
degeri dokiimante etmektir.

ikinci asamada; hazirlanan dokiimanlar dikkatli bir sekilde
incelenir.

Hatali yada eksik yapilan eylemler tespit edilir ve so6z
konusu eksikliklerin tamamlanmasi icin planlama yapllir.
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OYUNUN TEMEL KURALLARI (BASIC RULES OF PLAY ) :

Madde : 1-5

YARISMA KURALLARI (COMPETITION RULES) :

Madde : 6-14

EKLER

A.Hizlh Satranc (Rapid Chess)
B.Yildirim (Blitz)




SATRANC OYUNUNUN TEMEL KURALLARI

MADDE 1:SATRANCIN DOGASI VE iLKELERI

Satran¢ oyunu “Satran¢ Tahtasi “diye adlandirilan bir
alan uzerinde oynanir.




SATRANC OYUNUNUN TEMEL KURALLARI

¢ Oyunu beyaz taslarla oynayan oyuncu baslatir.
¢ Rakibi hamlesini yapmis olan taraf ‘hamlede’ dir.

o Her iki tarafin da amaci, rakip sahi kurallara uygun bir
hamleyle dnlenemeyecek bicimde tehdit altinda tutmaktir.

Bunu basaran taraf rakibini ‘Mat’ yapmis demektir ve oyunu
kazanur.

Oyuncunun; sahini tehdit altinda birakmasina, tehdit altina
sokacak hamle yapmasina ve rakibinin sahini almasina izin
verilmez.

¢ Sahi mat olan taraf oyunu kaybeder.

¢ Her iki taraf icin de Mat yapmak olanakli degilse oyun
berabere biter.




Madde 2.
Tahta Uzerinde Taslarin Baslangic Konumu

o 2.1.Satranc tahtasi cizgili 64 (8x8) esit kareden olusur ve
kareleri sirayla acik (beyaz) ve koyu (siyah) renktedir.

0 Satranc tahtasi iki rakip arasina beyaz renkli kose karesi
sag tarafta olacak sekilde yerlestirilir.




Satranc tahtasi iki
rakip arasina beyaz
renkli kose karesi

sag tarafta olacak
sekilde yerlestirilir.




2.2.Baslangicta bir taraf 16 adet acik renkli (beyaz), diger

taraf 16 adet koyu renkli (siyah) tasa sahiptir. Bunlar:

Bir adet beyaz sah

Bir adet siyah sah

Bir adet beyaz vezir

Bir adet siyah vezir

ki adet beyaz kale

Ki adet siyah kale

ki adet beyaz fil

ki adet siyah fil

Ki adet beyaz at

Ki adet siyah at

Sekiz adet beyaz piyon

Sekiz adet siyah piyon
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o 2.4. Sekiz dik sutuna ‘dikey’ (file),

¢ sekiz yatay satira da ‘yatay’ (rank),

o kose koseye degen ayni renkte karelerin

olusturdugu hatta ise ‘capraz’ ya da ‘diyagonal’
(diyagonal) denir.













Madde 3: Taslarin Hareketleri

0 3.1. Hic bir tas ayni renkte baska bir tasin bulundugu
bir kareye gidemez.

o Eger bir tas rakip bir tasin oldugu kareye giderse,
ayni hamlenin bir parcasi olarak rakip tasi almis olur
ve alinan tas tahta disina cikarilir.




Eger bir tas rakip
bir tasin oldugu
kareye giderse,
ayni hamlenin bir
parcasi olarak
rakip tasi almis

olur ve alinan tas
tahta disina
cikarihr.




0 3.2.....3.8 maddelerinde anlatilanlara uygun olarak,
bir kareye gidebiliyor ve orada bulunan tasi
alabiliyorsa, bu, orada bulunan rakip tasi tehdit
altinda tuttugu anlamina gelir.

o Bir tas, kendi sahini tehdit altina sokacagi ya da

tehdit altinda birakacagi icin bulundugu kareden
ayrilamiyor olsa bile, gidebilecegi bir kareyi /
kareleri tehdit altinda tuttugu kabul edilir.
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Bir tas, kendi sahini
tehdit altina sokacagi
ya da tehdit altinda
birakacadi icin
bulundugu kareden
ayrilamiyor olsa bile,
gidebilecegi bir
kareyi/kareleri tehdit
altinda tuttugu kabul
edilir.

Beyaz fil kendi sahini tehdit altinda birakacagi icin
bulundugu kareden ayrilamiyor. Buna ragmen fil
gidebilecegi kare veya kareleri tehdit altinda tutmaktadir.




3.2. Fil, bulundugu karenin ¢aprazlarinda herhangi

bir kareye gidebilir.




3.3. Kale, bulundugu karenin dikey ve yataylarinda
herhangi bir kareye gidebilir




3.4 Vezir, bulundugu karenin dikey, yatay ve
caprazlari tizerindeki herhangi bir kareye gidebilir.




3.5. Fil, kale veya
vezirle bu hamleler
yapilirken, hamle

yolu Uzerinde
bulunan bir tasin
Uzerinden atlanamaz,




3.6. At, yatay, dikey ya da ¢capraz yonde olmamak kosulu
le bulundugu kareye en yakin karelerden birine gidebilir.










3.7. a-Piyon bulundugu dikeyde onundeki bos

kareye dogru ilerler, ya da,

b-ilk hareketinde, (a) da yazc
ilerleyebilir veya bulundugu c

181 gibi bir kare
ikeyde onundeki

her iki karenin de bos olmasi
ilerleyebilir, ya da,

kosulu ile iki kare

c- Yan dikeyde bir 6niinde bulunan (6n

caprazda) rakip tasi alarak bu

kareye gidebilir,










BASLAMAK
ICIN TIKLAYIN




=C- Yan dikeyde
bir 6nliinde
bulunan (6n
caprazda) rakip

tasi alarak bu
kareye gidebilir,




o d- Bir piyon ilk hareketinde iki kare ilerleyip rakip
piyonla yan yana gelirse, rakip piyon bu piyonu sanki
bir kare ilerlemis gibi kabul ederek alabilir.

¢ Bu hak sadece ilk defasinda, yani iki kare cikisi yapilir

yapilmaz gecerlidir, bu harekete ‘gecerken alma’ (en
passant) denir,







Bir piyon ilk
hareketinde iki kare
ilerleyip rakip

8 piyonla yan yana
gelirse, rakip piyon

bu piyonu sanki bir
kare ilerlemis gibi
kabul ederek alabilir.













3.7. e- Bir piyon bulundugu ilk konumdan
ilerleyerek son siraya (rakibin ilk yatayina)
vardiginda, ayni hamlenin bir parcasi olarak ayni
renkte, yeni, bir vezir, veya bir kale, veya bir fil,
veya bir at ile degistirilir.

Oyuncunun tercihi daha once tahta disina
cikarilmis olan taslarla sinirh degildir. Bu piyon
hareketine ‘terfi’ denir ve yerine konan tas
kurallara uygun olarak derhal devreye girer.




3.8 a- Sahin iki turlu hareketi vardir. Bir veya daha fazla
rakip tas tarafindan tehdit edilmemesi kosulu ile komsu
karelere gidebilir .




¢ Rok. Bu sahla ayni sirada bulunan ayni renkli kalenin
ortak hareketidir.

o Bu iki tasin hareketi tek bir hamle sayilir; sah,

bulundugu kareden, kaleye dogru iki kare ilerler ve
ardindan kale sahin Gstinden atlayarak bir kare yanina
(komsu kareye) konarak yapilir.










Uzun rok

Kisa rok




¢ Rok yapma hakki asagidaki durumlarda yoktur :
¢ a. Sah daha once oynamis ise veya,

¢ b. Rok yapilmak istenen kale ile daha 6nce hamle
yapilmis ise,

¢ 2. Su durumlarda rok yapmak gecici olarak olanakl
degildir.

¢ Sahin durdugu, rok yaparken gececegi veya rok
yaptiginda gidecegi kareler rakip taslarca isgal edilmis
ya da tehdit ediliyor ise,

¢ Rok yapilacak kale ile Sah arasinda herhangi bir tas
varsa.










e 3.9. Sahin, bir ya da daha fazla rakip tasin tehdidi
altinda olmasi, kendisine ‘sah ¢ekildigi’ anlamina gelir,
ve bu; sah ceken rakip taslarin, kendi sahlarini tehdit
altinda birakacaklari (ya da sokacaklari) icin
bulunduklari karelerden ayrilamadiklari hallerde dahi,
gecerlidir.

e Oyuncular sahlarini tehdit altinda birakacak ve tehdit
altina sokacak hamle yapamazlar.




- 3.9.%ahin, bir
- |yadadaha fazla
rakip tasin

kendisine ‘sah
cekildigi’
anlamina gelir




sah ¢eken rakip
- taglarin, kendi

| sahlarini tehdit
| altinda
birakacaklari (ya

~ da sokacaklari)

icin
bulunduklari

karelerden
ayrilamadiklari
hallerde dahi,

gecerlidir.




3.10 a. 3.1’den 3.9’a kadar siralanan Maddelerin ilgili
tum kosullarini karsilayan bir hamle,
‘gecerli’(legal)’dir.

3.10 b. 3.1’den 3.9’a kadar siralanan Maddelerin ilgili

kosullarini karsilayamayan bir hamle,
‘gecersiz’(illegal)’dir.

3.10 c. Gecgerli (legal) bir hamleler dizisiyle
ulasilamayan bir konum, gecersiz (illegal)’dir.
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KONU 8. TASLARIN OYNATILMASI

TSF Egitim Kurulu




MADDE 4: TASLARIN OYNATILMASI EYLEMI

o 4.1. Hamleler tek elle yapilmalidir.

0 4.2. Onceden niyetini belli etmek kosulu ile
(0rnegin, dizeltiyorum’ - ‘fadoube’ ya da ‘Il adjust’
— diyerek) yalnizca hamlede olan bir oyuncu,
karelerindeki bir ya da daha fazla tasi dizeltebilir.




0 4.3. Madde 4.2 de aciklanan durum disinda, siradaki
oyuncu bilerek;

¢ a-bir veya birden fazla kendi tasina dokunmussa,
oynayabilecegi ilk dokundugu tasi oynamali, ya da

¢ b-bir veya birden fazla rakip tasa dokunursa, alabilecegi
ilk dokundugu rakip tasi almalidir, ya da




‘ikenditayna
dokunmussa,

oynayabileceg
ilk dokundug

tasi oynamali,
ya da




| b-bir veya
birden fazla
~ rakip tasa
- dokunursa,
alabilecegi ilk

dokundugu
rakip tasi
almahdir.




¢ c-hem kendi hem de rakip tasa dokunduysa, kendi
tasiyla rakip tasi almali, eger bu kuraldisi bir hamle
ise, oynanabilecek ya da alinabilecek ilk dokundugu
tasi oynamali ya da almalidir.

¢ Hangisine dnce dokundugu belli degilse oyuncunun
oncelikle kendi tasina dokundugu kabul edilir.




c-hem
kendi hem
de rakip

tasa

dokunduys
a, kendi
tasiyla
rakip tasi
almali,




eger bu
kuraldisi bir
hamle ise,
oynanabile-
cek ya da
alinabilecek
ilk dokundugu

tasi oynamali
ya da
almalidir.




Hangisine
once
dokundugu
belli degilse

oyuncunun
oncelikle kendi
tasina
dokundugu
kabul edilir.










0 4.4.

0 a-Eger oyuncu sahina ve kalesine bilerek
dokunmussa bu kaleyle olanakli ise rok yapmalidir.

0 b-Eger oyuncu bilerek kalesini ve sonra sahini
tutmussa bu hamlede bu yone rok yapilmaz ve
madde 4.3.a uygulanir.




b-Eger
oyuncu
bilerek
kalesini ve
sonra sahini
tutmussa bu
hamlede bu
yone rok
yapilmaz ve
madde 4.3.a
uygulanir.

¢




0 c-Eger oyuncu, rok yapmak amaciyla, saha ya da sah
ve kalesine ayni anda dokunursa, ama bu yone rok
yapilmasi kuraldisi ise , oyuncu, sahiyla diger tarafa
rok yapmak dahil, kurallara uygun hamle yapmak
zorundadir.

o Eger sahin kurullara uygun hamlesi yoksa, oyuncu
istedigi hamleyi yapmakta serbesttir.







Eger sahin
kurullara uygun
hamlesi yoksa,

oyuncu istedigi
hamleyi
yapmakta
serbestir.




o d-Eger bir oyuncunun piyonu terfi ederse, terfi edecek
tas secimi, (yeni tasin cinsi) tas terfi edecek kareye
dokundugu anda kesinlik kazanir.

0 4.5. Dokunulan taslarin hicbiri oynanamiyor, ya da
alinamiyor ise, oyuncu kurala uygun herhangi bir
hamle yapabilir.




4.6
Terfi eylemi farkh sekillerde gerceklestirilebilir:

1. piyonun terfi(varis) karesine yerlestirilmesi
zorunlu degildir,

2. piyonun cikarilip yeni tasin terfi(varis) karesine
konulmasi, herhangi bir sirayla gerceklesebilir.

Terfi(varis) karesinde rakip bir tas varsa,
alinmaldir.




¢ Piyonun terfi sekli daha acik olarak tanimlandi.

1.Piyon, son yataydan bir 6nceki yatayda iken tahta
disina cikarilabilir, terfi karesine terfi tasi
konulabilir.

2.Piyon son yataya oynar, sonra tahta disina
cikarilir, terfi tasi terfi karesine konulur.

3.Terfi karesine terfi tasi konulur, piyon tahta disina
cikarilir.




)

Piyon terfi asagida
sekillerde olabilir.

1.Piyon son yatay
oynar, sonra tahta
disina cikarilir, ter
tasi terfi karesine
konulur.




‘ 2.Piyon, son
' yataydan bir
onceki yatayda
iken tahta disina

cikarilabilir, terfi
karesine terfi tasi
konulabilir.




3.Terfi karesine
terfi tasi konulur,
piyon tahta

disina cikarilr.




kareye ulasan piyonunu
elinden birakmissa,
hamle henuz
tamamlanmamistir.

Ama artik, oyuncunun
piyonunu baska kareye
oynama hakki
kalmamustir.




4.7.Bir tas, kurallara uygun bir hamle ya da hamlenin
parcasi olarak bir kareye birakildiginda, o hamlede
baska bir kareye oynatilamaz. Su hallerde, hamlenin
yapilmis oldugu kabul edilir:

a. tas alinirken, alinan tas satrancg tahtasindan
ayrildiginda ve oyuncu, rakip tasi almis olan kendi tasini,
veni karesine yerlestirip elinden biraktiginda (hamle
yapilmistir)




a. bir tas alinirken,
alinan tas satrang
tahtasindan
ayrildiginda ve
oyuncu, rakip tasl

almis olan kendi
tasini, yeni karesine
yerlestirip elinden
biraktiginda hamle
yapilmis olur;




b. rok yapilirken, oyuncu kaleyi sahin en son gecmis
oldugu kareye biraktiginda(hamle yapilmistir). Oyuncu
sahi elinden biraktigi anda, hamle henliz yapilmamistir
ama bu yonde gecerli bir rok yapma olanagi varsa
oyuncunun baska bir hamle yapma hakki kalmamistir. Bu

kaleyle rok yapmak gecersiz (bir hamle) ise, oyuncu,
sahiyla gecerli baska bir hamle yapmak (buna oteki

kaleyle rok yapmak da dahildir) zorundadir.

Eger sahin gecerli bir hamlesi yoksa oyuncu, gecerli

herhangi bir hamleyi yapabilir.




b. rok
yapilirken,
oyuncu, kaleyi
biraz 6nce sahin
gectigi kareye
biraktiginda
hamle yapilmis

olur.

Oyuncunun
sadece sahini
elinden
biraktig
durumlarda ise,
hamle heniiz
yapilmamistir,
ama artik,
oyuncunun,
kuraldisi
olmadikea, bu
tarafa rok
yapmaktan
baska hamle
yapma olanagi
kalmamistir;




C. piyon terfi
ederken, oyuncu
yeni tasi (terfi

karesinde) elinden
biraktiginda (hamle
yapilmistir).




Ovyuncu, terfi
edilecek kareye
ulasan piyonunu
elinden birakmissa,
hamle hentz
yapilmamistir, ama

artik, oyuncunun
piyonunu baska
kareye oynama
hakki kalmamistir.




¢ 4.8 Oyuncu oynamak ya da almak niyetiyle bir tasa
dokundugunda, rakibinin Maddeler 4.1-4.7
kapsamina giren ihlallerine itiraz etme hakkini yitirir.

¢ 4.9 Bir oyuncu taslari hareket ettirebilecek durumda
degilse, bu islem icin, hakemce kabul edilebilecek bir
yardimcl, oyuncu tarafindan saglanabilir.




Madde 5: Oyunun Bitisi

Ol

¢ a-Oyun, rakibini, kurallara uygun bir hamleyle
‘mat’ yapan oyuncu tarafindan kazanilir. ‘Mat’
konumunu yaratan hamlenin kurallara uygun bir
hamle olmasi durumunda, oyun derhal sona erer.

¢ b-Rakibi oyunu terk eden oyuncu, oyunu kazanir.
Oyun derhal sona erer.




Oyun, rakibini,

57 - kurallara uygun bi

hamleyle ‘mat’
yapan oyuncu
tarafindan
kazantlir.

‘Mat’ konumunu
yaratan hamlenin
kurallara uygun bi
hamle olmasi
durumunda, oyun
derhal sona erer.




G o2

0 a-Hamlede (sirada) olan oyuncu kurallara uygun
bir hamle yapamiyor ve sahi da tehdit altinda
bulunmuyor ise oyun berabere biter. Bu durumda
oyun ‘pat’ olarak bitmis olur.

o ‘Pat’ konumunu yaratan hamlenin kurallara
uygun bir hamle olmasi durumunda, oyun derhal
sona erer.




‘Pat’
konumunu
yaratan
hamlenin
kurallara
uygun bir

hamle
olmasi
durumunda
oyun derhal
sona erer.




Hamlede olan

- oyuncu kurallara

uygun bir hamle
yapamiyor ve
sahi da tehdit
altinda

bulunmuyor ise
oyun berabere
biter. Bu
durumda oyun
‘pat’ olarak
bitmis olur.




¢ b-Her iki tarafin da, kurallara uygun herhangi bir
hamleler dizisiyle rakip sahi mat edemeyecekleri bir
konum olustugunda, oyun berabere sonuclanir. Oyun
‘0lii konum’ ile bitmis olur.

Bu konumu ortaya cikaran (yaratan) hamlenin
kurallara uygun bir hamle olmasi durumunda, oyun
derhal sona erer.




b-Her iki tarafin
da, kurallara
uygun herhangi
bir hamleler
dizisiyle rakip
sahi mat

edemeyecekleri
bir konum
olustugunda,
oyun berabere
sonuclanir. Oyun
‘0lii konum’ ile
bitmis olur.







o c-lki taraf oyun sirasinda aralarinda anlasirlarsa oyun
berabere biter. Oyun derhal sona erer (bkz. Madde 9. 1).

0 d.Herhangi 6zdes bir konumun, satrancg tahtasi Uzerinde,
en az Uc¢ kez olusmasi ya da olusmak tzere olmasi
halinde, oyun berabere olarak sonucglandirilabilir (bkz.
Madde 9.2.).

o e.Son 50 hamle her iki oyuncu tarafindan da piyon
sirilmeden ve tas alinmadan gecirilmis ise oyun
berabere olarak sonuclandirilabilir (bkz. Madde 9.3.).
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