TURKIYE SATRANC FEDERASYONU
HAKEM EGIiTiMi OGRETIM PROGRAMI (ADAY HAKEM)

Saat Ders Konusu Aciklama Kazamimlar
Federasyonumuzu Tiirkiye Satrang Federasyonu tamitilir. Federasyon binasi | Turkiye Satrang Federasyonunu tanir. Kurullarini bilir.
Taniyalim resimleri gosterilir. Nasil bir camiaya girecegi tamitilir. | internet adresini dgrenir. Il Temsilcilikleri, Il Diizenleme
1 Yarigmalardan bahsedilir. Bunlarla ilgili resimler gosterilir. | Kurullari, Il Hakem Kurullari oldugunu bilir. MHK

Organizasyon yapisindan bahsedilir. Kurullar tanitilir. MHK
yapilanmasi ve gorevleri anlatilir. Hakemlik agsamalar1 anlatilir.

kurulunun gorevlerini agiklar.

FIDE Satrang
Kurallari: Madde: 1,2

Satrang tahtasini tanitilir. Tahtanin iki oyuncu arasina nasil
yerlestirilecegi agiklanir. Mat kavrami 6rneklerle agiklanir.

Satrang tahtasini tanimlar. Tahtanin iki oyuncu arasina
nasil yerlestirdigini gosterir. Mati tahta izerinde

2 Satrang taslari tamtilir. Taslarin tahta tzerinde baslangic konumu | gosterir. Taslarin baslangig konumunu tahta tzerinde
gosterilir. Satrang tahtasinin 6zellikleri anlatilir. dizer. Dikey, yatay ve diyagonalleri tahta Uzerinde
gosterir. Yatay ve dikeyleri adlandirir.
FIDE Satrang Her bir tagin hareketi tahta tizerinde gosterilerek anlatilir. Her bir tagin hareketini tahta iizerinde gosterir. Piyonun
Kurallari: Madde: 3 Tas alma agiklanir. Gegerken alma kural tahta tizerinde agiklanir. | gecerken tas almasini tahta tlizerinde gosterir. Piyon
Piyon terfisi degisik 6rneklerle agiklanir. Rok hamlesinin nasil terfisini tahta tizerinde degisik taslarla uygular. Rok
2 y : o . y .
yapildigi, hangi durumlarda yapilamayacagi orneklerle agiklanir. | hamlesinin nasil yapildig: tahta iizerinde uygulamali
olarak gosterir. Hangi durumlarda rok yapilamayacagini
aciklar.
FIDE Satrang Dokunulan tag kavrami ayrintili bicimde ele alinir. Dokunulan Dokunulan tagin oynanmasi ile ilgili kurallar1 agiklar.
Kurallari: Madde: 4,5 tagin oynanmasi ile ilgili degisik drnekler tahtada agiklanir. Mat, | Degisik 6rnekler {izerinde dogru uygulamalarda bulunur.
2 Pat, Olii konum gibi oyun bitisi ile ilgili durumlar anlatilir. Tahta iizerinde mat, pat, 6lii konum durumlarini fark
Orneklerle agiklanir. eder. Nedenlerini agiklar. Mat ve pat kavramlari agiklar.
Arasindaki fark vurgular.
FIDE Satrang Satrang saati gosterilir. Saat kullanimu ilgili agiklamalar yapilir. Satrang saatini tanir. Isleyis seklini agiklar. Saat
Kurallari: Madde: 6,7 Calisma sekli agiklanir. Oyun siirelerinden bahsedilir. Eklemeli kullaniminda uyulmas1 gereken kurallar bilir. Satrang
stire ile ilgili bilgi verilir. Uygulama ile gosterilir. Ge¢ gelme ile | saatinin nereye konulacagini tahtada uygular. Taslarin
ilgili kurallar agiklanir. Uygulamalardan 6rnekler verilir. Saat veya tahtanin yanlis konuslandirilmas: konusunda nasil
kullaniminda uyulmasi gereken kurallar hakkinda bilgilendirilir. | karar verecegini agiklar. Yanlis renklerle oyuna
Ornekler verilir. Oyunu bitiren son hamle ile oyun sona ermis ise | baslamada nasil karar verecegini agiklar. (Saatlerin
2 saatin, bayragin oneminin kalmadigi belirtilir. Mat edilemeyecek | ayarlanmasi konusundan bahsedilmez. Ceza

konumda bayrak diismesi ve beraberlik kararinin olusumu ve
ayrintilar1 diyagramlar ile anlatilir. Oyuna yanlis olarak
baslanmasi ile ilgili degisik 6rnekler verilerek nasil karar
verilecegi aciklanir. Kural dis1 hamle durumunda ne yapilacagi
agiklanir.

uygulamasina girilmez.) Kural dis1 bir hamle karsisinda
ne yapmasi gerektigini agiklar.




FIDE Satranc
Kurallari: Madde: 8,9

Notasyon kagidi tanitilir. Notasyonun 6nemi agiklanir.
Hamlelerin nasil yazilmasi gerektigi drneklerle agiklanir.
Notasyon kagidinin imzalanmasi gerekliligi vurgulanir. Notasyon
kagidinin alimi sirasinda nelere dikkat edilmesi gerektigi
Uzerinde durulur. Satrangta beraberlik teklifinin nasil yapilacagi
aciklanir. Satrangta aym konumun dzellikleri agiklanir. Ug
konum kurali 6rneklerle agiklanir. Satrangta elli hamle kurali
aciklanir. 50 hamlenin nasil sayilacag: 6rneklerle gosterilir.

Neden notasyonun tutulmasi gerektigini agiklar.
Notasyon kagidini teslim alirken nelere dikkat edilmesi
gerektigini bilir. Kurallara uygun beraberlik teklifinin
nasil yapildigin1 masada uygular. Satrangta ayni
konumun 6zelliklerini agiklar. Elli hamle kuralini bilir.

FIDE Satrang
Kurallar::
Madde: 0,11,12,13,14

Hizli oyun bitisi tanmimlanir. Ozellikleri agiklanir.

Satrangta puanlamanin nasil yapildig: a¢iklanir. Oyun sahasi,
oyun alani tanimlar1 agiklanir. Cep telefonu ile ilgili uygulamalar
anlatilir. Hakemin verebilecegi cezalar 6rneklerle anlatilir.
Cezalarla ilgili yetkilendirmeden bahsedilir.

Hizli oyun bitisi uygulanan bir yarismanin farkini bilir.
Satrancta puanlamanin nasil yapildigr agiklar. Oyun
sahas1 ve oyun alanini tanimlar, bunun 6nemini agiklar.
Cep telefonu ile ilgili uygulamalar1 bilir. Hakemin
verebilecegi cezalar bilir. Hangi diizeyde hakemin hangi
cezayi verebilecegini bilir.

Hizh ve Yildirim
Satrang

Hizli ve Yildirim kurallar1 agiklanir. Aralarindaki farklar
orneklerle gosterilir. Yanlis baslamalarda neler yapilacagi
aciklanir. EKlemeli oyunlarda hesaplamalarin nasil yapilacagi
agiklanir.

Degisik tempolarla oynanan oyunlara 6zgii kurallar
bilir, arasindaki farklar1 agiklar.

Eslendirme Sistemleri:

Satrangta eslendirme sistemlerinden bahsedilir. (isvigre, Doner,
Scheveningen ve eleme sistemleri ) Her birinin birbirinden
farkliliklar1 anlatilir. Berger eslendirme sistemi eslendirme
tablolar1 gosterilerek anlatilir. Isvigre sistemi ana kurallart
ogretilir. Genel mantig1 hakkinda bilgilendirilir. Rayting ve
unvanlar hakkinda bilgilendirilir. Siralamanin nasil yapilacagi
onceliklerin neler oldugu agiklanir. Renk tayinini nasil yapildigi
agiklanir.

Reyting kavramini agiklar. ELO ve UKD tanimalarini
aciklar. Degisik unvanli oyuncularin oynadigi bir
yarigsmada baslangi¢ siralamasini yapar. Berger
eslendirmesini tabloya bakarak eslendirmeleri yapar.
Isvigre sisteminin ana kurallarin1 bilir. Birinci tur
eslendirmesini yapar.

Esitlik Bozma
Sistemleri:

Medyan, solkof, berger, hesaplama yontemleri anlatilir. Ornekler
verilir. Ayarlanmis puanin hesaplanmasi gosterilir.

Ayarlanmis puani agiklar. Bir yarismada bir oyuncunun
madian, solkof, berger puanlarini hesaplar.

Tletisim, Formasyon

[letisimin satrang hakemligindeki yeri ve 6nemi anlatilir.
[letisimde uyulmasi gereken kurallar ve kagiilmas gereken
davranislar 6rneklerle ag¢iklanir. Bir hakemin nasil davraniglarda
bulunmasi, nasil hareket etmesi, nelere dikkat etmesi konularinda
bilgilendirilir. Aday hakemlerin yetki ve sorumluluklar1 hakkinda
bilgi sahibi olunmasi saglanir. Bir satrang yarismasindaki tim
asamalar agiklanir. Teknik toplanti ve diger toplantilarin 6nemi
agiklanir.

[letisimin satrang hakemligindeki yeri ve dnemini
aciklar. Hakemin basta sporcular olmak iizere diger
kisilere kars1 davranislarinin nasil olmas1 gerektigini
bunu neden 6nemli oldugunu agiklar.




