SATRANCTA SEZGI

Satrang gibi diislincenin, hesaplamanin, mantigin egemen oldugu bir oyunda sezgilere yer
var midir? Ancak satrang diinyasinin en 6nemli isimleri oyunlarinda sezgilere 6nem vermisler ve
anilarinda bunu dile getirmislerdir.

Bir satran¢ oyuncusunun her konumda tiim varyantlar1 hesap etmesi kolay olmayabilir. Usta
oyuncular bile bazi konumlar1 sonuna kadar analiz etmekte zorlanabilirler. Her bir varyanti sonuna
kadar analiz yapmak gi¢ olabilir. Olasiliklarin insanin hesaplama kapasitesini astigi konumlar
vardir. Cok 1yi satrang bilgisayarlarinin bile bu tiir konumlar1 ¢6zecegi stiphelidir. Baz1 konumlarda
diisiince yetersiz kalabilir. Diisiincenin yetersiz kaldigi durumlarda duygular ise karisir. Boyle
konumlarda oyuncunun sezgileri dnemlidir. Oyuncu bir konumda yeterli bir giice sahip oldugunu
gorliyor, rakip savunmasinda belirgin zayiflik oldugunu hissediyor, yapilacak bir atagin olumlu
sonuglar verecegine inaniyorsa, buna karsilik tiim varyantlari hesaplamasi olasi1 degilse, oyuncu
sezgilerine guvenerek atagi baslatabilir.

Bununla ilgili olarak asagidaki 6rnek ilging olabilir.
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Alekhine,A - Flohr,S Nottingham Nottingham, 1936

46.Kxe6! Alekhine bu feda hamlesi lizerine su yorumu yapar. "Deneyimli bir oyuncunun sah
kanadindaki erlerin onu kazanca gotiirecegini bildigi i¢in sonuna kadar analiz etme geregi
hissetmedigi o tipik kombinezonlardan biri" Alekhine bu hamlesini yaparken derin analizler yerine
gecmisteki birikimlerinden kazang igin  yeterli giice sahip oldugunu biliyor ve sezgilerine
dayanarak yapilacak fedanin olumlu sonuglar verecegine inaniyor. 46...Fxe6 47.Fxe6 Kfb7 48.Fb3
49.h6! gxh6 50.96 Kg8 [52.Fc2 h5 53.Kd6 Ke7 54.f6 Kel+ 55.Sd2 Kf1 56.7 h4 57.Kd7 1-0

Sezgi, yapilmasi diisliniilen bir eylemin dogrulugu somut verilerle ortaya konulmasa da
yapilmasi durumunda olumlu sonuglar1 olacagi inanilan bir duygudur. Bu aklin saf dig1 edilmesi
degil, diisiincenin duygu ile biitiinlesmesidir. Sezgi bir duygu olmasina karsilik ardinda belli bir
bilgi ve deneyim vardir. Diisiincelerin yetersiz kaldigi yerde duygularin diisiincelere yardim
etmesidir. Duygularin diislinceyi tamamlamasidir.

Sezgilerin gelismesinde daha once incelenmis, hafizaya yerlesmis belli konumlar ile
tahtadaki konum arasinda bag kurmak dnemlidir. Oyuncu tahtadaki konum ile hafizasindaki konum
arasinda bag kurabiliyorsa sezgilerine giivenerek atagi baslatabilir. Bunun i¢in oynanmis oyunlari
derinlemesine incelenmesi ve bag kurma yeteneginin olmasi gerekiyor. Burada duygusal zekadan
bahsetmek gerekir.

Sezgilerin olusmasinda taktik konum, taktik istiinliik konularinin ve mat motiflerinin
(kaliplarinin) iy1 bilinmesi ve  satran¢ hafizasi onemlidir. Taktik motiflerin incelenmesi ve
kombinezon ¢aligmalar1 da sezgilerin gelismesi i¢in son derece yararlidir. Usta oyuncular ataga
ybnelten en énemli unsurlardan biri de sezgileridir. Basar1 sezgilerinin dogru olup olmadig ile
ilgilidir.



Sezgisel konumlarin tstad1 Tal sezgi ile ilgili olarak soyle yazmistir “Hesaplama isin
sadece bir kismi. Daha az 6nemli olmayan kisim ise sezgi, ilhamdir buna bir tlr enerji de
diyebilirsiniz. Ornegin ben her zaman bir hamlenin iyi veya bir digerinin neden kétii
oldugunu aciklayamam. Bazen oyunlarimda kombinezonlari, sadece orada bir yerlerde
olmalari gerektigini diisiinerek buldum. Su ana kadar diisiince sistemimi anlasilabilir bir dile
cevirebilmis durumda degilim.”

Satrancta sezgi ile ilgili olarak bazi1 6rnekler ve bu konuda ustalarin diisiinceleri
Alekhine, A - Book, E -1938
1.d4 d5 2.c4 dxc4 3.Af3 Af6 4.e3 e6 5.Fxc4 ¢5 6.0-0 Ac6 7.Ve2 a6 8.Ac3 b5 9.Fb3 b4 10.d5 Aa5

11.Fa4+ Fd7 12.dxe6 fxe6 13.Kdl bxc3 1938 yilinda oynanan bu oyunun 13. hamle sonunda
asagidaki konum olusuyor.

E Weeo X
k] FOF

i i A

A 4

S,

& AN
i

2y & WY & FS
== &

14. Hamlede beyazlarla oynayan Alekhine 14.Kxd7 ile kale fedas1 yapiyor. Bundan sonrasini
Miguel Najdorf’un anilarindan izleyelim. Bu hamleden sonra: Alekhine oyunu izleyen bana
donerek "fedayr nasil buluyorsunuz" diye sorar. Aslinda anlamamis olmama ragmen harika diye
cevap verdim. Iki yil sonra

Najdorf "Bana kale fedasin1 buldunuz diye sormustunuz, ben size diiriist bir vermedim.O zaman
hi¢ bir sey anlamamistim ve sizin de her seyi dnceden hesaplayabileceginizi sanmiyorum"

Alekhine bunun iizerine "Ben de higbir sey gormedim, sadece hissettim" Satrang oyunu 6yle bir
sanattir ki hesaptan daha ¢ok hissetmek lazim.

Oyun asagidaki hamlelerin oynanmasi ile beyazlarin galibiyeti ile sonuglaniyor.

14.Kxd7 Axd7 15.Ae5 Ka7 16.bxc3 Se7 17.e4 Af6 18.Fg5 Vc7 19.Ff4 Vb6 20.Kd1 g6 21.Fg5
Fg7 22.Ad7 Kxd7 23.Kxd7+ Sf8 24.Fxf6 Fxf6 25.e5 1-0

Tal, M - Vasiukov, E Kiev, 1964

1.e4 c¢6 2.Ac3 d5 3.d4 dxed 4.Axed Ad7 5.Af3 Agf6 6.Ag3!? e6 7.Fd3 c5 8.0-0 cxd4 9.Axd4 Fc5
10.Af3 10...0-0 11.Ve2 b6 12.Ff4 Fb7 13.Kadl AdS5 14.Fg5 Vc7 15.Ah5! Sh8! 16.Fe4 {6 17.Fh4
Fd6 18.c4 Fa6
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19. hamlede Tal at fedasi yapar.

19.Axg7! Tal bu oyunu sodyle anlatiyor. "Oyunun bu aninda bir siir aklima geldi. Siirde
suaygirlarin1 batakliktan ¢ikarmak ile ilgili bir misra vardi. Sonra su aygirlarim1 batakliktan nasil
cikarabilirim diye diisiinmeye basladim. Aklimdan makaralar, vingler, helikopterler ge¢meye
basladi. Sonra birak bogulsun dedim ve tekrar tahtaya dondiim. Biitiin varyasyonlar1 hesaplamanin
miimkiin olmadigini ve at1 feda etmenin dogasinda tamamen sezgisel oldugunu anlamistim. Ayrica
oyunu bir hayli ilginglestirecegi i¢in bu karar1 degistirmek istemedim. "

Ertesi glin gazeteler: Kirk dakika boyunca pozisyonu diisiindiikten sonra Tal dogru hesaplama ile
tasini feda ederek oyunu kazandi. Diye yazdilar.

19...5xg7 20.Ad4 Ac5 21.Vg4+ Sh8 22.Axe6 Axe6 23.Vxe6+ Kae8 24.VxdS Fxh2+ 25.Sh1 V{4
26.Vh5 Vxed 27.Kfel?! 27..Vg6 28.Vxg6 hxg6? 29.Fxf6+! Sg8 30.Kxe8 Kxe8 31.Sxh2 Fxc4
32.Kd7!+ Ke6 33.Fc3 Fxa2 34.Kxa7 Fc4 35.Sg3 Fd5 36.f3 S8 37.Fd4 b5 38.5f4 Fc4 39.Sg5 Se8
40.Ka8+ Sf7 41.Ka7+ Se8 42.b4 FdS 43.Ka3! Sf7 44.g4 Ke2 45.Fc5S Ke5+ 46.5h6 Ke647.Kd3
Fc6 48.Kd8 Ke8 49.Kd4 Ke6 50.f4 Se8 51.Sg7! Fed4 52.Fb6!+- Ff3 [53.Kd8+ Se7 54.Kd3 Fe2
55.Fd8+ Se8 56.Kd2 Ke3 1-0

Kasparov,G (2849) - Topalov,V (2718) Wijk aan Zee (7), 21.01.2001

1.4 ¢5 2.Af3 d6 3.d4 cxd4 4.Axd4 Af6 5.Ac3 ab 6.Fe3 e6 7.3 b5 8.g4 h6 9.Vd2 Abd7 10.0-0-0
Fb7 11.h4 b4 12.Aa4 Va5 13.b3 Ac5 14.a3 Axad 15.axb4 Vc7 16.bxas d5 17.e5 Ad7 18.f4 Ab6
19.Kh3 19.f5. [19.f5!7] 19..Ac4 20.Vc3 Kc8 [20..Ve7 21.Fxcd dxcd 22.Fd2+] 21.Fd2 Fe?
[21..Axd21? 22.V/xd2 Fe7 23.a57 22.Fel Kb8 [22..Vb8 23.Vb3 h5 24.95 g6 25.Kc3+; 22...0-0
23.95,] 23.f5! [23.Fxc4 dxc4 24.Ve3 Fg2!? 25.Kh2 Fc6=] 23..Fc8 24.Fxcd dxcd [24..Fxbd?
25.Fb5+ Sd8 26.Ac6++-; 24..V/xcd? 25.Vxcd dxcd 26.Ac6x] 25.VF3 Fd7 [25..Fxb4? 26.Fxbd
(26.Vc6+?! Vd7 (26..VxC6? 27.Axc6+-) 27.Vxcd Fxel 28.Kxel 0-02) 26..Kxb4 27.Ac6! Kxad
(27...Fb7 28.Va3+-) 28.Kd8+ Vxd8 29.Axd8 Sxd8 30.Vc6+-] 26.xe6 fxeb [26...Fxe6 27.Axe6 fxeb
28.c3+] 27.g5! [27.Ve4? 0-0; 27.c3 Fxad 28.Axe6 Vxe5 29.Fg3 Vxe6 30.Fxb8 Fxdl 31.Sxd1-]
27..hxg5 [27..Fxb4 28.Vh5+! Se7 29.Vg6 Vxe5 30.Kf3 Khf8 31.Fg3 ¢3 32.Kxc3! (32.Fxe5?
Fa3#) 32..Kf4 33.Kf32] 28.hxg5 Kxh3 [28...Fxg5+!? 29.Sbl Kxh3 30.Vxh3 Fh6 31.Vh5+ SfS
32.Fc3 Sg8 33.Kgl Ff4 34.Ae2+] 29.Vxh3 Vxe5 [29...Fxg5+ 30.Sb1 Se7!? a)30...Vxe5 31.Af3 Vf6
32.Vh8++-; 0)30...Fh6 31.Axe6 (b)31.Vh5+) 31...\Vxe5 32.Axg7+! Vxg7 33.Vh5+ S8 (b)33...5d8
34.Fhd+ Sc7 35.Ve5+ Sh7 36.Kd6+) 34.Kxd7 Vxd7 35.Vxh6+ Sg8 36.Fc3+; 31.Vh7 Vxe5 32.Fc3
(32.Af3 Vf6 33.Axg5 Vxg5 34.Fhd Kxbd+ 35.Sa2 Kxad+ 36.Sbl (36.5h2? c3+—+) 36...Kb4+=)
32..Ff6 33.Ac6+ Fxc6 34.Fxe5 Kxbd+ 35.Scl Fxe5+] 30.Vh5+! Sf8 (Diyagram )[30...Sd8?
31.AC6++-; 30...26 31.Vxg6+ Sf8 32.Fd2 Vg7 33.Vxe6!+-] 3LAF3!. [31.Fd2 Vxd4 (31...Sg8!?)
32.Kfl1+ Ff6 33.c3 Vd3 34.Kf3 Vd5 35.Vh8+ Sf7 36.Kxf6+ gxf6 37.Vh7+ Se8 (37...578 38.gxf6+-)
38.Vh8+ Sf7 39.Vxf6+ Se8 40.Vh8+ Se7 41.Vxb8 Vh1+ 42.Sb2 Vdl 43.Vf4 Vb3+ 44.Scl Fxad=]
31..Ve3+ [31..Val+ 32.8d2 KdS8 (32...Fxbd+ 33.Se2 Vxad 34.Vh8+ Se7 35.Vxg7++-; 32..Vh2
33.8e3! Kd8 34.c3+-) 33.Vh8+ (33.8e3! Fe5+ (33...Vxdl 34.Vh8+ §f7 35.4e5#) 34.bxc5 Vxdl
35.Vh8+ Se7 36.Vxg7+ Se8 37.g6+-) 33..S7 34.g6+! Sxgb (34...Sf6 35.Vhd+ Sxg6 36.Ved+ Sf7



37.Kxal+-) 35.Vxd8 Vxdl+ 36.Sxd1 Fxd8 37.Ae5+ Sf5 38.Axd7+-] 32.Sb2! [32.Fd2 Va3+ 33.Sbl
Kxb4+! (33..Fd6 34.Vh8+ Sf7 (34..Se7 35.Vxg7+ Se8 36.4e5+-) 35.g6+ Sf6 36.Vhd+ Sxg6
37.Kgl+ Sf7 38.Vh5+ Sg8 39.Kxg7+ Sxg7 40.Fh6++-) 34.Fxbd Vxbd+ 35.Scl Va3+ 36.Sd2 Vb2
37.Vh8+ Sf7 38.Vh4?; 32.Sb1 Fe8 33.Vh8+ Sf7+] 32...Fe8? [32..Kb7 33.Vh8+ Sf7 34.Fc3 Vxf3
35.26+ Sxgb 36.Vxgl+ SfS 37.Vf7+ Sg4 38.Kd4+ Sg3 39.Fel++-; 32..Fxbd 33.Vh8+ Se7
34.Vxb8+-; 32...Fxad! 33.Fc3 (33.Vh8+ Sf7 34.Vxb8 Vxf3 35.Kd4 (35.Kal? Fxc2! 36.Sxc2 Vb3+-
+) 35..Fxg5?) 33..Kxb4+! (33..Fxb4? 34.Vh8+ Se7 35.Vxg7+ Se8 36.Vegb+ Se7 (36...5/8
37.Kd8+! Kxd8 38.Fxbd++-) 37.Vh7+ Se8 38.Vh5+ Se7 39.Ff6+ Sf8 40.Vh8+ Sf7 41.g6+ Sxg6
42.Vg7+ S5 43. Ahd+ Sed 44.Vgd+ VE4 45 Vxe6+ Ve5+ 46.Vxe5#) 34.Fxb4 Fxb4 35.Vhs+ Sf7
36.26+ S6 (36...Sxg6? 37.Kgl+ S5 38.Vh7+ Sf4 39.Vhd+ Sf5 40.Vad+ Sf6 41.Vxg7+ Sf5 42.Vab+
Sf4 43.Vg4#) 37.Vha+ Sxg6 38.Kgl+ Sf7 39.Vxcd Vb6+] 33.Vh8+ Sf7 34.Fc3 [34.Fc3 Kxba+
35.Fxbd VVXf3 (35...Fxb4 36.g6+ Sf6 37.Vxe8+-) 36.26+ Sxg6 37.Kgl++-] 1-0

Kasparov bu mag ile ilgili olarak “En 1yi oyunlarimdan birisini bu altinci hisse bor¢luyum.
“Kariyerim boyunca en derin kombinasyonlar1 diisiindiigiim oyun oldugunu sdyleyebilirim.
Kazanan pozisyonu inanilmaz bir sekilde on bes hamle ileride gérdiim. Bu inanilmaz bir hesaplama
girisimiydi ama hayal giicii olmadan zihninizin o kadar ileri gidebilmesi miimkiin degildir. O
pozisyonu sadece matematiksel ¢ikarimla diisiinseydim asla o sonuca ulasamazdim.”
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Sezgilerde yanilma: Satrangta esas olan hesaplamadir. Sezgi sadece diisiincenin yetersiz oldugu
konumlarda ige yarayabilir. Ancak sezgilerde yaniltabilir.

Kasparov,G (2831) - Topalov,V (2735) Linares (13), 04.03.2004
l.e4 e5 2.Af3 Ac6 3.Fb5 a6 4.Fa4 Af6 5.0-0 Fe7 6.Kel b5 7.Fb3 0-0 8.a4 Fb7 9.d3 d6 10.Abd2
Ad7 11.c3 Ac5 12.axb5 axb5 13.Kxa8 Vxa8 14.Fc2 b4 15.d4 bxc3 16.bxc3 Ad7 17.Afl Ff6
18.d5 Acb8 19.h4 Ac5 20.Ag3 Fc8 21.Ag5 h6 22.Ah5 Fe7 23.Ah3 Va2 24.Ke3 g6 25.Kg3 Abd7
26.Fxh6 Fxh4 27.Kg4 Fe7 28.Fg5 Fxg5 29.Axg5 f5 30.exf5 gxh5 31.Kg3 Af6
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Kasparov bu hamlede agarak sah ¢ekmek amaciyla ati1 e4 veya e6 lizerinde oynamak konusunda
tereddiit ediyor. Sonugta at1 ileri oynamanin daha dogru olacagina karar veriyor. “Sezgilerim ati
rakip saha yakin oynamamin daha dogru olacagini sdyliiyordu. Ancak bunun iyi bir segenek
olmadigini sonradan anlayacaktim.” 32.Ae6+ [32.Aed4+ Sf7 33.Kgb6 Afxed4 34.Vxh5 Vxc2 35.Ke6+
Sg7 36.Vho+ Sg8 37.Kg6+ (37.Vg6o+ Sh8 38.Vh5+ Sg7 39.Kgo+ Sf7 40.Ke6+ Sg8 41.Vgd+ St7
(41...Sh7 42.Ke7+ Sh6 43.Vg7+ Sh5 44.Vg6+ Sh4 45.Kh7#) 42.Vg6#) | 32...Sf7 33.Kg7+ Se8
34.Axc7+ Sd8 35.Ae6+ Se8 36.Ac7+ Sd8 37.Ae6+ Se8 38.Ac7+ V22

W

Kasparov oyun sonunda Topalav ile yaptigi analizde 34. hamlede vezirin ¢l hamlesinden
korktugunu soyliiyor. Oysa vezirin c1 gitmesi olanaksizdi. “Tam anlamui ile hayal gérmiistiim.”
“Turnuvayr aci1 bir sekilde ikincilikle bitirdim ama asil endisem bdylesine kritik bir anda
sezgilerimin bana nasil ihanet ettigiydi.”
Dr. Olgun Kulag
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